Nesta pdgina interativa deverd ser digitada a lei da funcdo, para observar o grifico e a

tabela correspondentes.

A lei da fun¢do deve ser digitada em ¥~ * e
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logo apds deve ser acionado o botdo indicado por , para que o

grafico correspondente seja tragado. Para limpar a tela, deve ser acionado o botdo
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Caso ocorram duvidas quanto a forma de digitacdo da lei da

. . Ajuda . ~
fungao, clicando sobre o botao , uma tela com informagdes

a respeito € acionada.

Paxa obter o grafico de vma fang fo giga o segunies pasgos.

1) Dumte a l= da fimng 3o na bnka de eomands de finds brases

2) Para ver o grifice, chque ne bothe Fazer o Grifice que Bra abame da keha de comands.
3) Chaue oo bothe  Lenpar Grifice para bmpar 2 drea do grifico

Exemplos de formaz de digatagho do grifico

Para ver o grifico da Rinclo 5.r=x:+3: -4 e
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Fazer o Gréfico I Limpar gréafico I
em segnda chaque no botde Fater o Grifco

Tabela com exemplos de leis fencho & medes de digtacio
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Este material serve para ser utilizado nas primeiras aulas sobre
fungdes, definidas por uma lei ou forma analitica, a fim da visualizar
alguns pontos em forma de tabela e parte da representacdo gréfica, da

referida funcgdo.



