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Próximo
Introdução à arquitetura

Na primeira tela é apresentada uma animação, introduzindo o contexto das atividades que serão desenvolvidas. Observe esta animação.
[image: image1.png]Thtroducio A
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Tela 1

Clicando sobre a miniatura dos ambientes, [image: image2.png]


, [image: image3.png]Quadra de




, [image: image4.png]


, [image: image5.png]


, [image: image6.png]


, [image: image7.png]


 é possível observar a animação referente, ou ainda, clicando em [image: image8.png]


 dar início às atividades. 
[image: image9.png]Vocé esta convidado a organizar um parque e assumir como arquiteto responsavel pela elaboragao
da planta baixa de cada um dos ambientes que sao: piscina, pracinha, restaurante, quadra de
esportes, saldo de festas e area verde. A forma de cada planta baixa sera um poligono irregular.

Para cada ambiente sera preciso calcular a area de um dos tridangulos que fazem parte da
decomposigéo do poligono. O terreno disponivel para a obra é retangular e mede 330m x 200m.

Vocé pode iniciar a construgéao dos poligonos que servirdo de base para a planta baixa clicando em

iniciar. Se antes disto vocé quer ver como os ambientes poderdo ficar depois de prontos, clique em
sobre os botdes correspondentes.
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           Tela 2
Se você clicar no botão [image: image10.png]


 na Tela 2, ou após observar a animação referente aos ambientes, você será conduzido para a Tela 3. Leia as informações e clique no botão [image: image11.png]


 para avançar para a próxima tela.

[image: image12.png]RIVED rede interativa virtual de Educaca

Msos a obra! Clique em iniciar e comege a desenhar a planta baixa de cada um dos ambientes. No deixe de ler os textos
que aparecem natela e as informagdes de botdo ajuda identificado com "2". Use o ponto para separar a parte inteira da
| decimal.

Bom trabalho!




 

        Tela 3

Clique sobre a miniatura do ambiente que se deseja desenhar: [image: image13.png]


, [image: image14.png]&

Quadra



, [image: image15.png]o

Piscina




, [image: image16.png]Area verde



, [image: image17.png]Saldo



, [image: image18.png]Restaurante




. Para desenhar o espaço reservado a área verde, clique sobre [image: image19.png]Area verde



.
[image: image20.png]RIVED rcde interativa virtual de Educac

Cligue sobre o ambiente que vocé quer desenhar agora.

Q& || 8>S

Pracinha Quadra Piscina Area verde Saldao Restaurante

RIVED




            Tela 4
O desenho precisa ser feito no retângulo destacado, clicando sobre os pontos que devem compor os vértices, os quais serão ligados automaticamente formando a figura. Só serão aceitos polígonos côncavos que permitam a decomposição em triângulos a partir do ponto inicial do desenho, sem restrições para polígonos convexos.

[image: image21.png]RIVED redo mterativa virtual de Educa:

Faca a figura destinada para a Area Verde sobre o retangulo que aparece na .
tela. Para isto, indique os vértices do poligono através de um clique com o
mouse. Para fechar o poligono vocé deve clicar sobre o primeiro vértice.

Area verde
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                   Tela 5
[image: image22.png]— RIVED Rrede interativa virtual de Educagac
Faga a figura destinada para a Area Verde sobre o retangulo que aparece na tela ?

Para isto, indique os vértices do poligono através de um diique com o mouse. Para
fechar o poligono voct deve dlicar sobre o primeiro vértice

Area verde

2 18 < Voltar > Refazer D Nake




Tela 5 com ambiente sendo desenhado a partir da marcação dos vértices

No momento que o desenho correspondente ao ambiente for desenhado, você deve clicar em [image: image23.png]C Pronto »



. Caso deseje reconstruir este ambiente, clique em  [image: image24.png]



[image: image25.png]Area verde
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RIVED Rrede interativa virtual de Educaca

Arraste as figuras construidas até a posigdo desejada. Ao concluir, clique no .
bot&o "Pronto". Caso queira refazer a figura, clique no botdo correspondente.




 
          Tela 5 com ambiente construído

Os outros ambientes serão fornecidos progressivamente, à medida que a construção de cada figura é concluída; sendo que os procedimentos para construção do polígono correspondente a planta baixa de cada ambiente são os mesmos executados na Tela 5, para todos os ambientes.

[image: image26.png]Faga a figura destinada para a Pracinha sobre o retédngulo que aparece na
tela. Para isto, indique os vértices do poligono através de um clique com o
mouse. Para fechar o poligono vocé deve clicar sobre o primeiro vértice. Inicie
vértice inferior esquerdo.

Pracinha





           Tela 6
Neste momento, você tem a possibilidade de refazer o desenho de cada ambiente, clicando sobre a miniatura correspondente. 

[image: image27.png]) o a3 {:B
«¥

Pracinha Quadra Piscina Area verde Saldao Restaurante

Se vocé deseja refazer alguma figura, clique sobre o bot&o correspontente. Caso contrdrio clique em
"Pronto".





Tela 7
Os ambientes ainda podem ser organizados no terreno disponibilizado, clicando sobre a figura referente e arrastando-a até o local desejado. Quando as figuras estiverem de prontas, clique no botão [image: image28.png]C Pronto »



 para avançar para a próxima tela.
[image: image29.png]N L (A

Pracinha Quadra Piscina Areaverde Saldo Restaurante
\ 4 ) L ) L J

L

Se vocé deseja refazer alguma figura, dlique sobre o botéo correspontente. Caso contrério dlique em "Pronto”

.ﬁ





Tela 7 com ambientes organizados no terreno.
Uma breve animação com a decomposição de um polígono em triângulos é apresentada, com explicações sobre o cálculo da área de cada triângulo utilizando o semi-perímetro. Para dar continuidade, leia as explicações referentes ao cálculo da área utilizando o semi-perímetro, e clique em [image: image30.png]


. 

[image: image31.png]RIVE D Rrede interativa virtual de Educaca

A area de um poligono pode ser obtido através da soma das areas
dos triangulos que correspondem a drea do poligono.
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          Tela 8

Observe a animação e clique em [image: image32.png]


.
[image: image33.png]Rede Interativa Virtual de Educa

Observe o exempla de aplicagao da farmula de Heron
O semi-perimetro representa a metade do perimetro,
€ na férmula esta representado por S

44 30

38
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          Tela 9

Leia as explicações e clique em [image: image34.png]


 para dar continuidade as atividades.
[image: image35.png]Observe o exemplo de aplicagéo da formula de Heron.
O semi-perimetro representa a metade do perimetro.
e na formula esta representado por S.

Perimetro : 30 + 38 + 56

Perimetro : 124m

56 . .
Semi-perimetro: 62m

Férmula de Heron para a area de um tridngulo, a partir dos lados
a,bec:

A="\/5(5-a)(5-b)(S-c)

Subtituindo os valores de a, b, ce S, temos:

A= 4\ [62x32x24x6 = “\/ 285696
A=  535m2z .m
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Tela 10
Clique sobre uma das miniaturas, [image: image36.png]


, [image: image37.png]&

Quadra



, [image: image38.png]o

Piscina




, [image: image39.png]Area verde



, [image: image40.png]Saldo



, [image: image41.png]Restaurante




, para efetuar o cálculo da área correspondente utilizando a fórmula de Heron, ou seja, a decomposição do polígono em triângulos.

[image: image42.png]D8]

Pracinha Quadra Piscina Area verde Saldao Restaurante

Escolha um ambiente para calcular a area.
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Tela 11
A figura que representa o polígono desenhado deve ser arrastada sobre o polígono formado pelos segmentos vermelhos para examinar se estes são semelhantes. Para dar continuidade é necessário clicar em [image: image43.png]


.
[image: image44.png]RIVE
Observe se o poligono que representa a planta baixa do ambiente & 0

Rede Interativa Virtual de Educa.

semelhante ao poligono formado pelos segmentos vermelhos. Arraste-o para
verificar se os éngulos internos tem a mesma medida, ou seja, se sdo
congruentes.

Pracinha

RIVED





          Tela 12
O polígono correspondente ao ambiente escolhido é decomposto em triângulos e as dimensões correspondentes às arestas dos triângulos são fornecidas na tabela [image: image45.png]3| Peri. | Area

38| 112 ?

W

25| 84| 245




.

[image: image46.png]pode ver como encontrar o valor correto dicando no botéo Ajuda identificado por
ot

Pracinha

Encontre a drea do triangulo da primeira linha utiizando as medidas dos lados. WVocé

[ u] 2] i3] peri[Area
AL>] 44| 30| s8] 112 ?
A 8| 21| 5[ s4af 245
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 Tela 13

Como a fórmula para cálculo da área é 
[image: image47.wmf])
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, onde S é o semi-perímetro, “a”, “b” e “c” são as dimensões dos lados do triângulo, temos 
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[image: image49.wmf]560

=

Área

. Preencha o campo [image: image50.png]


, com o valor da área correspondente (560). Clique em [image: image51.png]


 e logo após em [image: image52.png]


.

[image: image53.png]Rede Interat

] Encontre a drea do triangulo da primeira linha utiizando as medidas dos lados. WVocé
pode ver como encontrar o valor correto dlicando no botéo Ajuda identificado por 0
gl e
Pracinha
N J

L] 2] i3] PeriArea

[
£>] 44| 30| s8] 112] seo
I

s8] 21| 25[ s4f 245






 Tela 13 com resposta
Escolha outro ambiente para efetuar o cálculo da área, clicando sobre a miniatura correspondente. Os procedimentos para cálculo da área de um dos triângulos que compõem a planta baixa de cada ambiente devem ser repetidos, sendo que os procedimentos serão sempre os demonstrados na Tela 13.

[image: image54.png]Quadra Piscina | | Areaverde Saldo Restaurante

Escolha um ambiente para calcular a drea,

7 18 calculadora
—_
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 Tela 14
Uma tabela com a área de cada ambiente e área do terreno é fornecida. Deve-se completar a tabela com a área restante, que será coberta com grama.
[image: image55.png]IVED

Observe os dados da tabela correspondente &s areas ocupadas pelos ambientes e informe a drea
restante, que serd utiizada com grama

Ambiente Area (m?2)
Pracinha 806
Quadra 1209
Piscina 1136
Area verde 1876
Salso 1290
Restaurante 891
Grama






 Tela 15
Para encontrar o valor desejado, você deve subtrair da área total do terreno, a área de cada um dos ambientes, e em seguida digitar este valor [image: image56.png]Grama



. No nosso caso, teríamos 
[image: image57.wmf])
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[image: image58.wmf]58792

=

Grama

. Clique no botão [image: image59.png]


, em seguida no botão [image: image60.png]


.

[image: image61.png]VED

Observe os dados da tabela correspondente &s areas ocupadas pelos ambientes e informe a drea
restante, que serd utiizada com grama

Ambiente Area (m?2)
Pracinha 806
Quadra 1209
Piscina 1136
Area verde 1876
Salso 1290
Restaurante 891
Grama 58792
Area do terreno 66000

s






 Tela 16

Nesta etapa, você pode optar por encerrar as atividades clicando em [image: image62.png]


, ou dar continuidade as atividades [image: image63.png]


.

[image: image64.png]S RN el e T —

Agora vocé poderd ir a uma loja para escolher as lajotas para revestir o restaurante, podendo

optar por lajotas de formato triangular, quadrangular ou hexagonal. Para fazer o orgamento
cligue em avangar, caso contrario, clique em sair.






 Tela 17
Optando por dar continuidade, você é convidado a fazer o orçamento referente ao preço dos diferentes formatos de lajotas. Clique no botão indicado por [image: image65.png]


 para dar continuidade.
[image: image66.png]Rede Interativa Virtual de Educa.

No expositor aparecem as lajotas disponiveis para entrega imediata.

Clique em avancar para fazer o orcamento.






Tela 18
Preencha a tabela, digitando nos campos [image: image67.png]


 os valores correspondentes. Em seguida, clique sobre o botão indicado por [image: image68.png]


 e logo após em [image: image69.png]


.

[image: image70.png]Calogue os valores que faltam na tabela. Utilize casas decimais nos calculos.

A 4rea total que precisa ser revestida com lajotas & 2822

Rede Interat

)

(e
XM

) W
Medida do lado(cm) 36 34 39 39 41
Custo por lajota 8 11 9 17 24
Area da lajota(cm?) ? ? 1521 1521 ?
@ custoporm] 14256 36.63 59.18 11177 ?
Custo total 7 10328.37 16686.4| 31518.74 ?
Verificar
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   Tela 19
[image: image71.png]A 4rea total que precisa ser revestida com lajotas & 2822

RIVED rede interativa virtual de Educacéo

Calogue os valores que faltam na tabela. Utilize casas decimais nos calculos.

Ae

B

Verificar

Avangar

Medida do lado(cm) 36 39 41
Custo por lajota 8 9 24
Area da lajota(cm?) 561 1521 1681
@ custoporm] 14256 59.18 142,77
Custo total | 40201,92 | 1032837 16686.4| 31518.74 40261,14 .





 Tela 19 com respostas

Como calcular os campos da Tabela:


1 - Para calcular a área da lajota triangular, podemos utilizar dois métodos:

· A fórmula de Heron, onde
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, onde S é o semi-perímetro, “a”, “b” e “c” são as dimensões dos lados do triângulo. Temos 
[image: image73.wmf])
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[image: image74.wmf]561
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cm2. Preencha o campo [image: image75.png]


, com o valor da área correspondente (561). 
· Podemos utilizar a fórmula
[image: image76.wmf]4
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, onde a é o lado da lajota. Temos 
[image: image77.wmf]4
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[image: image78.wmf]561
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2 - Para calcular o custo total com a lajota triangular, multiplique o custo por m2 (142,56), pela área do local (282), logo, Custo Total
[image: image79.wmf]282
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[image: image80.wmf]92
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3 - Para calcular a área da lajota hexagonal, podemos utilizar a fórmula 
[image: image81.wmf]2
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, onde a é o lado da lajota. Temos 
[image: image82.wmf]2
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[image: image83.wmf]37
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4 - Para calcular a área da lajota quadrada, podemos utilizar a fórmula 
[image: image84.wmf]2

a

Área

=

, onde a é o lado da lajota. Temos 
[image: image85.wmf]2
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[image: image86.wmf]1681
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Área

 cm2.

5 - Para calcular o custo por lajota quadrada, considere a seguinte relação:

1 m2_________10000cm2
Desta forma, para uma lajota com área de 2601 cm2 de área, temos:

1 m2_________10000cm2
X m2_________1681cm2
Assim, podemos montar uma regra de três, e descobrir quantos m2 equivale a lajota. 


[image: image87.wmf]1681

10000

1

=

x



x= 0,1681 m2
Para descobrir custo do m2, estabelecemos a seguinte relação, para uma lajota que, por exemplo, custe R$ 24,00 a peça:

0,1681 m2_________24
       1 m2_________x

Logo, podemos montar uma regra de três, e descobrir o valor de um m2. 


[image: image88.wmf]x

24

1

1681

,

0

=



x= 142,77.

6 - Para calcular o custo total com a lajota quadrada, multiplique o custo por m2 (142,77), pela área do local (282), logo, Custo Total
[image: image89.wmf]282
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Clicando sobre a lajota desejada, é possível ver uma breve animação de como o piso ficou depois de assentado.

[image: image91.png]RIVED redo mtorativa virtual de Educa

Para ver como ficou o piso, clique sobre a lajota que vocé quer.

RIVED






Tela 20

Clicando sobre a lajota [image: image92.png]


, por exemplo, podemos observar como ficou o piso:

[image: image93.png]RIVED rede interativa virtual de Educa





      Tela 21

As atividades são finalizadas, com uma animação demonstrando como o parque ficou depois de pronto.

[image: image94.png]RIVED rcde interativa virtual de Educacs





Tela 22

Clicando em [image: image95.png]


, é apresentada a equipe que desenvolveu o objeto de aprendizagem.

[image: image96.png]RIVED

UNIDIUI-Universidade Regional do Noroeste do Estado do Rio Grande do Sul

Equipe pedagoégica
Tania Michel Pereira

Carine Lindorfer

Juliane Sbaraine Pereira

Adriane Wentz Hammarstron

Equipe técnica
Tania Michel Pereira

Anténio Miguel Faustini Zarth
Romario Lopes Alcantara

Marwan Ammar
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 Tela 23
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