Anterior Sumério Proximo

CONJUNTOS, INTERVALOS E INTRODUGAO A FUNCOES E GRAFICOS

Conjuntos, intervalos e introducio a funcées e graficos o

Clicando em
usuario é conduzido para uma tela onde os contetdos estdo separados por blocos, que

sdo acessados a medida que clicamos em cada um dos links.

Projeto: O uso da informatica no ensino da matematica na Educaciio Basica

Waborsds par Tardi Miched Panan

Fara conferar vesaliados
& Um exemplo de exercicio, mostando dominie, onagem, cont a-dominio @ lei de
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G)Fazer prifice de retas fommecends dades Visualieasio do grafice e da tabels  com entvada dos parianetros o, b e Linites mfenist e
superion para X Fara problemas que envolvern fung fo e

Grafico ¢ tabela de qualquer fung fo elementar para x=-10 até 10. 4 necessano

BiCaeulo das raires de uma fnglo quadrdticas Facontra raizes e mostra procediunento

A seguir serdo descritas mais detalhadamente as principais atividades referentes
a esses conteudos, a fim de auxiliar a exploracdo deste material para o ensino da

matematica.

Ao clicar no link:



DConuntos numéncos - elassificaciio

. encontram-se atividades relacionadas a

classificagdo dos nimeros de acordo com o conjunto numérico que pertencem.

O usuario deve clicar sobre cada um dos numeros , .H : .ﬂ
5
@ @ @ @ @
L ]
, , RS, , , e , arrastando-os até o

conjunto numeérico correspondente.

R-> Conjunto dos Nomeros Reais

Irracionais




2)Dperagdes com conjuntos em forma de diagrama Para visualizacio das operacies de umio,
mterseccio e diferenca

Clicando neste link, é disponibilizada uma tela com as possiveis operacfes a serem
realizadas entre os conjuntos. Para acessar cada uma das opcOes, basta clicar sobre o

link, que a atividade correspondente é acionada.

Unisio de dois conjuntos

Intersecio de dois conpuntos

Interseciio de mes conjuntos

Unifio & Interzeciio de dois conpuntaos

Complementar de mn conjonto com relacio a ouoa

Eaxereicio




TUnifio de dois conjuntos

. a atividade propde que o aluno clique e arraste o ponto ¥,

visualizando a unido entre 0s conjuntos.

Conjunto B




Interseciio de dois conjuntos

. a atividade propde que o aluno clique e arraste o ponto,

visualizando a interseccdo entre dois conjuntos.
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Intersecdo de trés comjuntos . 5 aijvidade propde que o aluno clique e arraste o ponto,

visualizando a interseccao entre trés conjuntos.




Unifio e Intersecéio de dois conjuntos . , orividade propde que o aluno clique e arraste

0 ponto, visualizando simultaneamente a unido e a intersec¢do de dois conjuntos.

Arraste aqui
o
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Complementar de min conjpunto com relaciio a outro

. a atividade propde que o aluno
clique e arraste o ponto visualizando o conjunto complementar de um conjunto em

relacdo a outro.

Arraste
e

Conju ponto
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Ezercicio | - ~ . .
=== a atividade prop0e que o aluno reconheca a que posi¢cdo do diagrama

corresponde cada vetor. Para isto, deve ser clicado sobre a extremidade de cada vetor e
arrastado até a posicdo correspondente no diagrama, observando quais sdo o0s elementos

dos conjuntos A e B, bem como quais sdo os elementos comuns a ambos 0s conjuntos.

Considere 0s conjuntos Ae B, representados em dois formatos,
para arrastar as extremidades numeradas dos vetores para o
lugar mais adequado no diagrama colorido.

R

A={0, 2,4, 6, B) B={0,3,6,9}




IE}Operacoes com mtervalos- com Excel Para confernr resultados . esta atividade

propde um trabalho com as operac¢des entre intervalos.

Para a realizagdo desta atividade o aluno devera completar as celulas de fundo

A=| [-2,19] B= ]-2, infinito
azul, e com o

intervalo desejado e ap6s completar a célula adicionar enter. Dessa forma o intervalo
ira se formar de acordo com os valores estabelecidos. Também s&o detalhados os
valores correspondentes a unido, intersecéo e diferenca entre os conjuntos.

Além das potencialidades descritas anteriormente, este material, pode ser

utilizado na correcéo de exercicios ja explorados em sala de aula.

Operacdes com intervalos

Digite o intervalo A. Exemple ]2, 8] Digite o imtervalo B. Exemplo [-2, infinito]

A=| [2,19] | B J-2, infinito] |

Confira os resultados da unido, interseccdo, e diferenca de A com B
Unidio Interseccio Diferenca

A wnido B = |-1, mfimito] Ainterseccio B = -2, 19] A-B=[-2]




Introducdo ao estido de fimgSes - com diagramaz Uin exemplo de exercicio, mostvando dominie,
Innazem, conta-dominio @ lel de fornas io ] a

—

atividade propBe que o aluno clique sobre a extremidade do vetor e arraste-o até o
conjunto B, observando qual a imagem que cada vetor deve assumir, considerando que
um dos pares ordenados € (5,10); podendo também ser explorada a lei da funcdo que

admite os respectivos valores de dominio e imagem.

Descubra a imagem de cada um dos elementos do conjunto A no conjunto B
arrastando a extremidade dos vetores para os elementos de B




2iPar Ordenado. ¢ jemonstrada uma animagdo com os elementos que compdem o par

ordenado, a iniciar pelo plano cartesiano, origem, quadrantes, e outros, até chegar aos
pontos que constituirdo o par ordenado. Este material pode ser utilizado para introdugéo
dos conceitos de plano cartesiano, origem, quadrantes, pontos, par ordenado, enfim

todos os elementos que se relacionam a este contetdo.

. Exercicio 1 Ezercicio 2 N . o
Clicando em =——— ou ~ sdo sugeridas atividades

complementares, que pretender levar a fixacdo dos conteddos de forma interativa,
através dos diferentes valores que podem ser atribuidos as coordenadas, facilitando a
construgdo de conceitos como a relacdo entre o sinal da abscissa e ordenada e o
quadrante a que pertencem.

Figura 7
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Ezercicio 1 Esercicio 2




e = : = .‘
{G6)F azer grifico de retas fomecendo dados Visualizacho do grifico e da tabela com entrada dos
!pm ametios a, b e Lunites mfenor e supenior para x. Para problemaz que envolvem funcio hnean

esta atividade propde a realizacdo de graficos de funcdes lineares a partir da informacéo

dos parametros que a compdem.

Para a realizacdo desta atividade o aluno devera completar as células de fundo

branco

2

, com os valores dos coeficientes linear e angular, bem como o

intervalo desejado e ap6s completar cada célula adicionar enter. Dessa forma se formara

a nova lei da fungdo com o respectivo grafico, dentro do intervalo estabelecido pelo

aluno.

Abaixo segue uma comparacdo de gréficos, através dos diversos valores que 0s

coeficientes podem assumir podendo o aluno estabelecer relagdes entre diferentes

formas que o gréfico pode admitir, com a modificacdo dos coeficientes.

Além das potencialidades descritas anteriormente, este material, pode ser

utilizado na correcdo de exercicios j& explorados em sala de aula.

Estudo da fungdo do 1° Grau
A fimgio do 17 Grau tem a seguinte forma: y=av+d, ondea e b |Cliqe nos rimeros pamver oz mcicios
S30 NEMEros reais e a € diferente de zero. Exercicios 1 2
Para o estudo de fungoes do tipo mencionado, vocé preciza fornecer 3 |
oz valores sobcitados (em cor verde) a segur
a= 2 <=Digite o valor de a que acompanha o x =20 | Winime esperads parax
b= 4 <=Digite o valor de b, que & o valor fixe 20 | Moo esperade
yl= + 4
Tabela Grafico da fungio pf Ix 4
X i 1
-20 -36
-16 -18
12 20
ad -12 2 10 xn £
-4 d
1] 4
4 12
g i}
11 18
16 15
mn 44 cuma fmc¢lo crescente
Raiz de v1 = -2
Comparagio de Grificos
a 0,3 a= 1 g = 9 0| Mlinkmo do x
b 1 B= 4 b= 4 A Ao do x




T)Fazer Grificos diversos com a digtacio da firmula  Grafice e tabela de qualgquer funcio elementa
para x=-10 até 10, 4 necessario digitar a lei da fungdio

a atividade propde que o aluno digite a lei da funcéo, observando o gréafico e a tabela
correspondentes, bem como os valores que a imagem assume segundo a lei da funcéo e
0 X relativo.

A lei da funcdo deve ser digitada em 7~ , €

logo apés deve ser acionado o botdo indicado por _Fezero Gréfico

], para que o
grafico correspondente seja tracado. Para limpar a tela, deve ser acionado o botdo

[ Limpar grafico J

¥

o
[ Fazer o Grafico ][ Limpar grafico H Ajuda ]

=10

o




Caso ocorram duvidas quanto a forma de digitagdo da lei da funcdo, clicando

. Ajuda . o S
sobre o botéo , uma tela com informacdes a respeito é acionada.

Para obter o grafico de vma fang S0 giga os seguinies pasgas:

1) Dugte &l da fing 3o na lnba de comande de finds brance
2) Para ver o grifice, chque ne bothe Fazer o Grifice que fca abame da knha de comands.

B Chaue ne bothe  Lmmpar Grifice  para bmpar a drea do grifice

Exemplos de formaz de digatagho do grafico

Para wer o grifico da fancho 5.r=x=+3:-4 e

¥= [ 2ed-d
Faner o Graheo I Limpas grafca I
em semnda chaque no botle Fater o Grifeo

Tabela com exemplos de lets fungho e medos de digtacho

Funcdo
ot
»=dr+38
=Lk 415

1

'}WE

pE+ 5 +05

Modos de digtacio
X
4*x +318
Lix+ 15

Lid*x)

x"3+5°z4+05

+5
¥= lx_h fx + 5)(14"x)
Fu(x+ I - 3) v+ 3% - 3)
i il fnd £ ¥ &4




8)Calculo das raizes de uma funciio quadriticas Fncontra raizes e mostra procedimento

0S

valores dos parametros “a”, “b” e “c” da fungdo quadratica devem ser digitados nos

espacos indicados por ﬂ=|

acionado o botdo

|, o= | =l ¢ em seguida deve ser

“Yer resultado

caso 0 usuario deseje observar apenas 0s

valores das raizes. Para observar o desenvolvimento deve ser pressionado o botdo

indicado por

Para limpar a tela, deve ser acionado o botdo

“er desevolyimento

Limpar

axt+bx+ec=0

Resoluciio de equacdes do segundo grau do

tipo

Ajuda

a=|

|5=|

| o=

I Limpar

et resultado

Yer desevolvimento




Caso ocorram duvidas quanto a forma de digitagdo dos pardmetros

. . . Ajuda
correspondentes a lei da funcéo, clicando sobre o botdo , uma

tela com informagdes a respeito é acionada.

Resolugio de equacies do segundo grau do tipo
axl+by+e=0

Heste apbeatvs voce pode resclver qualpaer equaglo do segands gras colocada na forma acuma
Veja o3 exemplos a segur pars saber como uhear o programa

F
Como usar o aplicative para vesolver a equacao ¥~ + 5 -1=10

1° Dugte o valor 1 para o cosBioente &, sempre que o cosfitsente nlo aparece peto com o x ele vale 1 &, & necessine dgtd-lo
2 Dgite o valor 1 para o cosfieiente b, sempre que o cosficiente niio aparece junte com o X ele vale 1 &, & necessdne diged-lo
T Dugte o valor -2 para o terens independente o

4% Para sakber as raizes dessa equagio chgue em Remdtado.

5 Paza wer a resohuclo da equagio chque em Resolver.

6" Para bmpar ¢s valores dygtados para @, b ¢ ¢, chigoe em Limpan,
%
Come usar o aplicative para vesolver a equacac de segundoe gran com coeficientes decimais, exemplo: 0.5x% + 0.1+ 0.3

1° Dugte wmn valer decmal para o coehicsente @, sempre wrande o pento pasa separar paste miewa de decimal Exemple: 0.5

2 Degte vm valor decimal pars o coeBosente b |, usande ponto para separar 3 parte ntexrs da parte decenal. Exempls: 0.2

Anterior Sumario Préximo



