Como funciona o OA “Isometria”

1. Na tela inicial é introduzido o contexto das atividades que serao

desenvolvidas. Para avancar para a proxima tela € necessario clicar sobre um

. Translagdo | Rotagio

dos botdes indicados  por

. Reflexdo
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/ Existe um topico da geometria gue é chamado de \
Isometria. Vocé ja ouviu falar?

Uma transformagao isometrica e resultante do movimenta

fue fazemos em uma forma geomeétrica. Mantemos as | Rotagio |
medidas de seus angulos, de seus lados, e movimentamos
@ a figura no plano ou no espago. S3o0 esses 0s tipos de | Reflexdo |

transformagdes isometricas: translacio, rotagio e reflexdo.
Cligue ao lado para conhecé-las.
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. Translagdo

2. Clicando sobre

a seguinte imagem é exibida:
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Cligue no bot§o para ver um exemplo de translagio

\ ( Translagéo )

Faca alguns movimentos de translacdo
utifizando o hotio abaixo:

Unidades desfocadas:

Digite: l:l
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3. Clicando novamente sobre o botao Ceresainoso "j, uma

pequena animagao demonstra o que é o movimento de translagao.
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Cligue no botdo para ver um exemplo de transiagio

N

I | Translagdo

Faca alguns movimentos de transiagdo
utifizando o botdo abaixo:

Unidades desfocadas:

Digite: I:l

RIVED




4. No espaco indicado por ¥@ite: |:| 0 usuario deve digitar

quantas unidades a imagem sobre a grade deve ser deslocada, clicando logo

apos sobre um dos botdes Mo ou TR Hoso mll, para indicar a

diregao e iniciar o movimento. Para retornar a tela inicial basta clicar sobre o

botao indicado por @

E interessante observar que para valores positivos a translacdo é para
cima se a direcao for vertical ou para a direita se a diregao for horizontal. Da
mesma forma, para valores negativos a translagdo € para baixo se for na

vertical e para a esquerda se for na horizontal.
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Clique no botdo para ver um exemplo de transiagio

2

A I . Translagio

Faga alguns movimentos de translagio
utifizando o botdo abaixo:

Unidades desfocadas:

Digite: EI
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5. Clicando sobre \__Rotagdo

a seguinte imagem é exibida:

~«" RIVED
&I RIVED Rede Internacional Virtual de Educacao

Atividade "Isometria”

h._

Clique no botao para ver um exemplo de rotagdo

i YA
Rotagdo

. Faca alguns movimentos de rotacio digitando

dnouios nulitipios de 90°

Digite nm 3nquio:

Graus: l:ln l\M)
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6. Clicando novamente sobre o botéok Rotacdo ),

uma

pequena animagao demonstra o que € o movimento de rotagao.
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Cligue no botdo para ver um exempio de rotagido

s NP m
( Rotagio

Faca alguns movimentos de rotacdo digitando
anguios miiltipios de 90°

Digite um dngulo:

Grauws: l:l" M
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7. No espacgo indicado por — I:Ia, 0 usuario deve digitar

quantos graus a imagem sobre a grade deve ser rotacionada, clicando logo

. Rotacionar |

apés o botao para iniciar o movimento. Para retornar a tela

inicial basta clicar sobre o botao indicado por .

E interessante observar que para valores positivos a rotacdo é no
sentido horario, enquanto que para valores negativos a rotacdo € no sentido

anti-horario.

RIVED

RIVED Rede Internacional Virtual de Educagao

Atividade "Isometria”

h—:—

Clique no botdo para ver um exemplo de rotagdo

~ ) ‘
{ Retagie

. Faca afguns movimentos de rotacdo digitando

anguios ruiitipios de 907

Digite wm dnguio:
Graus: 9 M}J

Vziores positivos provocas
rotagdes no sentido hordrio, o,
wegatives, o seatido anti-
Rhordrio

RIVED
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8. Clicando sobre a seguinte imagem é exibida:
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Cligue no botio e veja uma reflexéo.

As fguras séo refletidas em refacio a algum

( Reflexdio ) elxo. Escolha 0 efxo e chigue para obter

.........................

.........................
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. Reflexdo

9. Clicando novamente sobre o botao uma

pequena animacao demonstra o que € o movimento de reflexao.
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Clique no botdo e vej-a uma reflexéo.

As fguras sao refletidas em relacdo a algum
( Reflexio eixo. Escolfra 0 efco e clique para ohter
— reflexdes.

.........................
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10. As linhas pontilhadas constituem os eixos da figura. Clicando

sobre um dos eixos a figura realiza reflexdo em torno deste. Para retornar a

tela inicial basta clicar sobre o botao indicado por .
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Cligue no botio e veja uma reflexéo.

As figuras sdo refietidas em relacdo a algum
| Reflexic | aixo. Escolia o eixo e cligue para obter
reflexdes.

.........................
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