Como utilizar o OA “Futebol no pais da matematica”

1. Clicando no botao indicado por E uma breve animacao,
introduzindo o contexto das atividades que serdo desenvolvidas é

demonstrada.
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2. O botao indicado por E devera ser pressionado sempre que

0 usuario quiser avancgar para a proxima tela.



3. Nesta tela € descrita a equipe que desenvolveu o OA. Clicando no

botao indicado por , esta descricao é feita com mais detalhes.
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4. Nesta tela sdo dadas informagdes sobre os objetivos das

atividades. Cada bola de futebol corresponde a uma atividade. Desta forma,




passando o mouse sobre cada bola, € dada uma breve descricdo do que sera

feito em cada atividade. Para iniciar as atividades, &€ necessario clicar sobre

uma das bolas.

5. Clicando sobre a bola que esta a esquerda da tela, o usuario

devera ler as informagdes contidas no lado esquerdo da tela.



Caro aluno, a seguir vocé

4
ira escolher entre
trabalhar O duas
medidas diferentes, grau

ou radianos.,

Ao escolher sua medida
ters de analisar &
cobranca de urm pénalti, o

gual &  cercado de
matematica,

Sua funcdo é visualizar a
rircl inferéncia mostrarda - ¥

v

(" veomia | [ Questoes | [ INSTRUCOES |

5.1. Clicando no botdo instrugcdes, uma tela onde sao fornecidas as
dimensbes referentes ao comprimento da circunferéncia, distdncia entre a

marca do gol e as traves, entre outras sdo dadas.
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5.2. Caso ocorram duvidas no desenvolvimento desta atividade,
clicando sobre o botdo indicado por “Teoria”, uma tela com os conteudos que
podem auxiliar na resolugao das atividades é fornecida. Clicando sobre cada

link, o respectivo conteudo € acionado.
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5.3. Para comegar a interagir com o objeto, deve-se clicar sobre o

botao indicado por UJ. Neste momento, o usuario deve clicar sobre a opgao

que deseja utilizar, “Graus ou Radianos”.



Escolha qual serd a medida
do dngulo central para
iniciar a atividade. Tenha a
curiosidade de tentar
novamente a atividade com
a outra medida.
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5.4. No local indicado por “Medida”, o aluno devera digitar a medida do
angulo compreendido entre as retas que passam: na marca do pénalti e o

centro da trave; marca do pénalti e extremidade da trave.

5.5. Também deve ser selecionado entre “Esquerda” ou “Direita” para

a direcdo que a bola deve tomar, em relacdo a marca do pénalti; logo apos



deve-se clicar em “Chutar” para verificar se o valor do angulo calculado resulta

em gol.

Agora vamos bater o pénalti '
Mostre suas habilidades como
jogador, escolha o lugar que

queira cobrar através dos
calculos exatos e boa jogada...
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5.6. Clicando sobre o botado indicado por “Questdes”, alguns pontos

sobre a atividade sao levantados, visando orientar o relatorio desta.
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5.7. Clicando no botdo indicado por “Pagina Inicial’, o usuario é
conduzido até o inicio da atividade em questdo; da mesma forma, clicando no
botdo indicado por “Menu”, o usuario € conduzido para o inicio do objeto,

podendo avancgar para as outras atividades.

6. Clicando sobre a bola que esta ao meio, o usuario sera conduzido

para a seguinte tela:
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6.1. O texto ao lado esquerdo da tela deve ser lido, pois este contém

informacdes referentes ao contexto da atividade deste topico.

6.2. Clicando no botdo instrugcdoes, uma tela onde sao fornecidas as
dimensdes referentes ao comprimento da circunferéncia, distdncia entre a

marca do gol e as traves, entre outras sao dadas.
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6.3. Caso ocorram duvidas no desenvolvimento desta atividade,
clicando sobre o botado indicado por “Teoria”, uma tela com os conteudos que
podem auxiliar na resolugéo das atividades é fornecida. Clicando sobre cada

link, o respectivo conteudo € acionado.
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6.4. Para comecar a interagir, deve-se clicar sobre o botdo indicado

por UA. Neste momento, o usuario deve clicar sobre a opgao que deseja

utilizar, “Graus ou Radianos”.

Escolha qual serd a medida
do dngulo central para
iniciar a atividade. Tenha a
curiosidade de tentar
novamente a atividade com
a outra medida.
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6.5. Na parte superior da tela, clicando sobre os botdes indicados por

G e D a bola é deslocada. No local indicado por “Medida”, deve-se digitar
a medida do angulo compreendido pelas retas que passam: na bola e centro da
trave; na bola e extremidade da trave. Também deve ser selecionado entre
“Esquerda” ou “Direita” para a dire¢ao que a bola deve tomar, em relagéo a sua
posicao; logo apds deve-se clicar em “Chutar” para verificar se o valor do

angulo calculado resulta em gol.



Agora vamos bater mais
pénaltis 11!
Escolha o lugar que queira
cobrar através dos calculos
exatos e boa jogada...
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6.6. Clicando sobre o botao indicado por E uma tela com os valores
do seno no primeiro quadrante € acionada. O usuario podera clicar sobre a
parte inferior da pagina e arrasta-la, como se estivesse folnando um livro, para

observar estes valores.




Tabela
Trigonomética

Valores dos
senos dos
angulos do 1°
quadrante
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6.7. Clicando sobre o botdo indicado por “Questdes”, alguns pontos

sobre a atividade sao levantados, visando orientar o relatério desta.
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6.8. Clicando no botdo indicado por “Pagina Inicial’, o usuario é

conduzido até o inicio da atividade em questao; da mesma forma, clicando no



botdo indicado por “Menu”, o usuario € conduzido para o inicio do objeto,

podendo avancar para as outras atividades.

7. Ao clicar sobre a bola localizada no lado direito da tela, a seguinte

tela é acionada:

Old alunofa), agora que &
WOCE ja € um crague na "=
cobranga de pénaltis &
hora de descobrir se sabe
tudo também scbre o
lugar de jogo, VWeja essas
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aconteceram

simultaneamente & wveja
se consegue  desvendar

03 guestionamentos da
atividade

7.1. O usuario devera clicar sobre o botao indicado por UJ, para ler
um breve texto que traz duas situagdes problemas similares.

7.2. Nesta etapa, o usuario devera clicar sobre uma das figuras.



Passe através dos

A
campos e cobre as faltas
para fazer os célculos e
descobrir as semelhancas

e diferencas  entre  as
duas situacdes,

Futsal

v

7.2.1 Clicando sobre a figura que indica “Campo”, o usuario devera
escolher se deseja trabalhar com “Graus” ou “Radianos”, clicando

respectivamente sobre esta opgao.

Inicialmente  vocé deve,{‘
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opgdo  ja no  inicio da
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7.2.2 No local indicado por “Medida”, o aluno devera digitar a medida
do angulo compreendido entre as retas que passam: na marca do pénalti e o
centro da trave; marca do pénalti e extremidade da trave. Também deve ser
selecionado entre “Esquerda” ou “Direita” para a diregdao que a bola deve
tomar, em relagdo a marca do pénalti; logo apds deve-se clicar em “Chutar”

para verificar se o valor do angulo calculado resulta em gol.

Agora wvamos bater o pénalti 11!
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7.2.3 Clicando sobre a figura que indica “Futsal’, o usuario devera
escolher se deseja trabalhar com “Graus” ou “Radianos”, clicando

respectivamente sobre esta opgao.

7.2.4 No local indicado por “Medida”, o aluno devera digitar a medida
do angulo compreendido entre as retas que passam: na marca do pénalti e o

centro da trave; marca do pénalti e extremidade da trave. Também deve ser



selecionado entre “Esquerda” ou “Direita” para a diregdo que a bola deve

tomar, em relagdo a marca do pénalti; logo apds deve-se clicar em “Chutar”

para verificar se o valor do angulo calculado resulta em gol.

Agora vamos bater o pénalti 1!
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7.4. Clicando no botdo instrucdoes, uma tela onde sao fornecidas as

dimensdes de ambos os casos (campo e futsal), referentes ao comprimento da

circunferéncia, distancia entre a marca do gol e as traves, entre outras séo

dadas.
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7.5. Caso ocorram duvidas no desenvolvimento desta atividade,
clicando sobre o botado indicado por “Teoria”, uma tela com os conteudos que
podem auxiliar na resolugéo das atividades é fornecida. Clicando sobre cada

link, o respectivo conteudo € acionado.
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7.5. Clicando sobre o botao indicado por a uma tela com os valores
do seno no primeiro quadrante € acionada. O usuario podera clicar sobre a
parte inferior da pagina e arrasta-la, como se estivesse folnando um livro, para

observar estes valores.

Tabela
Trigonomética

Valores dos
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angulos do 1°
quadrante
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7.6. Clicando sobre o botédo indicado por “Questdes”, alguns pontos

sobre a atividade sao levantados, visando orientar o relatorio desta.



7.7. Clicando no botdo indicado por “Pagina Inicial’, o usuario é
conduzido até o inicio da atividade em questao; da mesma forma, clicando no
botdo indicado por “Menu”, o usuario € conduzido para o inicio do objeto,

podendo avancar para as outras atividades.



