Como utilizar o OA “Funções Lineares e Quadráticas”
1. Para iniciar as atividades é necessário clicar no link indicado por [image: image1.png]Entrar no modulo
e



.
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2. Para observar uma animação referente ao conteúdo abordado por este objeto de aprendizagem é necessário clicar sobre o botão indicado por [image: image3.png]iniciar



, bem como para dar continuidade a animação ao longo da apresentação sobre o botão [image: image4.png]continuar



.  Na parte superior da tela é disponibilizado o menu: 
[image: image5.png]


.Para acionar cada um dos links, o usuário deve clicar sobre este.
[image: image6.png]Funcoes’ lineares, eﬁﬁédrét'cas
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Atividade 1 - Teoria: Funcdes Lineares e Quadraticas

Alimportancia da matemética no dia a dia das pessoas tem aumentado a0 longo da histéria. O
mundo tecnolégico em que vivemos depende cada vez mais da matematica

Huitas situagdes seguem algum padro e podem ser representadas por funcées matematicas.
A representagio por fungdes nos permite fazer previsdes.

iniciar
0 exemplo contido nesta
pagina é tipico. O uso
das fungdies para o
caleulo de trajetorias de
projéteis permite que se
cologue satélites em
orbita na altura e
posicdo corretas para a
utilidade a que se
destinam.





3. Clicando sobre [image: image7.png]Teoria



⃗[image: image8.png]Fungoes Lineare:



⃗[image: image9.png]rmplos



 ou ainda sobre o link indicado por [image: image10.png]


, um breve texto introduzindo o conceito de função linear é apresentado. 
[image: image11.png]Atividade 1 - Teoria: Fungdes Lineares - exemplo

0 que nos vem & cabeca quando lemos esse titulo? Serd que esse linear significa que havera
linhas?

A resposta & siml As funges lineares 530 aquelas cujos graficos sdo representados por linhas
retas

Como vamos ver mais adiante, s fungdes ineares podem ser parelas ao eixo das abcissas,
cruzar com o eixo das ordenadas na origem ou nao, ter indlinagdo maior ou menor que
noventa graus. Cada casa receberd um nome especico,

Antes de nos preocuparmos com nomendlatura, olhemos um exemplo dramatico de fungdo
linear,

Vamos canhecer uma fase da vida da menino Raberto.

Apds uma decepgdo muita grande em sua carreira de canguistadar ele desandou a comer.,
Roberto, que era um menina sempre em forma, passou a engordar Skg por més, Preste
atencdo em como seu peso aumentou com o passar do tempo. Clique no bot3o INICIAR &
responda as perguntas.
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Para iniciar a atividade desta etapa, basta clicar sobre o botão indicado por [image: image12.png]


. Desta forma, a tabela indicando o aumento de peso do personagem é preenchida, da mesma forma que o gráfico corresponde é traçado. 

[image: image13.png]Apds uma decepcdo muito grande em sua carreira de conquistador ele desandou a comer.
Roberto, que era um menino sempre em forma, passou a engordar Skg por més. Preste

atencdo em como seu peso aumentou com o passar do tempo. Clique no bot3o INICIAR &
responda as perguntas.

7

CONFIRA SUA RESPOSTA

Vocé deve ter percebido que, acompanhando uns poucos meses, pudemos fazer uma previsio
do que aconteceria se Roberto continuasse a comer no mesmo ritmo.

A sequir veremos como a matematica descreve situases desse tipo usando funges lineares.
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Clicando em [image: image14.png]CONFIRA SUA RESPOSTA



 o usuário poderá observar quantos quilos o personagem aumentou em um período de 12 meses, através da construção gráfica correspondente.

[image: image15.png]Ap6s uma decepcdo muito grande em sua carreira de conguistador ele desandou a comer,
Roberto, que era um menino sempre em forma, passou a engordar Skg por més. Preste

atencdo em como seu peso aumentou com o passar do tempo. Clique no bot3o INICIAR &
responda as perguntas.

£

Vocé deve ter percebido que, acompanhando uns poucos meses, pudemos fazer uma previsio
do que aconteceria se Roberto continuasse a comer no mesmo ritmo.

& sequir veremos como a matematica descreve situacdes desse tino usando funcies fineares.




Clicando novamente em [image: image16.png]CONFIRA SUA RESPOSTA



 o usuário poderá observar quantos quilos o personagem aumentará em um período 5 anos, se continuar engordando 5 quilos por mês.
[image: image17.png]Antes de nos preocuparmos com nomenclatura, olhemos um exemplo dramatico de funcdo
linear,

Vamos canhecer uma fase da vida da menino Raberto.

Apds uma decepgdo muita grande em sua carreira de canguistadar ele desandou a comer.,
Roberto, que era um menino sempre em forma, passou a engordar Skg por més. Preste

atencdo em como seu peso aumentou com o passar do tempo. Clique no bot3o INICIAR &
responda as perguntas.
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0 menino certamente nao resistiria,
teria engordado 300 quilos

acé deve ter percebido gue, acompanhando uns poucos meses, pudemos fazer uma previsdo




4. Clicando sobre [image: image18.png]Teoria



⃗[image: image19.png]Fungoes Lineare:



⃗[image: image20.png]definigdo



 ou ainda sobre o link indicado por [image: image21.png]


 e logo após sobre [image: image22.png]


, a definição bem como algumas características desta função são apresentadas. Clicando e arrastando os botões [image: image23.png]


, referentes aos coeficientes “a” e “b”, as modificações ocorridas no gráfico podem ser observadas. 
[image: image24.png]Funcoes’ lineares/elgiadrat
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Atividade 1 - Teori

: Fungdes Lineares - definicio

Como vimos anteriormente, um conjunto de pontos pode apresentar alguma regularidade
quando colocada num gréfica. No caso de termos vérios pontos que podem ser unidos par
uma tnica reta, dizemos que eles podem ser representados por uma funco polinomial de
10 grau. Essa fungdo é representada matematicamente por.

fix)=ax+b

& recebe também o nome de funcio afim. O gréfico dessa fungio tem a forma:






Nesta etapa, como nas que seguem, clicando sobre os links que estão ao longo do texto o usuário é conduzido para o [image: image25.png]Glossario



. Os links são palavras que constituem características/divisões do conteúdo estudado. Apresentam-se, por exemplo, sob a seguinte forma[image: image26.png]funcio crescente



.

[image: image27.png]Funcoes’ lineares, egﬁ;ldréti
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Glossario

coeficiente angular - coeficiente de primeiro grau de uma funcda polinamial de grau 1
(inclinago da reta).

coeficiente linear - coeficiente de grau zero de uma fungao polinomial de grau 1 (ponto ande

a reta corta o eixo das ordenadas),

conjunto-imagem - conjunto formado por todas as imagens de uma fungao (6 um subconjunto
do contradominio)

contradominio de uma funcdo - canjunto cujos elementos s3a relacionadas por elementos de
outro conjunto (dominio) através da fungio. Podem sobrar elementos no contradominio ndo

relacionados pela fungdo a slementos do dominio.

dominio de uma funcdo - conjunto que tem todos seus slementos associados univocaments a

elementos de outro conjunto (contradominio) pela fungdo.

funcéo - relacdo que associa para todo elemento de um conjunto A um tnico elemento de um




5. Clicando sobre [image: image28.png]Teoria



⃗[image: image29.png]Fungoes Lineare:



⃗[image: image30.png]splicagdo



, o usuário pode observar uma animação, clicando sobre [image: image31.png]


.
[image: image32.png]Funcoes' lineares/elgliadraticas
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Atividade 1 - Teoria: Funcdes Lineares - aplicagio
Funcéo Linear

Vimos anteriorments o caso de Roberto que desandou a comer engordando cinco quilos por
més e vimos também como se representa matematicamente uma fungio finear.

Veja na simulagdo abaixo como a matematica representa a situagdo real

Cligue no botdo iniciar e acompanhe a animacao.

Aumento de peso (ko)






Nesta etapa, o usuário deve clicar sobre o botão [image: image33.png]CONFERIR




 para verificar quais são os valores dos coeficientes “a” e “b” da nova reta que aparece sobre o gráfico.

[image: image34.png]Atividade 1 - Teoria: Fungdes Lineares - aplicagdo
Funcéo Linear

Vimos anteriorments o caso de Roberto que desandou a comer engordando cinco quilos p
més e vimos também como se representa matematicamente uma fungio finear.

Veja na simulagdo abaixo como a matematica representa a situagdo real

Cligue no botdo iniciar e acompanhe a animacao.






Neste momento, o usuário deverá clicar e arrastar os botões [image: image35.png]


 observando o que acontece com a reta verde. Estes botões devem ser movimentados de forma que as duas retas se sobreponham, disponibilizando o botão [image: image36.png]oK




. 
[image: image37.png]Atividade 1 - Teori

Fungdes Lineares - aplicagdao
Funcéo Linear

Vimos anteriorments o caso de Roberto que desandou a comer engordando cinco quilos por
més e vimos também como se representa matematicamente uma fungio finear.

Veja na simulagdo abaixo como a matematica representa a situagdo real

Cligue no botdo iniciar e acompanhe a animacao.





Nesta mesma tela, na parte inferior clicando em [image: image38.png]iniciar



, o usuário poderá observar através de um simulação, o peso real do menino no gráfico, através de uma função afim ao invés de uma função linear.  Para dar continuidade, é necessário clicar sobre o botão indicado por [image: image39.png]


.

[image: image40.png]Aumento de peso ()

T 10
Tempo (meses)

Fungdo Afim

Até agora usamos uma funcdo linear. Se ao invés de representarmos o aumento de peso do
menino quisermos representar seu peso real no grfico, precisaremos usar uma funcio afim ao
invés de uma funcdo linear. Veja a simulagio a sequir e descubra porque.






São fornecidas características da função linear decrescente.

[image: image41.png]Generalizagio  Jogos Testes Inicio

Atividade 1 - Teoria: Funcdes Lineares - aplicagdo IT
FuncZo decrescente

Assim que Roberto conscientizou-se que seu futuro era negro ele passou a fazer uma dieta
rigorosa. Veja como foi esse perZodo e encontre os coeficientes que representam essa
situazzo.

Incluir a simulazzo da dieta

E 5e 0s pontos nZo formam uma reta exatamente? Nesse caso USamos uma regressZo finear.
Veja o exemplo a seguir.

Regresso Linear

2 muito curioso que Roberto engorde ou emagre2a sempre o mesmo tanto todos os meses. O
mundo real nZo = assim! Mesmo que fosse, muito provavelmente Roberto engordaria
diferentemente de semana para semana.

Olhe a simulaczo a sequir e veja que, embora nZo se possa achar uma reta que passe
exatamente por cima de todos os pontos, pode-se achar qual a reta que passa o mais
proximo possovel de todos eles.




6. Clicando sobre [image: image42.png]Teoria



⃗[image: image43.png]Funcdes Quadraticas



⃗[image: image44.png]rmplos



 ou ainda sobre o link indicado por [image: image45.png]


, um breve texto introduzindo o conceito de função quadrática é apresentado. 
[image: image46.png]o médulo

Atividade 1 - Teoria: Funcdes Quadraticas - exemplo

0 que nos vem = cabeza quando lemos esse ttulo? O quadrotico do totulo se refere a
termos elevados a0 quadrado. Nas funioes quadraticas um dos termos o uma variovel
elevada a0 quadrado.

As funooes quadraticas quando representadas graficamente aparecem como parcbolas. A
concavidade da parzbola pode ser para cima ou para baixo. Pode ser mais aberta ou mais.
fechada.

Por qu3 = importante conhecer as propriedades de uma parabola? Por exemplo para calcular
a trajetoria de um foguete, de uma bola, de um rojco, ...

Vamos olhar um exemplo simples.

Um grupo de amigos estS calmamente conversando quando algum aparece com uma bola
cheia de tinta, lan2a-a para cima e grita: Pensem ropidol Veja a animaczo dessa situatzo e
tente responder as perguntas.

oty

iniciar






Para iniciar a atividade desta etapa, basta clicar sobre o botão indicado por [image: image47.png]


. Desta forma, a tabela indicando posição da bola em função do tempo é preenchida, da mesma forma que o gráfico corresponde é traçado. 

[image: image48.png]Atividade 1 - Teoria: Funcoes Quadraticas - exemplo

0 que nos vem = cabeza quando lemos esse ttulo? O quadrotico do totulo se refere a
termos elevados a0 quadrado. Nas funioes quadraticas um dos termos o uma variovel
elevada a0 quadrado.

As funooes quadraticas quando representadas graficamente aparecem como parcbolas. A
concavidade da parzbola pode ser para cima ou para baixo. Pode ser mais aberta ou mais.
fechada.

Por qu3 = importante conhecer as propriedades de uma parabola? Por exemplo para calcular
a trajetoria de um foguete, de uma bola, de um rojco, ...

Vamos olhar um exemplo simples.

Um grupo de amigos estS calmamente conversando quando algum aparece com uma bola
cheia de tinta, lan2a-a para cima e grita: Pensem ropidol Veja a animaczo dessa situatzo e
tente responder as perguntas.

oty
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CONFIRA SUA RESPOSTA

Vocz deve ter percebido que, acompanhando a subida da bola pudemos fazer a previszo
sobre sua descida.




Clicando em [image: image49.png]CONFIRA SUA RESPOSTA



 o usuário poderá conferir a previsão que pode ser feita olhando para o gráfico, de quanto tempo a bola leva para subir e descer e chegar novamente ao chão. Clicando em [image: image50.png]


, o usuário pode repetir esta atividade, com outros valores para o tempo e altura.
[image: image51.png]Atividade 1 - Teoria: Funcdes Quadraticas - exemplo

0 que nos vem = cabeza quando lemos esse ttulo? O quadrotico do totulo se refere a
termos elevados a0 quadrado. Nas funioes quadraticas um dos termos o uma variovel
elevada a0 quadrado.

As funooes quadraticas quando representadas graficamente aparecem como parcbolas. A
concavidade da parzbola pode ser para cima ou para baixo. Pode ser mais aberta ou mais.
fechada.

Por qu3 = importante conhecer as propriedades de uma parabola? Por exemplo para calcular
a trajetoria de um foguete, de uma bola, de um rojco, ...

Vamos olhar um exemplo simples.
Um grupo de amigos esto calmamente conversando quando algusm aparece com uma bola

cheia de tinta, lan2a-a para cima e grita: Pensem ropidol Veja a animaczo dessa situatzo e
tente responder as perguntas.

Vocz deve ter percebido que, acompanhando a subida da bola pudemos fazer a previszo
sobre sua descida.




7. Clicando sobre [image: image52.png]Teoria



⃗[image: image53.png]Funcdes Quadraticas



⃗[image: image54.png]definigdo



, a definição bem como algumas características desta função são apresentadas. Clicando e arrastando os botões [image: image55.png]


, correspondentes aos coeficientes “b” e “c”, bem como clicando sobre os valores disponibilizados para o coeficiente “a” na tabela [image: image56.png]ans o
vor 005
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, ocorrem alterações na parábola (no gráfico).
[image: image57.png]o médulo

Atividade 1 - Teoria: Fungdes Quadraticas - definicdo

Como vimos anteriormente, um conjunto de pontos pode apresentar alguma regularidade
quando colocada num gréfica. No caso de termos vérios pontos que podem ser unidos par
uma parbola, dizemos que eles podem ser representados por uma funcio polinomial de 20
arau. Essa funcio & representada matsmaticamente por:

f(x) = ax? +bx+ ¢

& recebe também o nome de fungdo quadratica. O grafico dessa fungdo tem & forma;





8. Clicando sobre [image: image58.png]Teoria



⃗[image: image59.png]Funcdes Quadraticas



⃗[image: image60.png]splicagdo



, o usuário pode observar uma aplicação da função quadrática, clicando sobre [image: image61.png]


.
[image: image62.png]Teoria G

Atividade 1 - Teoria: Funcdes Quadrdticas - aplicagio

Vimos anteriorments o caso do garoto que jogou a bola de tinta para cima. Veja na simulagio
abaiko como a matematica representa a situagdo real

Alura (matros)

Tempa (seguindos)

Oue tal aplicarmos o que aprendemos num problema praticol





Nesta etapa, o usuário deve clicar sobre o botão [image: image63.png]CONFERIR




, para verificar quais são os valores dos coeficientes “a” e “b” “c” para a nova curva que aparece sobre o gráfico.

[image: image64.png]Funcoes' lineares/elguadraticas
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Teoria Atividade:

Atividade 1 - Teoria: Funcdes Quadrdticas - aplicagio

Vimos anteriorments o caso do garoto que jogou a bola de tinta para cima. Veja na simulagio
abaiko como a matematica representa a situagdo real

Altura (mets

Que tal aplicarmos o que aprendemos num problema prético!

RIVED





Neste momento, o usuário deverá clicar e arrastar os botões [image: image65.png]


 observando o que acontece com a curva verde. Estes botões devem ser movimentados de forma que as duas parábolas sobreponham-se. Para dar continuidade deve ser clicado sobre o botão [image: image66.png]


.
[image: image67.png]Teoria Atividad Inicio | Sobre o médulo | _Glossér

Atividade 1 - Teoria: Funcdes Quadrdticas - aplicagio

Vimos anteriorments o caso do garoto que jogou a bola de tinta para cima. Veja na simulagio
abaiko como a matematica representa a situagdo real

Alura (matros)

Tempa (seguindos)

Que tal aplicarmos o que aprendemos num problema prético!

RIVED




9. Clicando sobre [image: image68.png]Generalizagio



⃗[image: image69.png]Fung3o exponencial



, são descritas algumas características e exemplos da função exponencial.
[image: image70.png]Atividade 2 - Generalizagdo para fungdes mais complexas
Fungdo exponencial

Vamos partir de um exemplo: imagine que uma cidade tenha uma populagao inicial de 1000
habitantes, e que esta populagdo aumente em 10% a0 ano. No ano seguinte, o nimero de
habitantes da cidade deve ser 1100, dois anos depois havers 1210 habitantes, trés anos

depois o numero serd 1331, e assim par diante (faca as contas, verifique estes nimeros!1)

Depois de calcular o nimero de habitantes para vérios anos seguintes, podemos colocar estes
valores em um grafico e tragar uma curva ligando-os:

Populagio

s0000

40000

30000

20000

Niimero de habitantes

10000





10. Clicando sobre [image: image71.png]Generalizagio



⃗[image: image72.png]Fung&o Polinomial



, é fornecida a definição, bem como exemplos da função polinomial.

[image: image73.png]Atividade 2 - Generalizagdo para fungdes mais complexas
Fungdo polinomial

Outro tipo de funcdo é conhecida como funcdo polinomial.

Uma funcdo polinomial & uma funcdo representada pela seguinte equacdo
D Y W L R WL S TN

N&o se assuste, a equagao acima & s6 uma representacio geral da funco polinomial 11 Ela &
chamada de polinmio (daf © nome da fungéo). Iremos devagar para que vocé perceba que &
Vi uma fungéo deste tipo antes

-y & % ¥0c8 j conhecs;

-0, 8y, 8, ete., 550 0s cosficientes da funcSo polinomial, Vocé j4 viu estes
cosficientes antes, mas eles estavam representados por letras diferentes (eram
chamados de 3, b e ¢, lembra-se?). Na verdade, utilizamos os simbolos Ay, Ay, Ay,
ete, na representacao geral de uma funcdo polinomial poraue ela pode ter varios
coeficientes, s vezes centenas deles! Como o alfabeto possui apenas 26 letras,
néio terfamos letras suficientes para representar uma funcdo polinomial com
centenas de coeficientes. Por exempla, para uma funcdo com S0 coeficientes,
podemos chama-los de Ay, Ay, Ay, Ag, A,, Ag, & asSim por diante, até A,y Perceba
que & tudo uma questao de comadidade, podemos identificar s coficientes por
qualguer simbolo ou letra que quisermos. Na verdade, a forma Ag, Ay, A,, etc., &
conhecida e aceita internacionalmente, portanto se escrevermos uma fungdo
polinmial utilizando estes simbolos, uma pessoa do outro lado do mundo sabe
Que eles representam os coeficientes desta fungso, o que facilita (e muita!) a




11. Clicando sobre [image: image74.png]Generalizagio



⃗[image: image75.png]Sutros tipos



, são dadas as “funções mães” da função logarítmica, função constante e função potência, bem como é explicitada a característica comum a estas.
[image: image76.png]Inicio
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Atividade 2 - Generalizagdo para fungdes mais complexas
Outros tipos de funcies
Existem outros tipos de funcles importantes. Abaixo, listamos algumas delas:

- Funcgo logaritmica: y = log x
- Funcéo constante: y = a (ou funcao polinomial de grau zero)
- Funcéo poténcia: y = a*

“Ete,

A caracteristica em comum de todas as funcdes é que elas permitem que fagamos
previses e achemos tendéncias de qualquer coisa que possa ser representado
por uma funcdo. Elas sdo muito utilizadas no dia a dia (previsdes de gastos para
o préximo més, altura maxima que um prédio deve ter para que ndo caia com o
vento, numero de habitantes da Terra no ano 2010, ete.), & também nas Ciéncias
(ntimero de estrelas que existem em nossa galaxia, probabilidade de um meteoro
cair na Terra e extinguir a vida, temperatura do planeta nos proximos 100 anos,
niimero de cidades que podem ser devastadas caso o nivel do mar aumente,
ete.).

Para prever o futuro, vocé nao precisa ir & uma cartomante, basta utilizar as fungies 111

m—‘--.




12. Clicando sobre [image: image77.png]Jogos



⃗[image: image78.png]Acerte a Curva



, clicando em [image: image79.png]


 é fornecido uma reta ou parábola. Em seguida, deve ser clicado sobre o valor do coeficiente “a” correspondente em [image: image80.png]A0S nn
00T 005




, bem como clicado e arrastado os botões [image: image81.png]


, correspondentes aos coeficientes “b” e “c” do gráfico fornecido.
[image: image82.png]Ajuste a Curva

Na simulaio a sequir vocé vera uma curva (reta ou parabola). Pense nos coeficientes que
seriam necessarios para produzir essa curva, Serd necessario prestar atengdo nos valores
mastrados nos eixos!

Depais que vocs tiver escalhido os casficientes confira seu chute! Se vocé nao tiver acertada
serso descontados pontos proporcionalmente a0 tamanho do seu erro. Vocé receberd uma
nova curva, agora um pouco mais complicada. O processo se repetird algumas vezes e as
melhores pontuaggies serdo mantidas no computadar,






Para finalizar esta etapa, e verificar se os valores selecionados correspondem com o gráfico, clicando em [image: image83.png]


, é traçado o gráfico com os valores que foram selecionados. Clicando em [image: image84.png]


 uma nova curva é fornecida, sendo que os procedimentos para determinar os valores dos coeficientes “a”, “b” e “c” devem ser repetidos. O processo se repetirá algumas vezes e as melhores pontuações serão mantidas no computador. 

[image: image85.png]Ajuste a Curva

Na simulaio a sequir vocé vera uma curva (reta ou parabola). Pense nos coeficientes que
seriam necessarios para produzir essa curva, Serd necessario prestar atengdo nos valores
mastrados nos eixos!

Depais que vocs tiver escalhido os casficientes confira seu chute! Se vocé nao tiver acertada
serso descontados pontos proporcionalmente a0 tamanho do seu erro. Vocé receberd uma
nova curva, agora um pouco mais complicada. O processo se repetird algumas vezes e as
melhores pontuaggies serdo mantidas no computadar,





13. Clicando sobre [image: image86.png]Jogos



⃗[image: image87.png]Ajuste de Curvas



, são apresentadas duas figuras. Elas são formadas por funções. Tente reproduzir as figuras ajustando as curvas que estão ressaltadas, variando os coeficientes clicando e arrastando as barras. O tempo gasto para reproduzir as figuras é computado e as melhores pontuações são armazenadas. Para iniciar a atividade, deve-se clicar em [image: image88.png]


.

[image: image89.png]Reproduza as figuras

© computador Ihe apresenta duas figuras. Elas sao formadas por funcdes. Tente reproduzir as
figuras ajustando as curvas que estao ressaltadas. Vocé precisa variar os cosficientes dicanda
& arrastanda nas barras

O tempo que vocé leva para reproduzir as figuras é computado e as melhores pontuacdes s&o
armazenadas!

[ —

Tempo: 0.0





14. Clicando sobre [image: image90.png]Jogos



⃗[image: image91.png]Reproduza Figuras



, o primeiro jogador "prepara" uma curva para o colega tentar reproduzir: clicando sobre[image: image92.png]


, o usuário deve alterar os valores dos coeficientes, preparando a curva. Em seguida deve clicar em [image: image93.png]


 para confirmar. 
Enquanto o segundo jogador tenta acertar a curva deixada pelo primeiro variando os parâmetros, o tempo é contado. Quando ele consegue acertar o cronômetro para e é sua vez de preparar a curva para o primeiro jogador. O processo se repete quantas vezes os jogadores quiserem. Ganha quem conseguir reproduzir as curvas em menos tempo! 

[image: image94.png]Atividade 3 - Jogos
Acerte a Curva

Esta simulacoo 2 para ser jogada por duas pessoas. O primeiro jogador “prepara” uma curva
para o colega tentar reproduzir.

Enquanto o segundo jogador tenta acertar a curva deixada pelo primeiro variando os.
parcmetros, o tempo = contado. Quando ele consegue acertar o cronametro para e T sua vez
de preparar a curva para o primeiro jogador.

0 processo se repete quantas vezes os jogadores quiserem. Ganha quem conseguir
reproduzir as curvas em menos tempo!

RIVED





15. Clicando em [image: image95.png]Atividades



⃗[image: image96.png]Atividade 1



, o usuário recebe instruções para realizar uma atividade cotidiana, que envolve o gasto de energia elétrica de um chuveiro em função do tempo.
[image: image97.png]Inicio | Sobre o médulo | _Glossério

Atividade 4 - Atividades T

Com esta atividade, vocé ir verificar © quanto um chuveiro gasta de energia elétrica em
fungdo do tempo de utiizagSo.

Vocé precisars:

- De uma canta de luz;

- Saber a poténcia de um chuveiro,
A poténcia de um chuveiro (ou seja, o quanto ele consome de energia elétrica com o passar do
tempo) geralmente estd indicada na parte externa do mesmo. Pesa ajuda 3 um adulto para
procura-la. 4 unidade com a qual medimos a poténcia & o Watt (abreviacdo : W). Um chuveiro

residencial tem da ordem de 4000 a S000 W, depende de modelo e fabricante.

Sabendo a poténcia, vocé pode calcular o consuma de energia elétrica devido ao chuveiro,
um dos aparelhos que mais consomem ests tipo de energia,

Depois de anotar a poténcia do chuveiro, construa um grafico utiizando a seguints fungdo:

Consumo de energia

oténcia do chuveirn * tempo de utiizagdo,

Identifique, na funcio acima quais sdo os valores dos parametros a e b e o que eles
representam nesta funcio, Caso vocé tenha diivida, lembre-se dos exemplos anteriores que ja





16. Clicando em [image: image98.png]Atividades



⃗[image: image99.png]Atividade 2



, a partir de uma situação-problema o usuário recebe instruções para calcular a população em função do tempo. 

[image: image100.png]Inicio | Sobre o médulo | _Glossério

Atividade 4 - Atividades 1T

Um famoso deputado foi & Tribuna da C4mara Legislativa fazer um discurso empolgado sobre
a populagdo do Brasil e resolveu apelar para porcentagens em sua fala. Dizia o seguinte:

“Muito me preocupa o crescimento de nossa populagao. Vejam bem, s nimeros s&o
alarmantes! Se hoje em dia temos 170 milhdes de habitantes e, conforme as estatisticas, a
taxa liquida de crescimenta populacional & de 4% a0 ano, dagui a 1 ano a papulagdo brasileira
serd de 176,8 milhdes de habitantes e em dois anos serd de 183,6 milhdes | Podem, entdo, os
nobres colegas me dizerem qual vai ser a populagdo no Brasil daqui a 25 anos, caso essa taxa
nio se altere 77"

Entrstanto, o famoso deputada demonstrou um certo erro de raciocinio. Vamos analisar essa
questdo?

Inicialments tente interpretar como foi o raciocinio do deputada e qual serd a populacdo do
Brasil segundo ele. Vocé sabe, por tudo que foi estudado até agora, que ndo precisa fazer
todos 0s caleulos de crescimento populacional até chegar a 25 anos. Basta construir um
aréficn que representa a fungdo descrita pelo deputado. Para essa etapa, vocé precisard de
lapis, borracha, régua e papel quadriculado,

Observe que as variaveis envolvidas s3o: tempo de crescimento da populacdo (em anos) e
populagio segundo o deputado (em milhdes de habitantes) e que vocé ja tem, no discurso

faito, alguns dados para construir essa funcio

Nesse momento vocé j& deve ter construido seu plana cartesiano e marcada 0s pontos gue




17. Clicando em [image: image101.png]Atividades



⃗[image: image102.png]atividade 3



, a partir de uma situação-problema, usuário deve estabelecer qual das opções é a mais vantajosa. Para isto, é sugerida a construção das representações gráficas das três situações apresentadas, afinal são três funções diferentes, em um mesmo plano cartesiano. Assim as opções podem ser comparadas.
[image: image103.png]Atividade 4 - Atividades ITT
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Glossério

imagine que vocé trabalhe para uma grande empresa cuja sede & em Brasilia e que, como vai
atender (em um futuro préximo) 150 cidades em todo o Brasi - cada uma delas uma tinica vez
por més, decide contratar transportadoras para distribuir seus produtos para essas cidades.

Como vocs & o responsavel por esta operago, resolve pesquisar com as trés maiores do

mercado, obtendo as seguintes informades

« Aempresa Metropolitana retira a mercadoria da empresa por R§ 800,00 e o frete do
transporte custa R§ 1,20 por quildmetro rodado.

A empresa Grandenero tem o seguinte esquema

Distancia Percorrida
(em Km)

o
200
s00
1000
1400
1500

Preco do Transporte
(em reais)
0
191
s82
1500
2480
2766

« & empresa Figue cobra o prego tnico de R§ 2.300,00 para qualquer localidade, 2 partir




18.  Clicando em [image: image104.png]Testes



, são fornecidos 30 exercícios relacionados ao conteúdo estudado. Clicando em [image: image105.png]


, este é acionado.
[image: image106.png]Funcoes' lineares/elduadraticas
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Ativida

Testes

Atividade 5 - Testes

1.0 grafico abaixo mostra o peso de tiiolos, em fungéo da quantidade deles

Peso

002 4 6 8 1 gy,

Marque a alternativa que indica o peso de um dnico tijolo:

a) 05
b) 10
o 20

d 50




19. Clicando em [image: image107.png]Inicio



, o usuário é conduzido para o início das atividades (item 1).

[image: image108.png]RIVED ke nternacionat virtuat ge educa

- Fungé lineareste'quadraticas

RIVED Entrar no modulo g





20. Clicando em [image: image109.png]‘Sobre 0 médulo



, o usuário recebe informações para facilitar o estudo e aprendizado do conteúdo abordado por este objeto de aprendizagem.

[image: image110.png]= RIVED
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Sobre 0 médulo.

Vocé perceberd ou percebeu gue existe uma série de definiges neste madulo. & dificil
memorizar tudo. Porém, algumas coisas s30 importantes para vocé lembrar sempre e
relacionar com o que j4 aprendeu.

= Quando estiver explorando este modulo, teste tudo que puder e veja se consegue
descobrir padrdes: mexa nos coeficientes e transforme as funciies de um tipo em outro

= Preste atencdo nos exercicios propestos e veja a diversidade de situagSes onde fungdes
s&0 importantes,

= Sempre que vocé se deparar com um grafico (independentemente de estar lendo uma
revista ou estar numa aula de fisica) tente perceber se ha uma fungdo do tipo gue vocé

conhece nele representada (constante, linear, quadratica). Se encontrar, olhe para os eixos e
veja se consegue descabrir os valores dos cosficientes.

= Quando encontrar um grafico, tente perceber se ele foi gerado a partir de uma funcdo ou
teoria, ou se ele representa um conjunto de dados medidos.

RIVED




21. Clicando sobre [image: image111.png]Glossério.



, o usuário é conduzido para uma tela onde os principais conceitos utilizados ao longo das atividades, estão organizados em forma de dicionário, logo, com uma breve definição.
[image: image112.png]Funcoes’ lineares, egﬁ;ldréti
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Glossario

coeficiente angular - coeficiente de primeiro grau de uma funcda polinamial de grau 1
(inclinago da reta).

coeficiente linear - coeficiente de grau zero de uma fungao polinomial de grau 1 (ponto ande

a reta corta o eixo das ordenadas),

conjunto-imagem - conjunto formado por todas as imagens de uma fungao (6 um subconjunto
do contradominio)

contradominio de uma funcdo - canjunto cujos elementos s3a relacionadas por elementos de
outro conjunto (dominio) através da fungio. Podem sobrar elementos no contradominio ndo

relacionados pela fungdo a slementos do dominio.

dominio de uma funcdo - conjunto que tem todos seus slementos associados univocaments a

elementos de outro conjunto (contradominio) pela fungdo.

funcéo - relacdo que associa para todo elemento de um conjunto A um tnico elemento de um




