Como utilizar o OA “Diversao com trigonometria”

1. Uma breve animacéo, introduzindo o contexto das atividades que
serdo desenvolvidas é demonstrada. Para iniciar as atividades & necessario

clicar no botao indicado por “Pular Intro”.
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2. Nesta tela & descrita a equipe que desenvolveu o OA. E
necessario clicar sobre o botao indicado por “Avancgar’ para comegar a interagir

com o objeto.



DIVERSAQ COM TRIGONOMETRIA

Equipe de desenvolvimento do moédulo:

Erika Cristina de Freitas
Loren Grace Kellen Maia Amorim
Mariana Martins Pereira
Edinei Leandro dos Reis
Eliton Meireles de Moura

Professores
Alex Medeiros de Carvalho (Colaborador)
Arlindo José de Souza Jr. {Orientador)
Carlos Roberto Lapes (Orientador)

Voltar EQUIPE MATEMATICA /UFU Avancar

3. O usuario € apresentado aos personagens que conduzirdo as

atividades, recebendo informacgdes referentes a situagcao problema, interando-

se do assunto a ser abordado pelo AO. Para dar continuidade, € necessario

clicar no botao indicado por “Avancar”.

O parque de diversies & um atimo laboratorio para aprender matematica. Nao
acredita? VYocé val ver que é possivel,

Meste ohjeto vamos aprender funcies trigpnométricas utilizando a roda gigante.
Yamos la?

Para isso vamos contar com a ajuda de Cristina e Leandro.

WOLTAR AAMTAR




4. Nesta etapa, € necessario clicar sobre um dos links que indicam
as atividades (Atividade 1, Atividade 2,...). Sugere-se realizar as atividades em

ordem crescente.

Atividade 1 Atividade 2 Atividade 3

Atividade 4 Atividade &

Cligue na opgao desejada, Bom trabalho, ..

WVOLTAR IMSTRUGCOES

5. Clicando sobre “Atividade 1”7, € proposto ao usuario que clique
sobre a “bolinha vermelha’e arraste-a ao longo na circunferéncia, reproduzindo

o0 movimento da roda gigante. As alteragdes ocasionadas na altura devem ser

observadas. Clicando sobre o botao indicado por , Sao dadas instrugcdes

sobre como proceder nesta atividade.



ATIVIDADE 1:
Variagdo da
altura
10.5 m—
6.0m
1.5m
0m
|
MEMNL OPCOES TECORIA QUESTOES
6. Clicando no botao indicado por , 0S personagens discutem a

relacdo entre a variagdo da altura e a matematica. Para observar o dialogo dos

personagens, é necessario clicar no botao indicado por ®.

ATIVIDADE 1:
Variacdo da

altura
' ™y 10.5 m
Eu ndoc consigo entender como
pode existir uma relagdo entre a
roda gigante & a matematica,
6.0 m
1.5m
om | N I N N I N N N N N I |

MEML OPCOES TEORIA QUESTOES




7. Caso ocorram duvidas no desenvolvimento das atividades,

clicando sobre o botao indicado por “Teoria”, a seguinte tela é acionada:

Fungdes Fungdes Fungdes Fungies Circulo
Circulares Crescentes e Impares e Trigonormétrico
Decrescentes Parasz
ol 1) o3 o4 o5

Arcos Cdngruos

06

Sinaiz da

fungio seno

11

Fungdo Seno

o7

Monotonicidade

da fungio seno

12

Cominio da
fungio seno
0a

Sirnetria

13

Imagem da
fungio seno
09

Projecio

14

Periada da

fungio seno

i0

Tridngulo
Retingulo

i5

MEMLU

VOLTAR

OPCOES

TEORIA

QUESTOES

Clicando sobre cada link, o respectivo conteudo é acionado.

8. Da mesma forma, clicando sobre o botéo indicado por “Opg¢des”,
uma tela com as possibilidades de acionar uma calculadora, o grafico da

funcao seno ou a tabela trigopnométrica, clicando sobre o respectivo link.



OPCOES

CALCULADORA GRAFICO DA TABELA
FUNGAD SENO TRIGOMOMETRICA
o1 02 03
———
MEMLU WOLTAR OF‘QC")ES TEORIA QUESTC')ES

8.1. Clicando sobre o link indicado por “Calculadora”, esta € ativada

para auxiliar nos calculos.

CALCULADORA

MEMLI WOLTAR OPCOES TEQRIA QUESTOES




8.2. Clicando sobre o link indicado por “Grafico da Fungdo Seno”, o
usuario podera arrastar o ponto vermelho sobre o grafico, e observar as

alteragdes ocasionadas no angulo e no valor do seno.

GRAFICO DA FUNCAO SENO

MEMU WOLTAR OPCOES TEORIA QUESTEES

8.3. Clicando sobre o link indicado por “Tabela Trigonométrica”, o
usuario podera clicar sobre a parte inferior da pagina e arrasta-la, como se
estivesse folhando um livro, e assim observar os valores do seno do 1°

quadrante.



TABELA TRIGONOMETRICA

4,
- Seno

o~ 0,2755
35 0,292+
9 D,3090
So 0,3256
Go 0,3420
0,358+
D,3746
o /| 03007
hs ! 0,4067
12 D,4226
I30 q 0,433+
@ 0,4540
50 g2 0,4695
Sa D,4848
Zag0 0,5000

L

MENLI WVOLTAR ORGOES TECQRIA QUESTOES

9. Clicando sobre o botédo indicado por “Questdes”, um desafio &
langcado. Para sua resolugao, clicando sobre os links indicados por “Dica 1,
Dica 2,...”, orientacbes sobre como proceder para solucionar o desafio séo

fornecidas.

QUESTOES DA ATIVIDADE 1

1) Wamos pensar um pouco, Sera que as diferencas de altura (exemplo: a altura da cadeira 1
até a 2 e da 2 até a 3, conforme a figura) tem o mesmo valor?

Figura Dica 1 Cica 2 Dica 3 Dica 4 Cica 5

e
MEMLI VOLTAR oPCOES TECQRIA QUESTOES




10. Para retornar a tela inicial, basta clicar no botdo indicado por
“Menu”.

11.  Clicando sobre “Atividade 2” o usuario podera observar o dialogo
dos personagens clicando sobre o botdo indicado por ® , informando-se

sobre a situacao problema.

ATIVIDADE 2:
Mudando o
ponto inicial

Mossal Essa escada é muito alta!
S3o0 muitos degraus até 13 em
cima! Eu acho que o embarque
deveria ser feito aqui embaixo,
ndo acha?

MENL OPCOES TEQORIA QUESTOES

12. O usuario deve clicar sobre a “escadinha” e arrasta-la até o ponto
onde gostaria de iniciar o movimento da roda gigante. Deve-se observar o que

isto ocasiona no grafico. Para iniciar o movimento € necessario clicar sobre o
botao indicado por ; para parar com 0 movimento € necessario clicar sobre
o botao indicado por ; para arrastar a escada até outro ponto e reiniciar o

movimento é necessario clicar sobre o botao indicado por . Clicando sobre



o botao indicado por , sdo dadas instrugdes sobre como proceder nesta

atividade.

ATIVIDADE 2:
Mudando o
ponto inicial

altura

o tempao

e ——
I

MEMNLU OPCOES TEORIA QUESTOES

13. Caso ocorram duvidas no desenvolvimento das atividades,

clicando sobre o botado indicado por “Teoria”, a seguinte tela é acionada:

Fungies Funcdies Fungdes Funglies Circulo
Circulares Crescentes & impares e Trigonométrico
Decrescentes Paras
o1 0z 03 04 05
Arcaos CAngruos Fungdo Seno Cominio da Imagem da Feriodo da
funcio seno funcio seno funcgdo seno
06 o7 0a8 09 10
Sinais da Monotonicidade Simetria Frojecdo Tridngulo
funcio seno da fungdo seno Retidngulo
11 12 13 14 15
T
MEMLU WOLTAR OPCOES TEORIA QUESTOES




Clicando sobre cada link, o respectivo conteudo é acionado.

14. Da mesma forma, clicando sobre o botao indicado por “Opgdes”,
uma tela com as possibilidades de acionar uma calculadora, o grafico da

funcao seno ou a tabela trigopnométrica, clicando sobre o respectivo link.

CALCULADORA GRAFICO DA TABELA
FUNGAD SEMO TRIGOMOMETRICA
o1 02 03
MEML VOLTAR OPC@ES TEORIA QUEST@ES

14.1. Clicando sobre o link indicado por “Calculadora”, esta é ativada

para auxiliar nos calculos.



CALCULADORA

MEMLI WOLTAR OPCOES TEQRIA QUESTOES

14.2. Clicando sobre o link indicado por “Grafico da Fungdo Seno”, o
usuario podera arrastar o ponto vermelho sobre o grafico, e observar as

alteragdes ocasionadas no angulo e no valor do seno.

GRAFICO DA FUNCAO SENO

MEMLI WOLTAR OPCOES TEORIA QUESTOES




14.3. Clicando sobre o link indicado por “Tabela Trigonométrica”, o
usuario podera clicar sobre a parte inferior da pagina e arrasta-la, como se

estivesse folhando um livro, e assim observar os valores do seno do 1°

quadrante.

TABELA TRIGONOMETRICA

{?ﬁu
{0

g
Jo
Fo
So

Seno
0,2756
0,2924
0,3090
0,3256

0,320

0,3584

0,3746

0,3907

0,4067

04226

0,438

0,4540

2
2

0,4595

0,4348
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0,3000
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15. Clicando sobre o botdo indicado por “Questdes”, um desafio é
langcado. Para sua resolugao, clicando sobre os links indicados por “Dica 1,
Dica 2,...”, orientacbes sobre como proceder para solucionar o desafio séo

fornecidas.



QUESTOES DA ATIVIDADE 2

1) Sera gue o ponto de embargue pode influenciar no movimento da roda gigante?

antes vamos fazer algumas contas, seguindo o roteiro de dicas:

Dica 1 Dica 2 Dica 2

MEMLI VOLTAR OPCOES TEORIA QUESTOES

16. Para retornar a tela inicial, basta clicar no botdo indicado por
“Menu”.

17.  Clicando sobre “Atividade 3” o usuario podera observar o dialogo
dos personagens clicando sobre o botdo indicado por ® , informando-se

sobre a situagao problema.



ATIVIDADE 3:
Analisando o
Movimento

Sei  muitas inforrages sobre
essa  roda gigante, a altura
maxirma que uma cadeira se
distancia do solo & 10,50m & o
mais priximo do saolo que a
mesma chega € a 1,50m.

MEML OPCOES TEORIA, QUESTOES

18. O usuario deve alterar a velocidade da roda gigante, clicando e

arrastando sobre o botao indicado por . Para iniciar o movimento
€ necessario clicar sobre o botdo indicado por ; para parar com 0
movimento é necessario clicar sobre o botdo indicado por ; para reiniciar o

movimento € necessario clicar sobre o botdo indicado por , sempre

observando as alteragbes ocasionadas no grafico. Clicando sobre o botéo

indicado por , a0 dadas instrugdes sobre como proceder nesta atividade.



ATIVIDADE 3:
Analisando o
Movimento

10.5

[ 1 I 1 |

Velocidade: 0O

MEMLI

OPCOES

TECORIA

QUESTOES

19. Caso ocorram duvidas no desenvolvimento das atividades,

clicando sobre o botao indicado por “Teoria”, a seguinte tela é acionada:

Fungles Furcles Fungies Fungles Circula
Circulares Crazcentas & fmpares e Trigonormétrica
Decrescentes Pares
o1 02 o2 o4 05

Arcos CAngruos

0&

Fungdo Seno

Daminio da
funcdo zeno

Irmagern da
funcio seno

o7 oas 09 10
Sinaiz da Monotonicidade Sirmetria Frojecio Tridngula
funcio zeno da funclo seno Retingula
11 12 13 14 15
———m
MEMU VOLTAR OPC@ES TEORIA QUESTéEﬁ

Petioda da
funcio zeno

Clicando sobre cada link, o respectivo conteudo é acionado.




20. Da mesma forma, clicando sobre o botao indicado por “Opgdes”,
uma tela com as possibilidades de acionar uma calculadora, o grafico da

funcao seno ou a tabela trigopnométrica, clicando sobre o respectivo link.

CALCULADORA GRAFICO DA TABELA
FUNGAD SEMO TRIGOMOMETRICA
o1 02 03
MEML VOLTAR OPC@ES TEORIA QUEST@ES

20.1. Clicando sobre o link indicado por “Calculadora”, esta é ativada

para auxiliar nos calculos.



CALCULADORA

MEMLI WOLTAR OPCOES TEQRIA QUESTOES

20.2. Clicando sobre o link indicado por “Grafico da Fungao Seno”, o
usuario podera arrastar o ponto vermelho sobre o grafico, e observar as

alteragdes ocasionadas no angulo e no valor do seno.

GRAFICO DA FUNCAO SENO

MEMLI WOLTAR OPCOES TEORIA QUESTOES




20.3. Clicando sobre o link indicado por “Tabela Trigonométrica”, o
usuario podera clicar sobre a parte inferior da pagina e arrasta-la, como se
estivesse folhando um livro, e assim observar os valores do seno do 1°

quadrante.

TABELA TRIGONOMETRICA
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0,2756
0,2924
0,3090
0,3256

0,320
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0,3907
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0,4540
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21. Clicando sobre o botdo indicado por “Questées”, um desafio &
langcado. Para sua resolugao, clicando sobre os links indicados por “Dica 1,
Dica 2,...”, orientacbes sobre como proceder para solucionar o desafio séo

fornecidas.



QUESTOES DA ATIVIDADE 3

1) Yoo ja teve um tempo para se divertir e analisar o movimento da roda gigante. Yamos ver
se realmente estd entendendo o movimento da roda gigante.

Dica 1 Dica 2 Dica 3 Dica 4

MEML VOLTAR DORGOES TEOQRILA QUESTOES

22. Para retornar a tela inicial, basta clicar no botdo indicado por
“Menu”.
23. Clicando sobre “Atividade 4” o usuario podera observar o dialogo

dos personagens clicando sobre o botdo indicado por ® , informando-se

sobre a situagao problema.




ATIVIDADE 4: A
Posic3do Geral

Realmente o parque de diversdes
nos ensina matermatical

.;_\ Ve ; J

MEMLI OPCOES TEORIA, QUESTOES

24. Nesta etapa, deve-se clicar sobre os personagens e arrasta-los

até uma posig¢ao da roda gigante. Para iniciar o movimento é necessario clicar
sobre o botédo indicado por ; para parar com 0 movimento € necessario
clicar sobre o botdo indicado por ; para reorganizar oS personagens em

posicoes diferentes, € necessario clicar sobre o botdo indicado por ,
sempre observando as alteragbes ocasionadas nos respectivos graficos. O
botdo indicado por “Separar Graficos”, possibilita observar o movimento dos
trés personagens separadamente; bem como os botdes indicados por sobrepor

“1e2, “2e 3, “1e 3 e “Todos”, possibilitam observar os respectivos

movimentos simultaneamente. Clicando sobre o botdo indicado por , Sao

dadas instrugcdes sobre como proceder nesta atividade.



ATIVIDADE 4: A
Posicdo Geral

D
- i

Separar Graficos

I Sobrepor Graficos: 122 1e3 2e3 todos

MEMLI OPCOES TECQRIA QUESTOES

25. Caso ocorram duvidas no desenvolvimento das atividades,

clicando sobre o botédo indicado por “Teoria”, a seguinte tela é acionada:

TEORIA

funcio seno

funcio seno

Fungies Funcdies Fungdes Funglies Circulo
Circulares Crescentes & impares e Trigonométrico
Decrescentes Paras
o1 0z 03 04 05
Arcaos CAngruos Fungdo Seno Cominio da Imagem da Feriodo da

funcgdo seno

06 o7 0a8 09 10
Sinais da Monotonicidade Simetria Frojecdo Tridngulo
funcio seno da fungdo seno Retidngulo
11 12 13 14 15
—
MEMU WOLTAR OF‘C@ES TEORIA QUEST@ES

Clicando sobre cada link, o respectivo conteudo é acionado.




26. Da mesma forma, clicando sobre o botao indicado por “Opgdes”,
uma tela com as possibilidades de acionar uma calculadora, o grafico da

funcao seno ou a tabela trigopnométrica, clicando sobre o respectivo link.

CALCULADORA GRAFICO DA TABELA
FUNGAD SEMO TRIGOMOMETRICA
o1 02 03
MEML VOLTAR OPC@ES TEORIA QUEST@ES

26.1. Clicando sobre o link indicado por “Calculadora”, esta é ativada

para auxiliar nos calculos.



CALCULADORA

MEMLI WOLTAR OPCOES TEQRIA QUESTOES

26.2. Clicando sobre o link indicado por “Grafico da Fungao Seno”, o
usuario podera arrastar o ponto vermelho sobre o grafico, e observar as

alteragdes ocasionadas no angulo e no valor do seno.

GRAFICO DA FUNCAO SENO

MEMLI WOLTAR OPCOES TEORIA QUESTOES




26.3. Clicando sobre o link indicado por “Tabela Trigonométrica”, o
usuario podera clicar sobre a parte inferior da pagina e arrasta-la, como se
estivesse folhando um livro, e assim observar os valores do seno do 1°

quadrante.

TABELA TRIGONOMETRICA
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27. Clicando sobre o botdo indicado por “Questées”, um desafio é
langcado. Para sua resolugao, clicando sobre os links indicados por “Dica 1,
Dica 2,...”, orientacbes sobre como proceder para solucionar o desafio séo

fornecidas.



QUESTOES DA ATIVIDADE 4

1) Analise os graficos de cada personagem, use as ferramentas para sobrepor os graficos de
dois ern dois ou os trés ao mesmo tempo e anote o gue observou, Troque os personagens de
posicdo quantas vezes quiser mas fique sempre atento para as alteragdes,

Dica 1 Dica 2 ‘ Dica = Dica & Dica 5

MEML VOLTAR oPCAES TEORIA QUESTOES

28. Para retornar a tela inicial, basta clicar no botdo indicado por
“Menu”.

29. Clicando sobre “Atividade 5” o usuario podera observar o dialogo
dos personagens clicando sobre o botdo indicado por ® , informando-se

sobre a situagao problema.

ATIVIDADE 5: O
Movimento
Inverso

0 que acontece se a roda gigante
girar para o lado oposto? Com
certeza também serd importante
para entender o movimento da
roda gigante.

MEML OPCOES TECRIA QUESTOES




30. Deve-se clicar sobre os personagens e arrasta-los até uma

posi¢cao da roda gigante. Para iniciar o movimento é necessario clicar sobre o
botao indicado por ; para parar com o movimento € necessario clicar sobre
o0 botédo indicado por ; para reorganizar 0s personagens em posicoes

diferentes, € necessario clicar sobre o botdo indicado por , sempre
observando as alteragbes ocasionadas nos respectivos graficos. O botédo
indicado por “Separar Graficos”, possibilita observar o movimento dos trés
personagens separadamente; bem como os botdes indicados por sobrepor “1 e

2’ “2e 3", “1e 3" e “Todos”, possibilitam observar os respectivos movimentos

simultaneamente. Clicando sobre o botdo indicado por , sao dadas

instrucdes sobre como proceder nesta atividade.

ATIVIDADE 5: O
Movimento
Inverso

L L LLLLLI
Separar Graficos

Sobrepor Graficos: l1e2 1e3 2e3 todos

MEMLI OPCOES TEQRIA QUESTOES



31. Caso ocorram duvidas no desenvolvimento das atividades,

clicando sobre o botao indicado por “Teoria”, a seguinte tela é acionada:

TEORIA

Fungdes
Circulares

o1

Arcos Cdngruos

Fungdes

0z

Fungdo Seno

Fungdes
Crescentes e
Decrescentes

o2

Cominio da
fungio seno

Fungies
Impares e
Parasz

o4

Imagem da
fungio seno

Circula
Trigonormétrico

o5

Periada da

fungio seno

06 o7 0a 09 io
Sinais da Maonotonicidade Simetria Projecio Tridngulo
fungio seno da fungio seno Retingulo
11 12 13 14 15
MEMU WOLTAR OF‘CE]ES TEORIA QUESTC”JES

Clicando sobre cada link, o respectivo conteudo é acionado.

32. Da mesma forma, clicando sobre o botao indicado por “Opgoes”,
uma tela com as possibilidades de acionar uma calculadora, o grafico da

funcao seno ou a tabela trigonométrica, clicando sobre o respectivo link.



OPCOES

CALCULADORA GRAFICO DA TABELA
FUNGAD SENO TRIGOMOMETRICA
o1 02 03
———
MEMLU WOLTAR OF‘QC")ES TEORIA QUESTC')ES

32.1. Clicando sobre o link indicado por “Calculadora”, esta € ativada

para auxiliar nos calculos.

CALCULADORA

MEMLI WOLTAR OPCOES TEQRIA QUESTOES




32.2. Clicando sobre o link indicado por “Grafico da Fungdo Seno”, o
usuario podera arrastar o ponto vermelho sobre o grafico, e observar as

alteragdes ocasionadas no angulo e no valor do seno.

GRAFICO DA FUNCAO SENO

MEMU WOLTAR OPCOES TEORIA QUESTEES

32.3. Clicando sobre o link indicado por “Tabela Trigonométrica”, o
usuario podera clicar sobre a parte inferior da pagina e arrasta-la, como se
estivesse folhando um livro, e assim observar os valores do seno do 1°

quadrante.



TABELA TRIGONOMETRICA

4,
- Seno

o~ 0,2755
35 0,292+
9 D,3090
So 0,3256
Go 0,3420
0,358+
D,3746
o /| 03007
hs ! 0,4067
12 D,4226
I30 q 0,433+
@ 0,4540
50 g2 0,4695
Sa D,4848
Zag0 0,5000

L

MENLI WVOLTAR ORGOES TECQRIA QUESTOES

33. Clicando sobre o botao indicado por “Questdoes”, um desafio &
langcado. Para sua resolugao, clicando sobre os links indicados por “Dica 1,
Dica 2,...”, orientacbes sobre como proceder para solucionar o desafio séo

fornecidas.

QUESTOES DA ATIVIDADE 5

1) Ih! Aagora complicou tudo! Serd mesmo? Vamos analisar o grafico. Quais alteracdes o grafico
sofreu quando invertemos o sentido da rotagao?

Dical

MEMLI YOLTAR OPCOES TEORIA QUESTOES




34. Para retornar a tela inicial, basta clicar no botao indicado por

“Menu”.



