Como utilizar o OA “Arranjo”

1. Na tela inicial, ha uma breve introducao referente ao assunto

abordado pelo Objeto de Aprendizagem.

ARRANJO

Quantas placas de carro podemos formar com 4 algarismos distintos?
Quantas senhas obtemos usando 5 algarismos diferentes?

Nao sei se vocé sabe, mas as respostas a estas perguntas sdo obtidas
por meio da analise combinatdria. E nao é apenas isso, existem muitas
situacdes desse tipo presentes em sua vida. Créditos

Entéo, clique na seta e visite alguns lugares na cidade dos Arranjos. )

1.2. Clicando sobre o botao indicado por Creditos , 0 usuario é

conduzido para uma tela onde é descrita a equipe que desenvolveu o objeto

em questdo. Para iniciar as atividades é necessario clicar sobre o botédo

indicado por .
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1.3. Caso o usuario queira iniciar as atividades sem observar a equipe

de producao do objeto, este deve clicar sobre o botao indicado por

ARRANJO

)4

Quantas placas de carro podemos formar com 4 algarismos distintos?
Quantas senhas obtemos usando 5 algarismos diferentes?

Nao sei se vocé sabe, mas as respostas a estas perguntas sao obtidas
por meio da andlise combinatéria. E ndo é apenas isso, existem muitas

situacdes desse tipo presentes em sua vida.

Créditos

Entdo, clique na seta e visite alguns lugares na cidade dos Arranjos. )

2. Na parte inferior da tela sdo disponibilizados cinco icones, sendo

que o acesso a estes sera possibilitado durante todas as etapas do objeto. Os



icones possuem conteudos relativos aos nomes, sendo acionados mediante o

clique sobre o respectivo icone.
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Ajuda

sobre como proceder em cada atividade, em forma de caixa de texto. Para

2.2. No icone indicado por , sao fornecidas instrugdes

fechar a caixa de texto com a “Ajuda”, deve-se clicar sobre o botado localizado

no canto superior direito da caixa de texto, indicado por .
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Ajuda

Para fazer a atividade vocé devera clicar nos links gue esto "piscando”
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Atividades
2.3. No icone , sao fornecidas situagdes-

problemas que envolvem o conteudo “Arranjo Simples”. Para realizar as

atividades € necessario clicar sobre as “imagens” que estao piscando.
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2.3.2. Clicando sobre o “carro”, o usuario devera “combinar® diferentes

disposigdes para os algarismos da “placa fixa”.
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Fabricar @ Placa

Quantas placas vocé
podera formar utilizando os
algarismos da placa dada?

RESPOSTA

Rascunhos Namero de arranjos

() Atividades > Definiao e s Calculadora

2.3.2.2. Clicando sobre os espacos indicados por s sm— O

usuario deve digitar os numeros da placa e logo ap6s clicar no botao a

Desta forma, a placa sera disponibilizada em Rascunhos bem como o
nuamero de arranjos construidos sera fornecido ao lado. Este procedimento

deve ser executado pelo menos seis vezes.
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Quantas placas vocé
podera formar utilizando os
algarismos da placa dada?

RESPOSTA
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2.3.2.3. O usuario deve digitar no espagco indicado por
RESPOSTA
0 numero de placas que podem ser constituidas com

&

os algarismos da placa dada e logo ap6s deve clicar em . para validar a

resposta.
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Rascunhos Numero de arranjos

Quantas placas vocé
podera formar utilizando os
algarismos da placa dada?
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» Caso a resposta esteja correta, a seguinte mensagem ¢é acionada:

» Caso a resposta esteja errada, a seguinte mensagem € acionada:

2.3.3. Clicando sobre a “porta do banco”, o usuario devera “combinar®

diferentes sequiéncias com os algarismos disponibilizados.



Problema:
EE EE EEEE
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Quantas senhas de 3
algarismos distintos
vocé podera formar
com os algarismos 0,
1,2, 3, 47

\ v,
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2.3.3.2. O usuario devera formar senhas de trés digitos com os numeros

de 0 a 4, clicando sobre estes (no teclado) e logo apds sobre o botéo indicado

-DK
por , gerando “senhas”. Este procedimento deve ser executado pelo

Menos Cinco vezes.

[c) (5} Problema:
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T
Quantas senhas de 3
algarismos distintos
’ vocé podera formar
- com os algarismos 0,
GERAR SENHA 1.2.3. 47
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RESPOSTA:

2.3.3.3. O usuario deve digitar no espaco indicado por 0
numero de senhas com trés digitos que podem ser constituidas com os
numeros disponibilizados e logo apos deve clicar em - para validar

a resposta.

Problema:

Quantas senhas de 3
algarismos distintos
vocé podera formar
com os algarismos 0,
1,2, 3, 47
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Senhas
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» Caso a resposta esteja correta, a seguinte mensagem € acionada:




» Caso a resposta esteja errada, a seguinte mensagem € acionada:

e

24. No icone é fornecido o conceito do

conteudo “Arranjo Simples”.

Arranjo Simples

Dado um conjunto com n elementos distintos, chama-se arranjo dos n
elementos,tomados p @ p, a qualquer seqgiiéncia ordenadade p elementos
distintos escolhidos entre os n existentes.

Exemplo: Suponhamos o nimero 235. Mudando a ordem dos algarismos,
obtemos os ndmeros 253, 325, 352, 523, 532, que sdo todos diferentes.
Conclui-se que neste tipo de agrupamento, a ordem dos elementos influi.

. nl
A ;]{ (n-p)!

elementos ndo repetidos || de cada agrupamento

[ quantidade total de [q uantidade de elementos

Teste seus
conhecimentos




Teste seus
conhecimentos

2.5. No icone algumas questbes que
envolvem o conteudo “Arranjo Simples” sao abordadas. Para acessa-las, €

necessario clicar sobre as imagens que estao “piscando”.
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2.5.2. Clicando sobre o “carro”, o usuario devera responder uma

situagao-problema relativa a este, clicando sobre a alternativa correta.

Atividades
ergunta
No Brasil, as placas dos automoveis sdo formadas por 3 letras e 4 algarismos. 8

Considerando que nosso alfabeto tem 26 letras, o nimero de placas diferentes
possiveis, sem que haja repeticdo de letras e de algarismos é:

a) 263 x 104

b) 26 x 25 x 24 x 104
c)3x26x4x10

d) 26 x25x24x10x9x8x7
e)263x10x9x8x7
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» Caso a resposta esteja correta, a seguinte mensagem ¢é acionada:

Atividades

Vocé compreendeu que este & um problema de Arranjo.
Parabéns!

Se vocé quiser, veja a resolugao.

» Caso a resposta esteja errada, a seguinte mensagem € acionada:

Atividades

ABC 1234 ¢ diferente de ACB 1342. Isto caracteriza um problema de arranjo
simples, pois a ordem diferente dos algarismos e/ou letras forma um novo agrupamento.

LETRAS
Sabendo que n = 26 (quantidade de letras a disposigdo para formar as placas) e p = 3 (quantidade de
letras necessarias para formar as placas), substituindo na formula:

oD Ano=_261  _ 261 _ 262624231 _,coco,
Aus n-p)! =T @sa)y 23! 23! s

ALGARISMOS
Sabendo que n = 10 (quantidade de algarismos a disposigdo para formar as placas) e p = 4 (quantidade de
algarismos necessarios para formar as placas), entéo:

n! 100 _ 00 'D'Q;:'T'E! - 10987

Acs= Tl Aues o4 @
As placas sdo formadas por letras e algarismos. Para encontrar o total de placas distintas basta multiplicar o

arranjo das letras e o arranjo dos algarismos.
Aze3.A104 = 26.25.24.10.9.8.7 placas. Voltar para a pergunta

‘ Calculadora

2.5. No icone € disponibilizada uma

calculadora para facilitar os calculos.
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