Como funciona o OA “A matematica e as artes visuais”

1. Um breve texto sobre a histéria e curiosidades a respeito dos

mosaicos. Para dar prosseguimento, € necessario clicar sobre o livro.

RIVED Rede Internacional Virtual de Educacac

Atividade "Mosaicos"

A producdo artistica dos mosaicos, em diversos contextos
socioculturais, expressa a criatividade, o pensamento e a
sensibilidade humana, bem como sua utilizacdo em
diferentes épocas da histdria da humanidade.

= Para refletir sobre a criacdo desses mosaicos,
apresentaremos um livro virtual, que possibilita conhecer

alguns trabalhos e um pouco de sua histéria. O que vocé
imagina que os artistas usaram para construir essas
obras?

Cligue sobre o livro!

RIVED




2. Para observar as informacdes do livro virtual e folhea-lo, é

necessario clicar sobre o canto inferior das paginas.

Atividade 1 - Mosaicos

Medaen & & M8 da Facabing L E
fupificy ciin pegas di fermatad

3. ApoOs a leitura das 26 paginas do livro, para dar continuidade é

necessario clicar sobre o] menu superior sobre

Reforma da Casa i Recobrindo a Sala .



A Matematica € as Artes Visuais

Diesafios M Inicio |

ire o madulo

Mo Deserto do Sahara - naorte da
Africa, vive um povo desde o século
11, de forma ndmade. Constroem
tendas com madeiras revelanda
urmna estrutura de costelas cobertas
com esteiras tecidas de palha,

Rede Internacional Virtual de Educacao

Atividade "Recobrindo a Sala”

Vocé estard diante de uma situacdo da qual necessitamos de seus conhecimentos
matematicos e de sua criatividade para ajudar o Sr. Jo3o a reformar a casa da Dra. Mdnica.
Vamos ajuda-lo?

Imagine que vocé & um mestre de obras e seu colega, um arguiteto. Juntos, deverdo reformar
a casa da Dra. Ménica Azevedo. Sendo ela muito exigente, & necessario tomar alguns cuidados
como: fazer os calculos corretamente para compra de material, ndo desperdica-lo e ter muita
criatividade para formar belas composicées nos revestimentos da casa. Vista seu macacdo,
pegue sua prancheta e maos a obra!?

2ld amigos! Sou o Sr. Jodo,
mestre de obras encarregado de
revestir essa sala de forma a
criar urmn desenho diferente &
bonito com as cerdmicas que a
Dra, Ménica comprou, Mejam
cornag & o formato delas! Ainda
sdo de cores diferentes!!




Para dar continuidade é necessario pressionar o bot&o indicado por o
e observar o dialogo do personagem. Este procedimento deve ser repetido até

que todo dialogo tenha sido observado.

Imagine que vocé é um mestre de obras e seu colega, um arquiteto. Juntos, deverdo reformar
a casa da Dra. Manica Azevedo. Sendo ela muito exigente, & necessdrio tomar alguns cuidados
coma: fazer os cdlculos corretamente para compra de material, ndo desperdicd-lo e ter muita
criatividade para formar belas composigdes nos revestimentos da casa. Vista seu macacdo,
pegue sua prancheta e maos a obra!!

1. Rodapé: Cinta de protegdo, feita de madeira, cerdmica
etc, na parte inferior das paredes e junto ao piso.

I

Mas ndo se esquegam que sd0
duas cerdmicas de dimensdes
e cores diferentes, sendo
necessario combind-las num
tipo de desenho. Ah! Ainda hd
o rodapé da sala para ser
colocado,

Nesta etapa, € necessario que o usuario clique sobre os quadros com a

estéria, se quiser revé-la; ou ainda, clique sobre o link indicado por

Clique nos quadros ao lado para
rever a estorinha, caso contrario,

- = | . .
clique aqui para resolver o pmblema.‘ para dar continuidade.




Atividade 2 - Recobrindo a Sala

Vocé estara diante de uma situacdo da gual necessitamos de seus conhecimentos
matematicos e de sua criatividade para ajudar o Sr. Jodo a reformar a casa da Dra. Mdnica.
Vamos ajuda-lo?

Imagine que vocé & um mestre de obras e seu colega, um arguiteto. Juntos, deverdo reformar
a casa da Dra. Ménica Azevedo. Sendo ela muito exigente, & necessario tomar alguns cuidados
como: fazer os calculos corretamente para compra de material, ndo desperdigd-lo e ter muita
criatividade para formar belas composicdes nos revestimentos da casa. Vista seu macacao,
pegue sua prancheta e midos a obra!!

—

“i

Clique nos quadros ao lado para
rever a estorinha, caso contrario,
clique aqui para resolver o problema!

30
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Nesta etapa, para observar as instru¢des sobre a forma de utilizagédo e

montagem dos mosaicos, é necessario clicar sobre o botéo indicado por @

Para fechar a caixa com as instrucoes, € necessario clicar sobre o botao

indicado por @



Recobrindo a Sala

Crie um mosaico com as pecas disponiveis de maneira a cobrir todo o espaco abaixo.

Cligue no botdao Instrucoes da atividade.

Pecas
Colorir

Rotacionar
4
A

Ligar Grade

Para compor os mosaicos, € necessario clicar sobre uma das pecas

disponibilizadas e arrasta-la até a posi¢cao desejada.

Pecas
Caolorir

Rotacionar
74
A

Ligar Grade

QTela QFigura

Funcdes

. Sgrupar ( i
A




Para colorir a peca, basta clicar sobre esta e ap6s selecionar a cor

:: Colorir

desejada na caixa indicada por

Para recomecar o desenho, clicando no botado indicado por “Limpar” a

tela é limpa.

Para rotacionar a pega, clique sobre esta e logo em seguida, clique no

:: Rotacionar

4

botao indicado por N,

Para excluir as pecas, basta arrasta-las totalmente para fora da area

branca.

Para agrupar pecgas formando uma nova pega, clique no botao indicado

. Agrupar
por . Selecione a area onde estdo as pecas que deseja

agrupar, e depois, clique novamente em agrupar.

Depois que todo o espaco disponibilizado for coberto com pecas
uniformes, construidas pelo usuario segundo os critérios estabelecidos pelo
contexto, o usuario deve seguir o roteiro de atividades localizado na parte

inferior da tela.



Limpar

13} Volte & pagina anterior para descobrir as medidas das pecas de cerdmica e

calcule 3 drea de cada uma delas em cm?.

23) Observando o mosaico que vocé desenhou e a quantidade de pecas que usou,
responda: qual € a area do espaco recoberto?

33) Observe apenas o contorno do espaco que vocé preencheu e responda: qual é o
perimetro desse espaco em cm?

4. Para continuidade das atividades, € necessario clicar sobre o

MENU SUPEHOr em el ol o STy e

A Matematica € as Artes Visuais
|

Reforma da Casa Desafios Inicio e o madula

Recobrindo a Sala

ExploraOOes matamOticash [S0 0]

Atividade [7EES R Parta 2

Vocé estard'dia UdLdu da qual necessitamos de seus conhecimentos
matematicos e de sua criatividade para ajudar o Sr. Jodo a reformar a casa da Dra. Mdnica.
Vamos ajuda-lo?

Imagine que vocé & um mestre de obras e seu colega, um arquiteto. Juntos, dever3o reformar
a casa da Dra. Ménica Azevedo. Sendo ela muito exigente, € necessario tomar alguns cuidados
como: fazer os cdlculos corretamente para compra de material, ndo desperdica-lo e ter muita
criatividade para formar belas composicdes nos revestimentos da casa. Vista seu macacio,
pegue sua prancheta e mdos a obra!!

Clique nos quadros ao lado para
rever a estorinha, caso contrario,
clique aqui para resolver o problema!

_— ]




4.2. Informagdes sobre o poligono exibido sdo dadas. Clicando sobre

Clique aqui para ver
o que acontece

o botao indicado por , 0 usuario é conduzido para uma tela
onde o poligono tera o dobro do numero de lados, em relagdo ao poligono

atual.

—= RIVED
-‘A RIVED Rede Internacional Virtual de

Atividade - Exploractes matematicas - Parte 1

Teste seus conhecimentos sobre poligonos na atividade a sequir.
= g ol e e R s
EROTRDUSE OGRS . oo o ns s e s

'O poligono abaixo tem 3 lados. Vamos duplicar o seu nimero
de lados.

Cligue aqui para ver
o que acontece

Clique aqui para ver
o que acontece

O procedimento de clicar sobre o botédo indicado por ,
deve ser repetido até que esta opgao nao seja mais disponibilizada, sempre
observando a relagdo com numeros de lados e angulos internos de um

poligono para outro.



i, RIvVvED
—‘)& RIVE D Rede Internacional Virtual de €

Atividade - Exploracdes matematicas - Parte 1

Teste seus conhecimentos sobre poligonos na atividade a seguir.
= O T WU 1 sp—
_Exploragbes matematicas _ _________________________

O poligono abaixo tem 6 lados. VVamos duplicar o seu nimero de
lados.

Clique aqui para ver
o que acontece

Nesta etapa, o usuario podera reiniciar esta atividade clicando sobre o

F.einiciar

botao indicado por . Para dar continuidade as atividades, pode

€ necessario clicar sobre o menu superior em



A Matematica € as Artes_ \-/i::'s_uaié'

Rdomdacm Desafios Inicio | Sobre o madulo

Atividade 2 - Exploracdes matematicas - Parte 1

Teste seus conhecimentos sobre poligonos na atividade a seguir.

_Exploragbes materaticas _ _________________________
r ml
L .|

Reiniciar

O usuario sera conduzido para a seguinte tela:

A Matematica e as Artes Visuais

Inicio | Sobre o mddulo

Atividade 2 - Exploragées matematicas - Parte 2

Teste seus conhecimentos sobre poligonos na atividade a seguir.

Observe a circunferéncia abaixo. A linha pontilhada & seu didmetro.

Continue




As informagdes contidas na tela devem ser observadas e em seguida

Continue

deve ser clicado sobre o botao indicado por

Uma breve animagdo envolvendo diametro e comprimento da

circunferéncia é exibida. Para dar continuidade, é necessario clicar sobre o

Clique aqui para
ver o que acontece

botao indicado por

@

A Matematica €'as ArtesVisuais
|

Inicia Sobre o mddulo

Atividade 2 - Exploracdes matematicas - Parte 2

Teste seus conhecimentos sobre poligonos na atividade a seguir.

A linha pontilhada é o diametro da circunferéncia, e a linha na horizontal, seu
perimetro. Qual a relagio entre os comprimentos dessas duas linhas?

- -
—1
g

Clique aqui para
ver o que acontece

O numero 7 é construido a partir do diametro e comprimento da

circunferéncia. Para dar continuidade a atividade €& necessario clicar no botao

Continue

indicado por



A Matematica € as Artes

Inicia | Sobre o médulo

Atividade 2 - Exploracgdes matematicas - Parte 2

Teste seus conhecimentos sobre poligonos na atividade a seguir.

* A medida do perimetro da circunfergéncia & , aproximadamente, 3,14 vezes maior do 1
gue a medida de seu didmetro. Na verdade, a relagdo entre essas duas medidas é pi=
3,14159

Continue

Nesta etapa, o wusuario deve digitar no espago indicado por

Digite agui o seu resultado: I:I . ] i
, 0 segmento de reta de maior medida possivel.

Para verificar a resposta € necessario clicar sobre o botdo indicado por

Clique aqui para
ver a sua resposta

. Caso a resposta esteja errada uma mensagem de alerta é

exibida, caso contrario, o usuario € conduzido para a préoxima tela.



A Matematica € as Artes

Inicio | Sobre o madulo

Atividade 2 - Exploragées matematicas - Parte 2

Teste seus conhecimentos sobre poligonos na atividade a seguir.

Dbserve a circunferéncia e alguns de seus pontos. Qual & o segmento de reta de maior
medida possivel com extremidades em dois desses pontos?

Digite aqui o seu resultado; I:I

Clique aqui para
ver a sua resposta

As informacdes contidas acima da circunferéncia devem ser observadas.

Para dar continuidade, € necessario clicar sobre o botdo indicado por

Clique aqui para
avancar



A Matematica € as Artes_' -\-li:"s_uaié_'

Inicio |

Sobre o mddulo

Atividade 2 - Exploragdes matematicas - Parte 2

Teste seus conhecimentos sobre poligonos na atividade a seqguir.

Bo o e R
' Observe que a maior distancia sempre passa pelo centro da figura. A essa distancia

chamamos de didmetro. Para facilitar o estudo de &ngulos, podemos escolher apenas
dois deles, j& gue todos sd0 do mesmo tamanho.

E

Clique aqui para
awancar

Explicagbes sobre os quadrantes sao fornecidas. Para dar continuidade

Clique aqui para
ver camo o
quadrado pode ser
farmmado

€ necessario clicar sobre o botao indicado por



Visuais

A Mafﬁﬂiéticage-’}ég Ar'tes

Desafios Inicio | Sobre o madulo

Atividade 2 - Exploracées matematicas - Parte 2

Teste seus conhecimentos sobre poligonos na atividade a seguir.

'Escolhenda dois didmetros perpendiculares, observe que a circunferéncia ficou dividida
em quatro partes iguais, chamadas de quadrantes. Como a circunferéncia foi
padronizada em 380 graus, o valor do Angulo de cada quadrante & de 90 graus. Vocé
pode construir um quadrado a partir dos dois didmetros desta circunferéncia.

o]
Clique aqui para
quager;t‘:lzzrggdoe ser
formado
Digite a sua resposta:
O usuario deve digitar no local indicado por | | o]

nome do poligono formado em cada quadrante, depois que o quadrado inscrito
na circunferéncia foi tracado. Para verificar a resposta € necessario clicar sobre

Clique aqui para
ver a sua resposta

o0 botao indicado por . Caso a resposta esteja errada uma
mensagem de alerta € exibida, caso contrario, o usuario é conduzido para a

proxima tela.



Inicio bre o mddulo

Atividade 2 - Exploracdes matematicas - Parte 2

Teste seus conhecimentos sobre poligonos na atividade a seguir.

Observe que o quadrado esta inscrito na circunferéncia. Qual € o tipo de poligono que
esta colocado em cada um dos quadrantes?

Digite a sua resposta:

Clique aqui para
ver a sua resposta




Clique aqui para

Clicando no botdo indicado por “&f @ 9u=a=ent=ee ym3 breve animacao

demonstrando os angulos internos de

RIVED

um quadrado € exibida.

Visuais

Inicio | Sobre o médulo

Atividade 2 - Exploracdes matematicas - Parte 2

Teste seus conhecimentos sobre poligonos na atividade a seguir.

"Voca vé os 4 triangulos formados. Preste atengdo gue os didmetros da circunferéncia

formam angulos de 90°. VVocé sabe gual & a soma dos angulos internos desse
guadrado?

Clique aqui para
ver o gue acontece

Continue

Para observar toda a animagao, o bot&do indicado por

deve ser pressionado até que seja demonstrado o quadrado com quatro

angulos retos. Neste momento, o usuario pode reiniciar esta atividade clicando

sobre o botao indicado por.



A Matematica € as Artes Visuais

Reforma da Casa Desafios |

Inicio Sobre o madula

Atividade 2 - Exploracdes matematicas - Parte 2

Teste seus conhecimentos sobre poligonos na atividade a seguir.

'_Veja que criamos um guadrado a partir dos quatro &ngulos que foram formados pelo

encontro de dois didmetros perpenticulares quaisquer. Portanto, qualquer quadrado
Lterz'l a soma de seus angulos internos igual a 360°.

Reiniciar

5. Para dar continuidade as atividade é necessario clicar sobre

. - .
menu superior sobre e



A Matematica € as Artes Visuais
A Arte dos Mosaicos Reforma da Casa Inicioc | Sobre o madulo
Recobrindo a Sala

Explorad0es matemOticas

Atividade ;- do Mossico :maticas - Parte 2

Criando na Varanda . i
Teste seus CONMELINENLUS SODNE pongonos na atividade a seguir.

'Veja que criamos um quadrado a partir dos quatro angulos que foram formados pelo

encontro de dois didmetros perpenticulares quaisquer. Portanto, qualguer quadrado
I_terz’l a soma de seus angulos internos igual a 360°.

Reiniciar

5.2. Um breve texto com informagdes sobre o contexto € apresentado.

As instrucbes apresentadas devem ser lidas, Para fechar a caixa com as

instrucdes, € necessario clicar sobre o botao indicado por [x]].



duas ou mais ceramicas diferentes para ela escolher a que melhor lhe agrada. Vamaos formar
belos mosaicos usando nossa criatividade e disposicdo para a criacdo dessa pavimentacdo?

Clique no botdo instrucies da atividade para experimentar formar composicoes e, a seguir,
tente responder algumas questées.

:: Ferramentas :: (?:

—

lnstrugoes
usar na sua composicdo e arraste para a |[— . .

posicao desejada; =

= Para se valer de outras cores, escolha- . .

as nos botdes que estdo abaixo das
figuras representativas das pecas. iz Colorir

= Para desfazer o desenho criado e ---
recomegar, clique no botdo Limpar; - --

= Para rotacionar, clique na figura,
escolha seu dngulo e, logo em sequida,

[x]

:: Rotacionar

= Fungies: e Lirpar e Guardar Immagem
. Agrupar e Redugdo / Ampliagda e Finalizar

Para compor os mosaicos, € necessario clicar sobre um dos poligonos

disponibilizados e arrasta-lo até a posi¢cao desejada.




FTado TEMOTEITT- o2, ST LU quUarto =7d gqUe=T OOirZdr Jpertds OnT OO o2 CETinLd. POl 1090, VOLE
vai precisar quebrar ceramicas em alguns quartos. Entdo, vamos experimenta-las e formar
bonitos mosaicos!

Ferramentas (?)

Rotacionar

. Angula
& 4 5
N

> Funcdes: e Lirmpar e Guardar Imagem
. Agrupar e Redugdo / ampliagdo e Finalizar

RIVED

Para colorir o poligono, basta clicar sobre este e apds selecionar a cor

:: Colorir

desejada na caixa indicada por

Para recomecar o desenho, clicando no botio limpar ele é descartado.

Para rotacionar a figura, clique sobre esta, escolha o angulo no botao

Angulo

indicado por , logo em seguida, clique no botdo indicado por

:: Rotacionar

4
VN




Para excluir as figuras, basta arrasta-las totalmente para fora da area

branca.

Para agrupar pegas formando uma nova pega, clique no botdo indicado

. Agrupar
por

agrupar, e depois, clique novamente em agrupar.

. Selecione a area onde estdo as pegas que deseja

0. Para avancgar para as proximas etapas, € necessario clicar sobre

O menu superior em

6.2. Um breve texto com informacgdes sobre o contexto é apresentado.

-

~a. RIVED
o

RlVED Rede Internacional Virtual de Educacao

Atividade "Criando na varanda"

A Dra. Ménica deseja fazer uma nova composigdo para pavimentar sua varanda. Mas, dessa
vez, ela quer um mosaico mais alegre e, por isso, pediu que fizéssemos uma combinacdo de
duas ou mais ceramicas diferentes para ela escolher a que melhor Ihe agrada. Vamos formar
belos mosaicos usando nossa criatividade e disposicdo para a criagdo dessa pavimentacdo?

Cligue no botdo instructes da atividade para experimentar formar composicoes e, a seguir,
tente responder algumas questdes.

:: Ferramentas :: (?i

it Colorir

:: Rotacionar

Anguio " =

———— L4




Para observar as instrugdes sobre a forma de utilizacdo e montagem dos

mosaicos, € necessario clicar sobre o botao indicado por @ Para fechar a

caixa com as instrucdes, é necessario clicar sobre o botao indicado por [x]].

duas ou mais ceramicas diferentes para ela escolher a que melhor lhe agrada. vamos formar
belos mosaicos usando nossa criatividade e disposicdo para a criacdo dessa pavimentagdo?

Clique no botdo instrucies da atividade para experimentar formar composicies e, a seguir,
tente responder algumas guestoes,

:: Ferramentas :: (?:

=

usar na sua composicao e arraste para a . .
posicao desejada;

= Para se valer de outras cores, escolha- . .

as nos botfes que estdo abaixo das
figuras representativas das pegas. iz Colorir

= Para desfazer o desenho criado e ---
recomecar, clique no botdo Limpar; - --

= Para rotacionar, clique na figura, B FErEEinmar
escolha seu dngulo e, logo em seguida,

Instrucoes

—

Om[E

77 4
N0

> Fungoes: e Lirnpar e Guardar Irmagem
. Agrupar e Redugdo / Ampliagda e Finalizar

Para compor os mosaicos, € necessario clicar sobre um dos poligonos

disponibilizados e arrasta-lo até a posi¢cao desejada.




A Dra. Ménica deseja fazer uma nova composigdo para pavimentar sua varanda. Mas, dessa
vez, ela guer um mosaico mais alegre e, por isso, pediu gue fizéssemos uma combinacdo de
duas ou mais ceramicas diferentes para ela escolher a que melhor lhe agrada. vamos formar
belos mosaicos usando nossa criatividade e disposicdo para a criagdo dessa pavimentagao?

Clique no botéo instrucoes da atividade para experimentar formar composicoes e, a seguir,
tente responder algumas questies.

:: Ferramentas :: (?l

—

Al O
o0
o o

it Colorir

:: Rotacionar

((//l
N

> Funcdes: e Limpar e Guardar Irmagemn
. Agrupar e Redugdo / Ampliagdo e Finalizar

Concluido l_ l_ l_ l_ l_ ’_L-' W

Para colorir o poligono, basta clicar sobre este e apds selecionar a cor

:: Colorir

desejada na caixa indicada por

Para recomecar o desenho, clicando no botao limpar ele é descartado.

Para rotacionar a figura, clique sobre esta, escolha o angulo no botao

Angulo

indicado por , logo em seguida, clique no botdo indicado por

:: Rotacionar



Para excluir as figuras, basta arrasta-las totalmente para fora da area

branca.

Para agrupar pegas formando uma nova pega, clique no botdo indicado

. Agrupar
por . Selecione a area onde estdo as pegas que deseja

agrupar, e depois, clique novamente em agrupar.

Depois que os diferentes poligonos forem explorados, montando
diversos mosaicos, 0 usuario deve seguir o roteiro de atividades que esta na

parte inferior da tela, sistematizando as atividades desenvolvidas.

— =
. Agrupar ‘ @ Redugdo / Ampliagdo ‘ e Finalizar

1. Crie um mosaico utilizando dois ou trés poligonos diferentes perfeitamente encaixados.
Nele, faga composigées diferentes mudando suas cores, conforme se segue. Registre suas
observacdes no caderno.

+ Utilizando duas cores, crie duas composicdes diferentes;
» Utilizando trés cores, crie duas composicdes diferentes.

Vocé consegue enxergar outras figuras formadas na composicdo com as cores? Quais?
Como surgiram essas novas figuras?

Elas se repetem? Dentro do que vocé criou, procure diferentes repetigdes de figuras.

2. Crie um mosaico com cada amostra de ceramica. Guarde, na caixinha ao lado da
projecdo da tela, apenas aqueles em que vocé conseguir encaixar perfeitamente os
poligonos.

3. Identifigue, nos mosaicos construidos, os poligonos que se encaixam contendo um
vértice em comum. Verifique se a soma dos angulos internos desses poligonos no ponto de
encaixe & igual a 3600.

4. Vocé se lembra de que essa € a condigdo necessaria para ladrilhar uma superficie que
estudamos na atividade "Montando Mosaicos". Use-a para encontrar as possiveis
combinactes entre diferentes poligonos. Faca uma lista e discuta com o seu colega.

5. Construa um mosaico utilizando um pentagono, um hexagono e um heptagono. Qual a

asnma fdns Anmilns internns decses nnlinnnns nn nnntn de ancaiva?




7.

superior em [ Inicio §

Para retornar ao inicio das atividades, basta clicar sobre o menu

—~=— RIVED

A Matematica € as Af'tes' VISUEHS

Inicio | e o modulo

Atividade 2 - Montando Mosaicos

Vocé tem um novo problema. Precisamos revestir os quartos da casa da Dra. Mdnica com
alguns tipos de ceramicas. Ela tem uma exigéncia: sdo trés quartos e, em cada um deles, ela
quer um piso diferente, formando mosaicos distintos. Para isso, ela trouxe diversas amostras
de ceramicas para escolhermos guais podem pavimentar os quartos.

Mas lembrem-se: em cada quarto ela quer utilizar apenas um tipo de cerdmica. Por isso, vocé
vai precisar quebrar ceramicas em alguns quartos. Ent3o, vamos experimenta-las e formar
bonitos mosaicos!

Ferramentas (?l

[Tnstruces |[x]

- Para movimentar as figuras clique com o E
mouse sobre aquela(s) que vocé quer usar

desejada;
-Para se valer de outras cores, escolha nos
bottes que estao abaixo das figuras

u

na sua composicao e arraste para a posicao .

representativas das pecas. Colorir

-Para desfazer o desenho criado e

rotacionar.
I i £

recomecar, cligue no botdo limpar
Para rotacionar, clique na figura, escolha
seu angulo & logo em seguida no botdo =

dn Dotarionar

8.

Para obter informacbdes sobre os objetivos e justificativa das

atividades abordadas no objeto, basta clicar sobre o menu superior em

e o madula
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Sobre este moadulo

Apresentaremos um modulo que trabalhe os conceitos geométricos de forma a dar o
significado necessario 34 compreensdo do educando, bem como proporcionar a construcdo de
conhecimentos que venham situa-lo tanto no contexto matematico e das artes como no
contexto cultural e social do meio em que vive.

A geometria sera desenvolvida tendo como contextualizagdo as artes visuais, em especial, os
mosaicos, de maneira a mostrar a relacdo simétrica e harménica existente entre a matematica
e a arte. Assim sendo, o madulo possibilita aos educandos e professores conhecer, interpretar,
compreender e construir os conceitos matematicos envolvidos no processo de criacdo artistica.

0 madulo inicia-se apresentando o uso dos mosaicos em diversas culturas, em diferentes
épocas. Num segundo momento, proporciona oportunidades para o aluno testar a aplicacdo
dos conceitos num contexto que € ao mesmo tempo cotidiano e profissional.

Por que Mosaicos

0 tema escolhido "A Arte dos Mosaicos™ tem o propdsito de apresentar a geometria ao aluno
como parte integrante do conhecimento matematico e da construcdo cultural e artistica da
humanidade.




