Geometria no meu quarto

Na primeira tela, vocé deve clicar sobre o botdo para

comecar as atividades.

Escolha a cor para o seu quarto, clicando sobre o botdo com a cor desejada. Para
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pintar seu quarto de azul, clique sobre . Para dar inicio as

atividades, clique sobre

Escolha a cor do seu quarto




Leia o texto do baldo de dialogo. Clique em para

prosseguir.

Sera que no seu quarto
podemos colocar objetos
que fazem parte da
geometria espacial? Yamos
tentar...

Clique sobre a imagem do objeto que vocé quer que faca parte do seu quarto.

Clicando sobre , serdo fornecidas informacgdes sobre a forma geométrica do

guarda roupa.

Clique no objeto que vocé quer que faga parte do seu
quarto. -
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Cligue sobre a imagem ampliada do guarda roupa, ou seja, cliqgue novamente

sobre . Para retornar a tela anterior clique sobre o botdo

Clique no objeto para ver sua planificagio e suas medidas
para calcular a area de sua superficie.

Calcule a érea total do guarda roupa utilizando as dimensfes que se encontram

no texto. Em seguida, clique sobre L = e digite a area

encontrada.

Paralelepipedo

Encontre a area total da superficie do guarda-roupa,
considerando-o como um paralelepipedo e sabendo que seus
lados medem 1.71m, 2.08m e 0.46m.




Caso vocé ndo lembre a férmula para célculo da area do paralelepipedo, clique

sobre o botéo 9 que a formula é acionada em uma caixa de mensagem. Esta caixa

fechar
de mensagem pode ser fechada, clicando no botéo ( ) :

At=2(a*b+a*c+b*c)
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Para facilitar os calculos, vocé pode clicar sobre I'—; , que uma calculadora é
acionada.

Depois de digitado o wvalor da é&rea, clique sobre o botdo

para conferir a resposta.

Se a resposta estiver correta, clique sobre o botdo
para escolher outro objeto para seu quarto.

Caso sua resposta esteja errada, refaca seus célculos e clique novamente em

para conferir a resposta.



Clique sobre a imagem do objeto que vocé quer que faca parte do seu quarto.
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Clicando sobre } , serdo fornecidas informacGes sobre a forma geométrica dos

elementos que constituem o lustre.

Clique no objeto que vocé quer que faga parte do seu
quarto.

Clique sobre a imagem ampliada do lustre, ou seja, clique novamente
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sobre:‘.‘:‘l-ﬁtt.’:I . Para

retornar a tela anterior clique sobre o botdo

Clique no objeto para ver sua planificagéio e suas medidas
para calcular a area de sua superficie.




Calcule a érea do cilindro utilizando as dimensdes que se encontram no texto.

Em seguida clique sobre e digite a area encontrada.

Cilindro e

|Encontre a area lateral da superficie do lustre,
\considerando-o como um cilindro e sabendo que seu raio
'mede 7.49cm, e sua altura mede 23.94cm.
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Caso vocé ndo lembre a férmula para calculo da area do cilindro, clique sobre o

botéo 9 que a férmula é acionada em uma caixa de mensagem. Esta caixa de

mensagem pode ser fechada, clicando no botéo .

:g' Al=2%(3.14) *r*h
I 2%(3,14)*r
h
2%(3,14)%r

Para facilitar os calculos vocé pode clicar sobre , que uma calculadora ¢
acionada.

Depois de digitado o valor da area, cligue sobre o botdo

para conferir a resposta.



Se a resposta estiver correta, clique sobre o botéo
para escolher outro objeto para seu quarto.

Caso sua resposta esteja errada, refaca seus célculos e clique novamente em

para conferir a resposta.

Clique sobre a imagem do objeto que vocé quer que faca parte do seu quarto.

Clicando sobre ! , serdo fornecidas informacGes sobre a forma geométrica do

abajur.

Clique no objeto que vocé quer que faca parte do seu
quarto.




Clique sobre a imagem ampliada do abajur, ou seja, clique novamente sobre

! . Para retornar a tela anterior clique sobre o botéo :

Clique no objeto para ver sua planificagio e suas medidas
para calcular a area de sua superficie.

Calcule a area do tronco de cone utilizando as dimensdes que se encontram no

texto. Em seguida, clique sobre e digite a area

encontrada.

Tronco de Cone 0

Encontre a area lateral da superficie do abajur,
considerando-o como um tronco de cone e sabendo que seu
raio maior mede 11.11cm, seu raio menor mede 6.04cm e
‘sua geratriz mede 24.3cm.
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Caso vocé nao lembre a formula para céalculo da area do tronco de cone, clique

sobre o botéo 9 que a formula é acionada em uma caixa de mensagem. Esta caixa

de mensagem pode ser fechada, clicando no botéo :

Al=3.14*g*(R+r)
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Visualizaggdo, superio

Para facilitar os calculos vocé pode clicar sobre '—-j , que uma calculadora é
acionada.
Depois de digitado o valor da é&rea, clique sobre o botdo

para conferir a resposta.

Se a resposta estiver correta, clique sobre o botao
para escolher outro objeto para seu quarto.

Caso sua resposta esteja errada, refaca seus célculos e clique novamente em

para conferir a resposta.



Clique sobre a imagem do objeto que vocé quer que faca parte do seu quarto.
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Clicando sobre , serdo fornecidas informagdes sobre a forma geométrica do

criado mudo.

Clique no objeto que vocé quer que faca parte do seu
quarto.

Cligue sobre a imagem ampliada do criado mudo, ou seja, clique novamente

sobre Para retornar a tela anterior cligue sobre o botéo

Clique no objeto para ver sua planificagdo e suas medidas
para calcular a area de sua superficie.




Calcule a area do cubo utilizando as dimensdes que se encontram no texto. Em

seguida, clique sobre v 5 e digite a area encontrada.

Cubo

Encontre a area total da superficie do criado-mudo,
considerando-o como um cubo e sabendo que seus lados
medem 44.36cm.

Caso vocé ndo lembre a formula para calculo da area do cubo, clique sobre o

botéo 9 que a formula é acionada em uma caixa de mensagem. Esta caixa de

fechar
mensagem pode ser fechada, clicando no botéo ( ) .

a At=6*(a*a)
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Para facilitar os calculos vocé pode clicar sobre &i&d  que uma calculadora é
acionada.

Depois de digitado o wvalor da éarea, clique sobre o botéo

para conferir a resposta.



Se a resposta estiver correta, clique sobre o botéo
para escolher outro objeto para seu quarto.

Caso sua resposta esteja errada, refaca seus calculos, e cliqgue novamente em

, para conferir a resposta.

Leia o texto do baldo de didlogo. Clique em para

prosseguir.

Muito bem! Vocé acertou
todos os calculos! Clique no
botao Avancar!




Leia o texto do bal&o de dialogo. Clique em " para prosseguir.

Para adquirir mais objetos
para seu quarto, clique no
botdo Avangar e continue
calculando a area das
superficies!




Calcule a é4rea do objeto fornecido, digite o wvalor em

- e cliqgue em para conferir a

resposta. Se a resposta estiver correta, clique sobre o botédo

para dar continuidade. Caso sua resposta esteja errada, refaca seus célculos, e clique

novamente em , para conferir a resposta.

Encontre a area total da superficie do paralelepipedo,
sabendo que seus lados medem 1.84m, 2.31m e 0.69m.

Caso vocé ndo lembre a férmula para célculo da é&rea, clique sobre o botdo

9 que a formula é acionada em uma caixa de mensagem. Esta caixa de mensagem

pode ser fechada, clicando no botao :

||
Para facilitar os calculos, vocé pode clicar sobre EE , que uma calculadora é

acionada.

Repita este procedimento para os outros objetos do quarto (lustre, criado mudo e
abajur).



Quando terminar o calculo da &rea destes objetos, vocé sera conduzido para a

tela abaixo. Leia o texto do baldo de dialogo. Clique em para

prosseguir.

Muito bem! Seu quarto esta
pronto! Agora so6 falta
organizar os objetos que
vocé adquiriu! Maos a
obra...

Clique sobre os objetos e arraste-os, organizando o quarto. Clicando sobre o

botéo vocé podera observar a equipe de elaboracdo destas

atividades.

Arraste as pecas para o
local desejado




