Formando dezenas
Clique sobre o botéo para iniciar as atividades.
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Clique sobre as pecas e arraste-as formando figuras. Depois de montar figuras
com as pecas clique em I:I
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Formando Dezenas ‘9'

O que vocé sabe fazer com o material?

Faca sua obra de arte!
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Clique em I:'

Laboratoério virtual de matematica

Formando Dezenas l.{)'

O que vocé sabe fazer com o material?

Faca sua obra de arte!

Clique sobre os cubinhos e arraste-os formando barrinhas. Observe quantos
cubinhos s&o necessarios para formar uma barrinha e digite este valor em L] Clique

em 2271 para conferir a resposta.
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Forme uma barrinha usando cubinhos

m m Quantos cubinhos foram
necessarios para formar
m uma barrinha?
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Cligue em I:I caso tenha acertado a resposta.
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Clique sobre os cubinhos e arraste-os, desmontando as barrinhas. Observe

quantos cubinhos séo necessarios para montar uma barrinha e digite este valor em ]
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Forme uma barrinha usando cubinhos

m m Quantos cubinhos foram

necessarios para formar

m m uma barrinha?
o

m Parabéns! Vocé acertou!

Clique em | Ok para conferir a resposta.
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Desmonte as barrinhas! |3|

Quantos cubinhos tem em
cada barrinha?
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Cligue em I:I caso tenha acertado a resposta.
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Desmonte as barrinhas! ()

Quantos cubinhos tem em
cada barrinha?
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Parabéns! Vocé acertou!
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Clique sobre os cubinhos e arraste-os formando barrinhas. Observe quantas

barrinhas com 10 cubinhos cada € possivel formar tendo 20 cubinhos. Digite a resposta

eml_Je cligue em | Ok | para conferir a resposta.
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Forme barrinhas! ()

m Quantas barrinhas com 10
cubinhos, vocé pode formar com

m 20 cubinhos?
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Cligue em |:I caso tenha acertado a resposta.
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Forme barrinhas! (@)

m Quantos barrinhas com 10
m cubinhos, vocé pode formar com
m m 20 cubinhos?
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Digite 0 nome dos jogadoresem L1 e depois clique em | avangar_|
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Chegamos no jogo: (@

Digite o nome dos jogadores:

sogacor s [ ]
sogadorz: [

Bom jogo para vocés!
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Leia as regras do jogo e depois clique em |:|
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Regras do jogo: @

CADA JOGADOR DEVE JOGAR © DADO E TRAZER PARA SEU CAMPO O
NUMERO DE CUBINHOS SORTEADOS NO DADO.

NUNCA PODEMOS FICAR COM MAIS DE NOVE PECAS IGUAIS,
SEMPRE QUE JUNTAR DEZ CUBINHOS TEM QUE TROCAR POR UMA
BARRINHA.

NO SEU CAMPO, O JOGADOR DEVE CONFERIR QUANTOS CUBINHOS
POSSUI E SE NECESSARIO TROCAR POR BARRINHAS,

GANHA © JOGO QUEM PRIMEIRC CONSEGUIR JUNTAR NOVE

BARRINHAS.

O jogador 1 (JULIANE) deve clicar sobre ﬁ’ A gquantidade sorteada no

dado serda disponibilizada em cubinhos para este jogador.
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ﬁ: Clique sobre o dado! ( ’)l

Jogador 1: JULIANE Jogador 2 ANDRE

Mamero de pontos Namero de pontos
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Observe que a quantidade sorteada no dado é a quantidade de cubinhos do

jogador 1. Agora o jogador 2 (ANDRE), deve clicar sobre m
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m 3 Clique sobre o dado! | j)l

Jogador 1: JULIANE Jogador 2 ANDRE

MOmero de pontos Namero de pontos
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Observe que a quantidade sorteada no dado é a quantidade de cubinhos do

jogador 2. Agora o jogador 1 (JULIANE), deve clicar sobre m
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m 3 Clique sobre o dado! ‘ j)]

Jogador 1: JULTANE Jogador 2 ANDRE

Namero de pontos Namero de pontos
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A quantidade de cubinhos do jogador 1 é a quantidade sorteada na rodada 1

mais a quantidade sorteada na rodada 2. Agora o jogador 2 (ANDRE), deve clicar sobre
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ﬂ 4 Clique sobre o dado! { {’)'

Jogador 1: JULTANE Jogador 2 ANDRE
MOmero de pontos Namero de pontos
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A quantidade de cubinhos do jogador 2 é a quantidade sorteada na rodada 1 mais

a quantidade sorteada na rodada 2. Agora o jogador 1 (JULIANE), deve clicar sobre
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ﬂ 4 Clique sobre o dado! { {’)'

Jogador 1: JULTANE Jogador 2 ANDRE

MOmero de pontos Namero de pontos
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Os jogadores devem alternadamente clicar sobre m O jogador que deve

clicar sobre o dado é o com a tela rosa.
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m a clique sobre o dado! ( \3'
Jogador 1: JULIANE Jogador 2 ANDRE
MNamero de pontos MNamero de pontos
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Observe que ao completar 10 cubinhos é formada uma barrinha.
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m 2 Clique sobre o dado! | 3'

Jogador 1: JULIANE Jogador 2 ANDRE
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O jogador que alcancar 9 barras primeiro vence o jogo. Clique em |:|
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| averncr |

Clicando em I I 0 jogo é recomecado. Clicando em

I é demonstrada a equipe que desenvolveu este objeto de aprendizagem.
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