Como utilizar o OA “Espelhos Planos”

Para retornar/prosseguir nas telas, sdo disponibilizados o0s botdes
“voltar/avancar”, onde clicando sobre cada um destes, o usuario é conduzido a tela
correspondente.  No entanto, s6 sera possivel “avancar” no momento que todas as
atividades exigidas tenham sido executadas corretamente. Caso 0 usuario tente
“avancar” sem ter completado todas as atividades, ou tendo completado-as

incorretamente, aparecerd um feedback de alerta.

1. Para iniciar as atividades, o usuario deve clicar sobre o botdo indicado
por “Avancar”.
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2. O usuario € apresentado: ao personagem que conduzira as atividades e ao

tema que sera abordado ao longo do OA.
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2ld, meu nome ¢ Jeremios e
estou aqui para mogtrar tudo
o que eu aprendi sobre

espelhos planos!

3. Explicaces sobre como a imagem ¢€ refletida através de espelhos planos

sdo fornecidas.
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Um espelho é uma superficie muito lisa e com alte indice de
reflexdo de luz.




4. Utilizando o mouse, deve-se clicar e arrastar os objetos (placa, relégio e
porta-1apis) até a frente do espelho, observando o que acontece.
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Uszanda o wouze, arraste oz ohjetos para a frente do espelho. & que voeg pode perceher
de diferente na imagem atrds do espelha?

5. Mais algumas informacGes sobre o processo de reflexdo da luz séo
fornecidas.
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Observando-se num espelho plana, vocé pode fer a impressdo de que a imagem
refletida & exatamerte igual a vocg, Mas isso & um engano, pois num espelho
plano o objeto & a imagem nio & sobrepoem: o lado esquerdo do corpo
corresponde an lado direita da imagem e vice-versa. Este fenfimeno &
denominado reversdo,

Az imagens tem as
mesmaz
dimensées ¢ sdo
simétricas. A
imagem e o objeto
ndo se
zobrepoem..




6. Nesta etapa, deve-se clicar com 0 mouse sobre 0 personagem, e arrasta-

lo, observando o que acontece com a imagem refletida no espelho.
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Use o mouse para afastar ou aproximar o Teremias do espelho e abserwve o
imagem reproduzida, Como se comporta o distdncia do Jeremeias até o espleho ¢
de dua imagem?

Jeremias

1.5875 mefros 1.5875 metres

7. As informac6es abordadas sdo sintetizadas.
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Podemos concluir que:

- Objeta e imagem possuem as mesmas dimenstes
- Ndo hd sobreposigiio entre imagem e objeto

- A distdncia entre a imagem e o espelho e entre o espelho e o objeto & o mesma,

8. Algumas informac6es sobre imagens refletidas em espelhos que formam

angulos entre si sdo dadas.
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Agsociando espelhos planos, consequimos obter varias imagens de um mesmo
objeto. Podemos observar abaixo o Jeremias na frente de dois espelhos
perpendiculares entre si formando trés imagens suas.

9. O usuério deve clicar sobre o angulo que deseja posicionar o espelho,

observando quantas imagens sao refletidas respectivamente.
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Glue tal vocg escolher um dngulo para posicionar os espelhos? Escalha o dngulo
e vejo quantas imagens serdo formadas!

180¢

Qique zobre o dngulo que

vocé deseja pesicionar os
» espelhos.

180°

(2
<>

10. Nesta etapa, 0 usuario deve preencher no espaco indicado quantas
imagens se formam, com espelhos que estdo sobre um dado angulo. Este valor pode ser

calculado utilizando a formula N :@—1, onde N indica o nimero de imagens

a

refletidas e & o angulo formado entre os espelhos. Ap6s digitada a resposta deve ser
clicado no botdo indicado por “Verificar a resposta”, para confirmar a veracidade desta.



Este procedimento deve ser executado trés vezes, pois serdo dados trés valores
diferentes para o angulo entre os espelhos.
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Se colocarmos dois espelhos planos perpendiculares entre si, e
num dngule de 120 graus, quantas imagens se formariam?

Resposta: I:I imagens

11.  Asatividades sdo finalizadas, com uma pequena fala do personagem.
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uito obrigado pela atengio que
voeés me deraml Espero que tenham
entendido um pouco melhor oz
espelhos planos e ndo esquegam de
dar uma olhada na préxima telall







