
Como utilizar o OA “Entendendo os Espelhos de Gauss” 

No desenvolvimento do OA 

Para retornar/prosseguir nas telas, são disponibilizados os botões 

“voltar/avançar”, onde clicando sobre cada um destes, o usuário é conduzido à tela 

correspondente.   No entanto, só será possível “avançar” no momento que todas as 

atividades exigidas tenham sido executadas corretamente. Caso o usuário tente 

“avançar” sem ter completado as atividades, ou tendo completado-as incorretamente, 

aparecerá um feedback de alerta. 

1. Para iniciar as atividades, o usuário deve clicar sobre o botão indicado por 

“Entrar no módulo”. 

 

2. O usuário é apresentado: ao personagem que conduzirá as atividades e ao 

tema que será abordado ao longo do OA. 



 

3. Explicações sobre as propriedades dos espelhos planos e convexos são 

dadas. 

 

4. Utilizando o mouse, deve-se clicar sobre o personagem e arrastá-lo ao longo 

da linha pontilhada, de modo que a imagem refletida pelo espelho seja menor e 

invertida em relação à imagem real. 



 

5. Agora, deve-se clicar sobre o personagem e arrastá-lo ao longo da linha 

pontilhada, de modo que a imagem refletida pelo espelho não fique “de ponta-cabeça”, 

diante do espelho. 

 

6. Nesta etapa, deve-se clicar com o mouse sobre o personagem, e arrastá-lo ao 

longo da linha pontilhada, de modo que o personagem não consiga ver a sua imagem 

diante do espelho. 



 

7. O processo de formação da imagem para espelhos côncavos é explicado, 

para as três possíveis posições que a pessoa diante do espelho pode assumir. 

 

 

8. Algumas informações sobre imagens reais e virtuais são fornecidas. 

 



 

9. Utilizando o mouse, deve-se clicar sobre o personagem e arrastá-lo ao longo 

da linha pontilhada, de forma a posicioná-lo de cinco formas distintas, formando cinco 

imagens também distintas. 

 

 



10. O processo de formação da imagem para espelhos convexos é explicado. 

 


