Como utilizar o OA “Entendendo os Espelhos de Gauss”

No desenvolvimento do OA

Para retornar/prosseguir nas telas, sdo disponibilizados o0s botbes
“voltar/avancar”, onde clicando sobre cada um destes, o usuario é conduzido a tela
correspondente.  No entanto, s6 serd possivel “avancar” no momento que todas as
atividades exigidas tenham sido executadas corretamente. Caso 0 usuario tente
“avancar” sem ter completado as atividades, ou tendo completado-as incorretamente,

aparecera um feedback de alerta.

1. Para iniciar as atividades, o usuario deve clicar sobre o botéo indicado por

“Entrar no médulo”.
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2. O usuario é apresentado: ao personagem que conduzira as atividades e ao
tema que seré abordado ao longo do OA.
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Old, meu nome é Frederico e estou extremamente
curiozgo € confuso. E que na minha casa eu tenho

somente dois espelhos esféricos, e eles estio me

deixandn loucol Cada vez que quern me ver no

espelho, eu estou diferente.. As vezes estou muito

alto, as vezes muito baixo e as vezes até de ponta

cabega eu me vejo. Por que isso acontece?
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3. ExplicagOes sobre as propriedades dos espelhos planos e convexos séo

dadas.
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Oz ezpelhos de Gausz resultam do corte de uma esfera em que uma de suas superficies é espelhada, com reflexdn
regular (ezpecular). Azzim, surgem doiz tipos de espelhos, oz cdncavos & o2 convexoz. Mo primeiro a zuperficie
refletora & interna, & no sequndo externa. Para ze obter imagens nitidas em espelhos ezféricos, Gauss observou que oz
rajoz de luz deveriam incidir paralelos ou pouco inclinadoz em relagfio ao eixo principal & praximoz dele. Aszzim, para s¢
ter nitidez na imagem, o dngulo de shertura do espelho tem que =er inferior a 10 graus, Se essas condigies forem
obedecidas, ezzes espelhos sfo chamodos de espelhos ezféricos de Gouss,

No espelhe
ezférico convexo,
a parte refletora é

Mo espelhe
esférico céncavo,
aparte refletora é
d infernd.

aexterna,
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4. Utilizando o mouse, deve-se clicar sobre o personagem e arrasta-lo ao longo
da linha pontilhada, de modo que a imagem refletida pelo espelho seja menor e

invertida em relagdo a imagem real.



Entendendo os Espelhos de

CETTES
Espelhos de Gauss

Ajude o Frederico a encontrar uma pasigio em que sud imagem fique invertida e menaor diante
do espelho cBnoavo,

= Entre o centro de curvatura e o foco,
imogem & REAL, INVERTIDA E MAIOR

5. Agora, deve-se clicar sobre o personagem e arrastad-lo ao longo da linha
pontilhada, de modo que a imagem refletida pelo espelho ndo fique “de ponta-cabeca”,

diante do espelho.
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Ajude o Frederico a encantrar uma posigdo em que sua imagem ndo fique de ponta cabega
diarte do espelha clncava,

Antes do centro de curvatura,
imagem € REAL, INVERTIDA E MENCOR

Explioagéoj (Avangar}

6. Nesta etapa, deve-se clicar com 0 mouse sobre o personagem, e arrasta-lo ao
longo da linha pontilhada, de modo que o personagem ndo consiga ver a sua imagem

diante do espelho.
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Existe uma posigiio em que Frederico niio ird conseguir ver sua imagem diante do espelho
clincavo, Que posigio & essa?,

ke Entre o centro de curvatura e o foco,
v imogem € REAL, INVERTIDA E MATIOR

Explicagio

7. O processo de formacdo da imagem para espelhos concavos é explicado,

para as trés possiveis posi¢oes que a pessoa diante do espelho pode assumir.
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“eja porque isso acontece: Quando woce esta antes da centro de curvatura, sua imagem & REAL,
INVERTIDA E MENOR,
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8. Algumas informacdes sobre imagens reais e virtuais séo fornecidas.
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Imagens virtuais sdo formadas pelo prolongamento dos raios luminosos que chegam ao espelho, As
imagens reais sdo formadas pelos proprios raios luminosos que chegam ao espelho,

Imagem Real

(Bxiicagao f,:"@waﬁg_arj
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9. Utilizando o mouse, deve-se clicar sobre o personagem e arrasta-lo ao longo
da linha pontilhada, de forma a posiciona-lo de cinco formas distintas, formando cinco

imagens também distintas.
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Agora que a gente jd sabe como as imagens sdo formadas no espelho cincavo, ajude a posicionar o
Frederico de forma que ele possa identificar as B posgiveis posighes que irdo formar imagens distintas.

Entre o centro de curvatura e o foco,
v imagem é REAL, INVERTIDA E MAIOR




10. O processo de formagdo da imagem para espelhos convexos € explicado.
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Espelho convexo & mais simples ainda, Em um espelho convexo a imagem formada sempre serd virtual
direita & menar que o objeta, Estes espelhos sdo geralmente usados em refrovisores de carros e em
sistemas de seguranga, pois ao diminuirem o imagem, aumentam o campa visual,




