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Resumo: A proposta deste texto, que toma a nocdo de jogagdlade, trabalhada por Foucault,
pensada como uma forma de criacdo/invencao doofpafessor de matematica, € apresentada a
partir do resultado de um movimento analitico désé® bibliogréfica realizado para a composi¢ao
de um trabalho de pesquisa cujo objetivo é diseusinalisar, baseada em estudos foucaultianos, a
constituicdo estética e as possibilidades do medmdduzir-se do futuro professor de matematica.
Utilizando uma analitica baseada nas noc¢des décgrdiscursiva e jogos de verdade, desse
filosofo, perpassadas pelos conceitos wittgenstegs de jogos de linguagem, este trabalho traz a
discussédo a constituicdo do sujeito professor demdtica, dada através de atividades regradas de
préticas discursivas de producdo de verdades dsbtesuyjenominado como bom professor de
matematica. Esses entendimentos e suas probleqisizado trazidos dentro desta analitica, por
considera-las importantes aos modos de dizer @ ¥@macao docente na Educacdo Matematica
contemporanea.

Palavras-chave:Matematica/Professor/Formacdo; Jogos de verdagtesJte linguagem; Regras
de sentido; Préticas discursivas; Etica/Estética.

A disciplina de matematica assolada pelos reswdtados instrumentos de
diagnéstico da qualidade de ensino do sistema eiunea brasileiro, em ambito estadual
(SAERSY e nacional (Prova Brasil e Saébjue apresentam os resultados de baixos

indices de desempenho e de baixas taxas de apoovesgblar impulsionando o

! Mestranda em Educacéo, no Programa de Pds-Gradeat&ducacdo — UFRGS, na tematica Curriculo,
experiéncia e subjetivacdda linha de pesquisa Filosofias da Diferenca e &gha, sob a orientacdo do
professor Dr. Samuel Edmundo Lépez Bello. Profesdermatematica da rede estadual de ensino em Bagé.
2 Professor Adjunto do Departamento de Ensino ei€ilore do Programa de P6s-Graduacéo em Educacdo
— UFRGS. Lider do Grupo de Pesquisa CNPq/UFRGSmagho de Professores em Educacdo Matematica
e Ensino de Ciéncias. Membro do Grupo Interingtingl/PHALA — Educacdo, Linguagem e Praticas
Socioculturais (CNPg — UNICAMP/UFSCar/USF/UFRGS).

® Sistema de avaliacdo do rendimento escolar doGrande do Sul que obtém informacdes sobre a
gualidade do ensino nas escolas gauchas.

* Avaliam os alunos da educacéo bésica por meieslest padronizados e questionarios socioecondmisos,
professores e diretores através da coleta de disosgraficos, sobre o perfil profissional e solmedigdes

de trabalho. O indicador resultante dessa coletdades, o indice de Desenvolvimento da Educaciz®as
(IDEB), mede a qualidade de cada escola, de catlla de ensino (municipal, estadual e federal) e é
calculado com base no desempenho do estudanteadiacées do Instituto Nacional de Estudos e Peaguis
Educacionais Anisio Teixeira (INEP) e em taxasptewacao.
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guestionamento da qualidade de ensino e, consemuente, a pratica pedagogica que

vem sendo realizada nas aulas de matematica, jp@oca angustiam o professor que a
leciona, bem como os seus professores em formagao.

“Como ser um bom professor” (SHEPPARD, 1974), “©ovencer na vida sendo
um professor: depende de vocé” (WERNECK, 1996)r (8e professor — competéncias
béasicas...1” (MOREIRA, 2008) — apenas alguns tultisponiveis nas livrarias que
investem na procura pelo “aprimoramento” da forroagécente — unidos as palestras
motivacionais oferecidas pelas secretarias de edaogue visam a melhoria da qualidade
de ensino esperando, com isso, mudancas positieas rasultados relativos a
aprendizagem, sdo consequentesprigicas discursivascada vez mais frequentes na
escola.

Proliferam-se, ainda e cada vez mais, em revistdi§os e outras publicactes,
impressas e disponiven-ling orientacdes, dicas e os ditos infaliveis do tipbo
mandamentos para professores de matematiEssaspraticas discursivasem forma de
receitas, prescrevem o0s ingredientes necessanssneodos de preparo da mistura que
proporcionaria aos alunos uma degustacao perf@isalh desse bom professor.

As producdes académicas, por sua vez, amarranofespor em determinadas
identidades e modos de ser e de agir. Entendemdoio sujeito contingente, o professor
nao teria como constituir-se de modo diferente ds@ito pelagpraticas discursivas
pelos regimes de verdade circulantes nas instagsi¢te formacao (Universidade/escola).

Em sua formacéo inicial, futuros professores espgyor formulas salvadoras que
Ihes garantam sucesso na profissdo e bem-estadtantsudo cumprimento de tais
prescricdes. Isso requer, de nossa parte, um aadaontramao, pois pensar fora desse
campo prescricional, de tudo o que “deve” e “paal@iofessor, possui relacdo ndo s6 com
seus saberes, mas também com suas praticas, sdas d@agir e suas respostas éticas
gue o constituem esteticamente.

Compreendida sob uma otica foucaltiana, a étitasiga nocao classica deslocada

para a maneira como um individuo pode constituia-sé proprio como um sujeito moral

® Referidos por Loponte e Scheeren (2009, p.10), relatério final da pesquisa, realizada na
FACED/UFRGS, “Arte e estética na formacado doceqtef possuia como eixo a arte e a experiénciaestéti
e como um de seus objetivos problematizar a caitgit de uma dimensao estética para a formacamidoce
® Conforme o entendimento do filésofo Michel Foutaallser retomado adiante neste texto.
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de suas proprias acfes. Uma maneira de ser, umairmae conduzir-se, um modo de

relacionar-se consigo mesmo, uma forma de sereliads outros.

Pensando em algumas dessas amarras, em seu fumerdoa na capacidade de se
produzirem formas de comportamento, perguntamo-i@3omo o professor de
matematica, pensado como sujeito contingente dofthli discursivamente, em meio a
jogos de verdade, produz condutas éticas fazendaesto, existir como sujeito
estético?. ’

A discussdo proposta neste artigo € resultadonu nevisdo bibliografica que
buscou uma melhor compreenséo e aprofundamentcahaeitos de regra, de jogos de
linguagem e de jogos de verdade a partir de LudMittgenstein e Michel Foucault.

Em uma linha pds-estruturalista, a dimensao eatéth formagcédo docente pode ser
vista sob a lente foucaultiana que permite enteadewnstituicdo estética como o modo
pela qual o sujeito modela a propria vida, agindgudarmente, fazendo dela uma obra de
arte, através dos modos de ser e de agir e dama&oeno conduz a si proprio.

N&o é nossa intencdo prescrever o “bom professanatematica”, menos ainda
estabelecer o que é certo e 0 que é errado. Buscapresentar como gegos de
verdad&, entendidos compraticas de producdo de verdade, operam de forma regrada
constituindo os bons sujeitos professores de maéieandas praticas pedagogicas. E
destacar que a singularidade, a constituicdo estéto estilo de vida, seu modo de ser e de
agir — da-se por meio da relagdo que o sujeitdelstee com as verdades que tem para si,
proporcionando sua propria invencgao.

Sobre essa constituicdo, pensamos que corremesq &o tentar defini-la, de fixa-
la e/ou prescrevé-la, logo, entendemos apenas guefessor de matematica torna-se um
sujeito estético através de praticas sobre si memmestabelecer essa relagdo com as
verdades, buscando converter convenientementegess rdogogos de verdadas quais
esta assujeitado, dobrando-as sem que deixem deiseegras, relacionando-as consigo

mesmas e virando-as de modo a usa-las em seu fiavdificando seus modos de agir.

" Questdo que constitui parte da Dissertacdo de radiestem Educacdo intitulada: “Docente Estético
Matematico: uma leitura sobre um jogo e suas régeas fase de concluséo pela pds-graduanda Grace Da
Ré Aurich, sob a orientacao do professor Dr. Safadetundo Lopez Bello, no PPGEdu- UFRGS.

8 Expressé&o entendida conforme a perspectiva degVi@ucault a ser trabalhada no decorrer deste.text
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Utilizando ferramentas conceituais do Segundo \&fisteii e de Foucault

colocamos em movimento, sobre a relagdo do sumtm a verdade, 0s seguintes
pensamentos: a de entender que prafica discursivaé uma atividade regrada buscando
entendé-las comogogos de verdadeque produzem comportamentos em formas
pedagogicas, que possuem uma funcdo reguladordrieafa modos de acdo e de
conducao nos sujeitos, discursivamente constitum@stética de sua existéncia e, dessa
maneira, acabam por inventar/criar o denominado pmfessor de matematica.

Para essegos de verdad@os quais nos referimos, queremos tentar olharaom
maldade solicitada por Foucault (2003), aquela dasconcerta a rigidez de espirito, faz
repensar, deslocar e reorientar ideias, para q@sapws, ao final do trabalho, ter
alcancado algum tipo de progresso, lutando parastee‘querer” ndo seja um mecanismo
tdo bem treinado que escape ao nosso proprio atbarp Schopenhauer ao crer “na
simplicidade e imediaticidade de todo o querer[HNZSCHE, 2001, § 127), sobre o que
procuramos problematizar: gegos de verdadena constituicdio do bom professor de

matematica.
Juntar pecas, definir regras e abrir o0 jogo

Para a compreensao dos jogos de verdade na oméstitdo bom professor de
matematica, propomos um jogo de pensar: percepengar sobre as regras desse jogo de
verdade. Mais do que simplesmente participarmosocpnofessores de matematica e
jogarmos cumprindo regras, significa realizar urareicio de pensamento sobre estas.

Também implica pensar no que faz com que se a@o dito em determinado
momento e espaco e nao outra coisa em seu lugeaPea linguagem como instituidora
de praticas, preocupar-se com suas funcdes, s@ss sigas regras e 0s modos como
constitui sujeitos. Como nos alerta Foucault (20f9), quando fala sobre um de seus
eixos metodoldgicos que chama de andlises dos reasuque jA& € momento de
considerarmos, os fatos de discurso, “ndo maislesmente sob seu aspecto linguistico,
mas de certa forma [...] como jog@ames) jogos estratégicos, de acdo e reacdo, de
pergunta e resposta, de dominacéo e de esquiva, teonibém de luta.”

® Também denominado Wittgenstein das Investigac@lesdficas. Utilizaremos, a partir deste ponto do
texto, apenas Wittgenstein para denominarmos eggmda fase do filésofo.
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As pecas fundamentais do jogo proposto: os professie matematica e as praticas

discursivas produtoras das verdades que os camstitliais professores somos nés. Ou
pelo menos pensamos que somos. Muitos lecionara ar@emo de concluir a licenciatura.
Outros, como nos, acreditam que realizaram a mescwha. Acreditam que escolheram
a mesma area, 0 mesmo curso e, talvez, até a mestiaicdo, para tornarem-se aquilo
gque pensamos ser: sujeitos com a mesma profissamgsma funcdo, executando as
mesmas praticas, possuindo muitas afinidades, algw@melhancas, mas ndo igualdades,
nem equivaléncias.

Entre as regras desse jogo de pensar, uma deksedlizer-se e ver-se como um
professor de matematica. Se ha essa possibilidadssim se pensar, de dizer-se e ver-se
como um professor de matematica, podemos tambéemdsrt que somos constituidos
através da linguagem e gedticas discursivasque nos identificam e ditam os modos de
conduzirmo-nos como professores de matematica,trgzem consigo as regras - que
seguimos - para assim pensarmos. Regras que faméendgiogos de verdade jogos de
linguagen®, nos quais sdo constituidas as praticas que ragilmantém nossas condutas
e N0SS0S comportamentos.

Quando dizemos que pode ser na relacéo entrecsajedrdade que existam outras
possibilidades do professor conduzir-se frentpraticas discursivagscolares, é porque
entendemos, conforme o filésofo, que

As préticas discursivas ndo sao pura e simplesmeodes de fabricacdo
de discursos. Ganham corpo em conjuntos técnioosngituicdes, em
esquemas de comportamento, em tipos de transmesdaodifusdo, em
formas pedagogicas, que ao mesmo tempo as impdas) reantém
(FOUCAULT, 1997, p.12).

As regras encontram-se no proprio discurso. Naatdrabas mentalidades dos
individuos, mas estdo presentes e sdo impostaseaqyee de um determinado campo
discursivo pretendem participar.

Ser sujeito de umpratica discursivapara Foucault (1987), significa seguir certas
regras e expressar as relacbes que ha no inteviodisturso, considerandpratica

discursivacomo

10 4..] a totalidade formada pela linguagem e pefividades com as quais ela vem entrelacada.”
(WITTGENSTEIN, 2008, p. 19).



"T: hm ol 0
B 07 4 10 de Junho de 2011

Comunicacao Cientifica
[...] um conjunto de regras andnimas, histéricag)me determinadas no
tempo e no espaco, que definiram, em uma dada épguara uma
determinada area social, econémica, geografica ingliktica, as
condicbes de exercicio da funcdo enunciativa. .13

Com as ferramentas tedricas-analiticas adotadastittomos trés regras gerais
para esse jogo de pensar sobre a constituicaoainacto “bom professor de matematica”:
a de entender a linguagem como uma atividade raguawa pratica que opera nas formas
de vida das quais o individuo participa; a de a®rsir tal pratica como um jogo de
verdade que produz esquemas de comportamento enasopedagdgicas e; a de se
entender a constituicdo estéticalo sujeito como possibilidade da criacdo/invengéo
outros modos de ser, como um exercicio da praédddrdade e de resisténcia.

Organizadas as pecas, apresentadas as regrasoddejggnsar sobre 0s jogos de

verdade, iniciamos 0 jogo proposto.
Iniciando o jogo com Wittgenstein: apostando na liguagem como atividade regrada

A linguagem ¢é entendida, neste estudo, ndo comaesepmtativa, nem
correspondente da realidade, mas como instituidesta. Ndo como espelho do mundo
descortina 0 essencial e o ontologico das coisas,ammo constituindo as coisas a partir
do que € dito que estas sdo. Conforme Deleuze \2@0a estrato ou formacao historica —
gque séao feitos de coisas e de palavras — aquilcéquisivel e enunciavel, formado de
conteudos e expressoes, de regides de visibilidalecampos de legibilidade, s6 pode ser
vista depois de ser dita, é feito de uma combindgdaduas, logo passando primeiramente
pela linguagem.

Para o pragmatismo e Wittgenstein, a linguagem risgo&a em seu emprego
cotidiano, significando as coisas, 0s objetos epraticas a partir de seu uso. Se ha
diferentes usos para uma palavra ou expressadjifeasntes formas de vida, diferentes
sao, também, os jogos de linguagem envolvidosnderassim, diferentes significados.

Entretanto, lancar um olhar para um sujeito caraidb a partir da no¢cdo de uma
linguagem instituidora, além da possibilidade dierté-lo como sujeito discursivamente

constituido, é também olhar para ele como um sujeintingente. E um ser social,

1 Conforme Michel Foucault, retomada mais adianttenartigo.
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historico, descentrado, constituido por regrasaa&ravessam. Social por ser apreendido

no coletivo, pois o sentido da linguagem tambérolétivo, historico por estar imerso em
formas de vida — préticas, costumes, habitos,icglados com a linguagem que dao base
as nossas atividades. Descentrado por n&o ser j@bosgue possui uma composicao
cognitiva, psicolégica ou essencial, ou uma ex@téparticular a partir da qual possa ser
moldado. Ha alguém que, pela linguagem e pwilascas discursivasse configura atraves
de seus jogos e de suas regras.

Pelo olhar wittgensteiniano, aquele que segue wyea [ realiza uma acéo, opera
uma pratica. Entre os sujeitos, a movimentacadzeekd pela linguagem da-se por seu uso
e por meio de regras, ja que “um signo ndo adaqugneificado por estar associado a um
objeto, mas sim por ter um uso governado por regi@sOCK, 1998, p. 359).

A linguagem entendida como uma atividade articulpda regras, como uma
pratica regrada, possui regras que instituem o rpetto qual entendemos os objetos e as
coisas as quais fazemos referéncia, dando sigiifiéa palavras, sendo assim regras de
significacdo. Conforme Glock (1998), em “Dicionawittgenstein”, o papel da discusséo
acerca da atividade regrada, realizada por Wittgansé justamente mostrar como as
regras conduzem os comportamentos das pessodsuertio significado das palavras.

Um jogo de linguagem é formado também por regrasstitativas que |he déo
sentido, sdo as regras gramaticais referentes aatatminado jogo. Essas regras sao
padrbes de correcdo, segundo Glock (1998) que edcrel’em, mas determinam como
agir corretamente.

Nosso paradoxo era 0 seguinte: uma regra ndo podeterminar um
modo de agir, dado que todo modo de agir deve pomlerordar com a
regra. A resposta: se todo modo de agir deve poolecordar com a
regra, entdo deve poder contradizé-la também. Boseguinte, nao
haveria aqui nem concordancia nem contradicdo) Com isto

mostramos, a saber, que hd uma concepcdo de ragradp € uma
interpretacdo; mas que se exprime, de caso pa@ dasaplicacao,
naquilo que denominamos “seguir a regra” e ‘“trasdiga.”

(WITTGENSTEIN, 2008, IF § 201, p. 113).

O processo de uso das palavras e seus sentidosgsados e podem ser percebidos
nas mais diversas formas de vida cotidiana, pggatica de seguir uma regra é também
uma pratica social. Diz Wittgenstein: “— Seguir uregra, fazer uma comunicacédo, dar

uma ordem, jogar uma partida de xadrez,lsftmtos(usos, instituicdes).” (2008, IF §199,
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p. 113). O sujeito que admite que esta seguindo tegea, assume O a priori, a

coletividade e o carater historico e arbitraricssgepratica. Segundo Bello (2010, p. 555)
“E, justamente, porque os critérios para a comg@®mos usos das palavras sdo todos
publicos que elas fazesentido”.

Em termos discursivos, 0 que singulariza os thaisatle Foucault, segundo Bello
(2010, p. 560) “refere-se ao estudo do que as se@@a mesmo tempo, autorizam e
proibem; isto é, as relacdes de poder que entseselastabelecem” e que o jogo analitico
discursivo proposto por Foucault

refere-se ao estudo das praticas sociais, e quepaseeriormente

denominara de praticas discursivas, para captmanciar as regras que
efetivamente orientam, conduzem, governam, si@mficiossos modos
de ser e agir. Essa orientacdo, conducao, govetdeneiam o carater

estratégico das regras e dos jogos que constituem.

Entendemos a constituicdo desse “bom professonatematica” como resultado
do exercicio de praticas regradas que produzemadesdque regulam e orientam seus
comportamentos, fazeres e dizeres ao serem pasiliemessas praticas discursivas que

fazem circular discursos “verdadeiros”.
A jogada possivel com Foucault: jogos de verdadessquemas de comportamento

Adentrando o terreno foucaultiano, primeirameh#ede se ter cuidado justamente
com as palavras como, por exemplo, 0 entendimesticesa palavra “jogo”. Quando se
refere a ela, Foucault a trata como

um conjunto de regras de producado da verdadd...] um conjunto de
procedimentos que conduzem a um certo resultade, ppde ser
considerado, em funcdo de seus principios e das segras de
procedimento, valido ou ndo, ganho ou perda. [grifiosso]
(FOUCAULT, 2006, p. 282).

Em relacdo a verdade, o fildsofo nos propde, chipotese, a existéncia de duas
histérias: a primeira como a histoéria interna dadade, corrigindo-se a partir de seus
principios de regulacéo, a historia da verdade cénfigita na e a partir da histéria das
ciéncias; a segunda, existente em nossas sociediagesos outros lugares onde

a verdade se forma, onde um certo nimero de redgagpgo séo
definidas —regras de jogo a partir das quais vemos nhascer ceg
formas de subjetividade certos dominios de objeto, certos tipos de
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saber — e por conseguinte podemos, a partir dagr fama externa,
exterior, da verdade. [grifo nosso]. (FOUCAULT, 200.11).

Nessa perspectiva, o jogo de verdade estabeleagealatdo entre os individuos e
as regras desse jogo o organizam e o legitimam. Bileman (2002, p. 307) “[...] enunciar
a existéncia de uma regra € indicar a existéncagteque € da ordem daencédoe do
arbitrario , que seria constitutivo de toda e qualquer redegifo do autor]. As regras sdo
compartilhadas, produzidas e definidas por conwergdgeu uso, pelos individuos no
espaco social apresentando uma verdade aquelegbece e obedece as convencionadas
regras do jogo dessa verdade.

A producdo de verdades, como jogo, implica a kggm, porém, embora
necessaria, ndo se apresenta como suficiente. Bi(@@02) salienta que os jogos de
linguagem de Wittgenstein seriam remetidos a cogdtr dos jogos de verdade de
Foucault pela agregagcdo da producédo de certezas @edcas fundadas na acao de
dispositivos de poder que legitimam verdades esgéveriam nos corpos dos individuos
por meio de processos de subjetivacdo. Nesse maicipo poder, incidindo nos corpos dos
individuos pela mediacao de dispositivos, seriaiatypara a constituicdo de tais jogos.

Sendo uma pratica regrada, um conjunto de reggsatucdo de verdades, nos
jogos de verdade é que sao produzidas as verdadeasog constituem e também as regras
gue regulam e mantém nossas condutas e comportanaontser nomeado como um bom
professor de matematica, o sujeito é fixado a weatidade através da qual lhe é atribuido
um valor, além de, ao nomear-se, atribuir-se inddde a algo que é maével, forjando-se
“uma unidade que a pluralidade das coisas ndoeapees (MOSE, 2005, p. 72).

Nesse ato de identificagdo mascara-se a “impdidsitteé de fixacdo e sentido, de
ser, de verdade.” (MOSE, 2005, p. 74). Portantdefinicdo sobre o que devera ser a
verdade por meio desspgiticas discursivasignifica inventa-la sobre o que devera ser
considerado como um bom professor de matematigande possibilidades de devires.

Por outro lado, Foucault salienta que

E certamente nesse campo da obrigacdo de verdadeeg possivel se
deslocar, de uma maneira ou de outra, algumas vezes aos&teitos de
dominacdo que podem estar ligados as estruturagedkade ou as
instituicdes encarregadas de verdade. [grifo nd2&8)6, p. 280).
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Pensar em como o conjunto de verdades do que @nsebom professor de

matematica - aquele sujeito autdbnomo, sujeito daiqw, do fazer, da inovacao, da
tecnologia, da contextualizag&o, entre tantas sujtee classificam os “bons” e os “néo
bons” - se constituiu, implica em pensarmos nasaggesses jogos que ao produzirem
verdades criam identidades e imp&em condutas dosdoos.

Em cada relac&o que o sujeito professor estabetsuea verdade ele posiciona-se
de formas diferentes, entdo ha possibilidades dtéexia do sujeito através das formas de
atividade, de praticas sobre si que irdo condtituiror mais rigorosa que seja a prescri¢ao,
as diversas maneiras possiveis de acdo, baseaxlaab®res, nas experiéncias e no estilo
de vida, podem ser tomadas por aquele sujeito gsofeque analisa as regras do jogo e
converte-as para si praticando um exercicio deddske através do cuidado de si.

Essa relacédo estabelecida com a verdade resultmagios de ser e de agir que
fazem com o que sujeito pratique uma acao morapéda

uma certa relacdo consigo mesmo; esta ndo é simgaés “consciéncia
de si”, mas constituicdo de si como “sujeito mgral qual o individuo
circunscreve a parte dele préprio que constitue esgeto de pratica
moral, define a sua posicdo em relacdo ao preapit ele acata,
determina para si um certo modo de ser que vatar® cumprimento
moral dele mesmo e, para realizar-se, age sobmaedeno, levando-o a
se conhecer, a se controlar, a pbr-se a prova, apedeicoar e a se
transformar. (FOUCAULT, 2006, p. 213-214).

Para Foucault o sujeito ético esta pautado ngdelde si para consigo, através de
determinadas técnicas e procedimentos vigentesmomento historico e que o filésofo
denomina de tecnologias de si. Logo, atentamos@#&ato de que cada época da historia
tem em vista um determinado tipo de sujeito a smayzido.

Apesar dessa discussado do que é dito sobre gerrmar-se um bom professor de
matematica, fixar uma identidade, entendemos gdestbocamento desse pensamento, de
certa maneira seu esquecimento, pode produzir outmamas de se pensar essa
constituicdo, “pensar em alguma coisa diferentgu® se pensava antes” (FOUCAULT,
2006, p. 240), pensar diferentemente do que seawénvés de legitimar “verdades”
existentes, desmascarar ou ao menos, lembrar gas esrdades sobre esse professor,
comos tantas outras, ndo passam de ilusdes quecesaos que 0 eram, apenas “[...] uma

ficcdo que o esquecimento elevou a categoria deraseternos’.” (MOSE, 2005, p. 82).
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Aposta final: a estética como resisténcia e exermae uma pratica de liberdade

Fazer da propria vida uma obra de arte. Condutaasétpoliticas e pessoais
constituidas em um modo de sujeicdo ao se optaagiode determinado modo, a fim de
constituir uma existéncia bela, de governar ososutrde ter uma boa reputacdo. Foucault
(1995, p. 261) se surpreende como o fato de que

[..] em nossa sociedade, a arte tenha se trarsflormem algo
relacionado apenas a objetos e ndo a individu@svide; que a arte seja
algo especializado ou feita por especialistas qée artistas. [...]
Entretanto, ndo poderia a vida de todos se tramsfonuma obra de arte?
Por que deveria uma lampada ou uma casa ser uho olgji@rte, e ndo a
nossa vida?

Entendemos que a nocao de estética da existénmauibiana proporciona pensar
gue o sujeito pode compor-se através da experi@ndas praticas que realiza consigo
mesmo, ao por em uma relacao ‘reta’ pensament@e &endo capaz de elaborar, ao
reconhecer-se como tal, uma estilistica de vidgutan — uma vida que inspira
comportamentos, mas que nunca se repetem, comohmaale arte que nos inspira, mas
gue nao é idéntica nem a si mesma. Uma conduc&ogiee se oferece para o olhar do
outro, que se expde, mostra-se, aproxima-se e-terpaesente ao outro.

Para Foucault, a relacdo de poder é inerente gos pte verdade. Para o fil6sofo é
justamente no campo de obrigagcéo da verdade —ajuega consigo relagcbes de poder —
gue é possivel de se deslocar, de alguma mangaagom as regras, € nele também

h& necessariamente a possibilidade de resistguitase ndo houvesse
possibilidade de resisténcia- de resisténcia violentaje fuga, de
subterflgios, de estratégias que invertam a situacag nao haveria de
forma alguma relacdes de poder. [grifo nosso]. (EAULT, 2006,
p.277).

Logo, ao estabelecer uma relagdo com a verdadeggquke ou ndo em estratégias
de converséao das regras dos jogos de verdade msoégassujeitado, o sujeito professor de
matematica realiza determinadas praticas, agindeed®as maneiras que o constituem
esteticamente. Essa constituicao estética sinqudarno sentido de originalidade, pode ser
entendida, ao mesmo tempo, como uma forma de éesiat a esses jogos e como

exercicio de uma pratica de liberdade.
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Assim como Foucault, compreendemos que a éticade@ie ser vista como um

modelo de comportamento para todos, numa tentdéwaormalizacdo da populacédo, mas
como problema de producéo individual, trabalhanda gonstituicdo estética de si.
“Devemos nos libertar desse elo analitico ou néciesgntre a ética e as outras
estruturas sociais ou econdmicas ou politicas. UEAULT, 1995, p. 261). Atento, neste
caso, ao elo entre sujeito professor de matematesxola, ha a possibilidade do professor
conduzir-se eticamente na medida em que exerc#aaarelacdo com as verdades dos
discursos, convertendo suas regresercendo uma pratica de liberdade, produzindo
possibilidades de ser docente em seus modos deuzipsd, encontrando formas de

inventar-se o0 seu ser professor em meio aos jogesrdade que se encontra.
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