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Resumo:Para se viver em sociedade, hoje, é preciso mwis que o simples conhecimento sobre as diversas
disciplinas. E necessario fazer a articulacio dessdecimento com o cotidiano, preparar-se paraatom
decisdes em situacBes que exigem raciocinio rapmestir em alternativas educacionais voltadas gese
pensamento € acompanhar a evolugdo do modelo smeigjue vivemos, contribuindo para sua adequacéo as
necessidades humanas. No intuito de atender a mssessidades e de desenvolver um Projeto na ldiscge
Préatica de Ensino Sob Forma de Estagio Supervidmean Mateméatica no Ensino Fundamental, foi tonaada
iniciativa de criar um Projeto tendo como teméticanetodologia de exploragdo de jogos, sendo o dego
Damas o percussor das atividades. A opgdo pel® deddamas atenta para suas caracteristicas der@desp
qualidades especiais nos jogadores, ao facilitarapmpare situagdes com maior preciséo, descrevelse
acontecimentos com maior riqgueza de detalhes, gjaensais habil em relacionar causas com suas tasec
consequéncias, e, sobretudo, que adquira sensesgdensabilidade. Este jogo possibilita, por ouadn] um
constante desafio para a criatividade e um vivaaisi®e mental. Neste entendimento, o Jogo de Dduias
norteador do Projeto que teve como denominaca@t®rfjamas-Matematica, no qual alunos e professdees
Escola Municipal de Ensino Fundamental Sdo JosEsd@ina Abelha, construiram uma das experiéncias de
ensino da matematica mais significativas realizaaamunicipio de Alecrim. Experiéncia esta queteouma
mobilizagdo no sentido de propor uma nova formartieular meios de aprendizagem matematica quenseja
facilmente assimiladas e compreendidas pelos alatiogidos por esta nova abordagem de ensino da
matematica. Neste artigo, trago o relato dessariéxméa, destacando a proposta de trabalho e apedeicos
relacionados, questdes relacionadas ao seu deggneoto e uma analise reflexiva das implicagbes e
potencialidades pedagogicas da vivéncia de um ters@dbre jogos.
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Introducao

Na minha experiéncia de estagio realizada na Esodlmicipal de Ensino
Fundamental S&o José, situada na Zona Rural docipimide Alecrim, conciliou-se a
exploracdo dos jogos com a metodologia de ProjBtessa dindmica foi possivel contemplar
varios aspectos essenciais a formacdo dos alumg$pbando trabalhos no campo dos
nameros fracionarios e suas operacdes, coorderad@sianas, padroes para unidades de
medidas, calculo de area, bem como capacidadesciomdalas a organizacao,
responsabilidade, habilidades de expressao, nucegso de constru¢cdo do conhecimento.

A vivéncia do Projeto permite uma analise reflexaeerca do desenvolvimento de
conteudos conceituais, procedimentais e atitudinegcomendados pelos Parametros
Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998) e das impji@s e potencialidades da utilizacdo de
metodologias — jogos e projetos — no ensino da matea, aspecto este necessario a

formacao inicial de professores.
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Para o relato da experiéncia em questdo, sdo apades aportes tedricos
relacionados & metodologia dos jogos e a utilizalghprojetos no Ensino da Matematica que
justificam a importancia da proposta, a descric@o Rfojeto e a analise de aspectos
pedagogicos relacionados ao ensino da matematmsaais metodologias e da relevancia da

proposta na formacéo inicial de professores.
Jogos na aprendizagem da matematica

O jogo € uma das atividades mais antigas, dariaie antiga que a propria civilizacéo
humana, pois os animais convivem com essa praéisdedos primordios da vida. Podemos
notar que nado se trata apenas de um fendbmena{giol ou manifestacao psicoldgica, que
ultrapasse esses limites, € uma funcao significhligogo ha algo que transcende as simples
necessidades da vida e da sentido a acgao.

Piaget escreve a respeito do papel dos jogosfaacia para formacdo do adulto,
segundo ele: “O Jogo constitui o pdlo extremo danstacdo da realidade do ego, tendo
relacdo com a imaginacdo criativa que sera fontetadl® pensamento e raciocinio
posterior’(Piaget 1962, p. 162).

E na idade escolar que as pessoas sentem a dadesde agrupar-se para praticar as
diversas atividades, uma delas é o jogo. E tamb#ssanfase que a dinamica ludica oferece
oportunidade para o fortalecimento das relagbes ahas) como nas amizades e o
companheirismo.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (PCN):

Os jogos podem contribuir para um trabalho de fginade atitudes -

enfrentar desafios, lancar-se a busca de solugéssnvolvimento da critica,
da intuicdo, da criacdo de estratégias e da pbdaie de altera-las quando
o resultado ndo é satisfatorio - necessarias paem@dizagem da Matematica
(BRASIL 1998, p. 47).

Outro fator importante dos jogos no meio educadiéra motivacdo, tarefas como a
leitura e a escrita que parecem trabalhosas etdesseantes tornam-se agradaveis e atrativas
guando envolvidas por eles. Nota-se a felicidade coie os alunos se propdem a fazer
atividades escolares quando essas sao envolvidasgpm tipo de atividade ladica.

Infelizmente muitas vezes os professores tenderaparar o trabalho do jogo na
realidade escolar, deixando de envolver essa iedésivel ferramenta no processo de

aprendizado, delegando as mesmas apenas 0s pooicEhtas de recreacao
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InUmeras séo as opg¢des na infinitude de jogosesed de jogos existentes. Devido a
essa grande amplitude, o Projeto Educacional esldifoi direcionado especificamente para
0 Jogo de Damas.

O Jogo de Damas traz desde de seu aprendizado dedosneficios citados acima
inerentes as atividades ludicas, porém nota-sestunl@ de sua complexidade diversos outros
exercicios de ordem cognitiva, principalmente ne diz respeito a estratégia, concentracdo e
raciocinio légico. Numa partida o jogador deve prap 0 movimento de suas pecas
imaginando imediatamente as respostas possivessuladversario e reagir prontamente as
escolhas alheias, exercitando a reversibilidadeagtanomia ao tomar as decisbes por si
mesmo. E lugar comum que uma das grandes dificetdach resolucdo de problemas
matematicos estabelece-se na incapacidade de enterohalisar sua proposta. Ao buscar a
melhor combinacdo de lances o aluno aprende a Ipewsgroblema de forma geral,

aprendendo a analisar os diferentes pontos e ataco melhor caminho para sua atencgao.

Projetos como metodologia de ensino

O ambiente escolar no qual se trabalha, tem caistatas tipicas da cultura e dos
habitos tanto dos alunos como dos professores gotegram. Isto faz com que néo seja
possivel criar um “modelo de ensino” que possaapicado a qualquer ambiente escolar.
Portanto, torna-se essencial a criagdo de Projeé®sEnsino que contemplem as
peculariedades presente na escola e que em mestAacia proponham uma forma de
aprendizado inovadora e eficaz.

A formulacdo de um Projeto de Ensino permite queartir de um determinado tema,
seja criado um conjunto de acbes que tenham unaidfide comprometida com o
aprendizado e que também tenha abrangéncia de teanasersais, fazendo da escola um
local de construgcédo de conhecimentos basicos iterans padrdoes essenciais de ensino.

O educando traz consigo uma histéria de vida, mddosver e experiéncias culturais
que devem ser valorizados no seu processo de ddgemento. Essa valorizacdo se dé a
partir do momento em que ele tem a oportunidaddedelir, opinar, debater, construir sua
autonomia e seu comprometimento com o social, ifttardo-se como sujeito que usufrui e
produz cultura, no pleno exercicio de sua cidadania

Ao temas gerais dos projetos, seus contetudosiispe® a maneira como eles séo
desenvolvidos ndo devem ser propostos apenas ghatacdor ou por pessoas que ndo estejam
diretamente envolvidas no trabalho. Trata-se de ag@ coletiva envolvendo educador,

educando, escola e comunidade.
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Acrescenta-se a essa metodologia uma reflexdo sobealidade social,
orientando os Projetos para uma reflexdo sobreoadigbes de vida da
comunidade que o aluno faz parte, analisando-aselgao a um contexto
sécio-politico maior e elaborando propostas denetgdo que visem
transformacao social (Freire, 1997).

Os projetos permitem uma aprendizagem por meio aldicipacdo ativa dos
educandos, vivenciando as situacdes-problema,tinglte sobre elas e tomando atitudes
diante dos fatos. Ao educador compete resgatak@eriéncias do educando, auxilid-lo na
identificacdo de problemas, nas reflexdes sobie elea concretizagdo dessas reflexdbes em

acoes.

Projeto Damas-Matematica

A partir do momento em que percebi que, tanto neolesMunicipal de Ensino
Fundamental Sdo José da localidade de Esquina @b&bna Rural do municipio de
Alecrim, como em diversas redes de ensino, o grgmatadigma da aprendizagem da
matematica, tinha como um dos pilares a falta dectio e concentracdo, vi na realizacao
de um Projeto tendo como tema gerador 0 jogo deasilanma possivel solucdo para tal
problema.

O Projeto é divido em duas fases, na qual uma dasenge uma turma e a outra
envolve todos os alunos da escola. Neste casaratque contemplou a primeira fase do
Projeto foi a turma da 52 série do turno da tamdequal realizava meus trabalhos de estagio.
A primeira fase consiste em dividir a turma em tgFandes grupos: Investigadores,
Organizadores do Campeonato e Publicitarios. Egtgss foram definidos com a ajuda dos
demais professores da escola, obedecendo as cstarzie e potencialidades de cada aluno.

Cada grupo teve tarefas para desempenhar:

Tarefas dos Investigadores
Investigar matematicamente o Jogo de Damas.

Os alunos foram instigados a utilizar a criativielad o raciocinio para criacdo de
atividades, contudo estagiario apresentalgumas atividades utilizando-se do material a
seguir que refere-se a investigacdo e execucaotiddades relacionadas a exploracao
matematica do Jogo de Damas. As atividades desdoitam trabalhadas com os alunos do

grupo de investigadores.

Atividade 1:
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Primeiramente foi trabalho o plano cartesiano qbastante compreensivel através
de uma batalha de Jogo de Damas, semelhante aaa@al. Sem uma sistematizacdo
formal do conteddo em questéo o aluno adquirefatisamente as no¢cdes de coordenadas
no plano.

Esta atividade assemelha-se a brincadeira de ‘fzatdaval’, seguindo as mesmas
regras e propositos. Serdo entregues dois tabsile® pecas componentes do jogo e as
orientacdes.

4 B C D E F G H

A partir desta brincadeira, é possivel inserir natexto a identificacdo dos eixos
coordenados, o eixo das abscissas e o0 das ordenadestracar pontos no plano cartesiano e
a nocdo de tracar graficos de equacbes. Nesse nmmdarmalizacdo do conteudo tornar
necessaria para a continuacdo da brincadeira. fk@mtais conceitos, a brincadeira é

prolongada, aumentando a competicdo e aprofundamdmuco mais no conteudo.
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As letras pertencentes ao tabuleiro sdo facilmenftestituidas por nimeros para
completa compreensdo de plano cartesiano. Pardrinseonceito matematico em questéo

associando a pratica do jogo, basta a introducdestiodo de notacdo algébrica de uma

partida de Damas.

Atividade 2:

Nesta atividade inicia-se primeiramente a nocéo adea, principalmente no
aperfeicoamento da utilizacdo de unidades de area.

Calcular a area da seta em destaque utilizandegasnses unidades de area:

ay
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Problemas semelhantes ofereceram oportunidade tdbekecer interagbes entre

alunos e proporcionaram bom entendimento das areaslacéo as suas unidades.

Atividade 3:

Agora trabalha-se o conceito de fracdes no qual silizado o tabuleiro como um
‘geoplano’. Com aplicacdes semelhantes como, pamelo, formacdo de ilhas se
estabelecera grande intimidade dos alunos comagées e suas operacdes fundamentais.
Para o tabuleiro tornar-se um geoplano, bastaftnanar cada casa deste em um ponto do
geoplano. Desta maneira, obtém-se um geoplanorme fguadrada.

Assim, € possivel mostrar que em uma adicdo ourag#lst de fracbes o
denominador ndo se altera e, também foi possiy@ber o conceito de fracbes equivalentes

e sua simplificagéo.

00
@
o O
®
@
. Indigue quantas casas do tabuleiro as pecgas brangpam. A seguir monte a

fracdo que as pecas brancas representam no tabuleir
. E as pecas pretas?
. Qual fracdo, em casas, do tabuleiro represents @xlpecas em jogo?

. E as casas vazias?

Elaborar um relatério e cartaz/mural sobre os jegoexercicios desenvolvidos.

O objetivo da construcdo de um cartaz mural é #@msatizacdo dos conteudos
trabalhados no objetivo de realizar posterior $zeigdo das atividades desenvolvidas com os
demais colegas.

Tarefas dos Organizadores do Campeonato

Os organizadores serdo responsaveis pelas inscdp8ealunos interessados.

Organizar tabela para inscricdo dos alunos intesekss.
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Essa tabela sera organizada de forma a conterdalérome do interessado, mais trés
questbes extras que serdo feitas ao participantatonaa inscricdo, a fim de fazer um

posterior tratamento estatistico.

Fazer o levantamento e tratamento estatistico dosgpantes

Os alunos sdo orientados quanto ao processo @gengmato estatistico que irdo
realizar. S&o feitas trés questdes objetivas alguato tragam informagdes interessantes aos
demais. Essas informacOes sdo apresentadas enmtpatce em um grafico a ser definido

conforme os questionamentos elaborados pelos atamygonentes da equipe.

Conhecer e explorar as Regras do Jogo de Damas

Visto que a maior parte dos alunos da Escola Mpaide Ensino Fundamental Sao
José, ndo sabem jogar Damas, os organizadoretamfancdo conhecer todas regras do
Jogo de Damas. Assim, o orientador juntamente cewouge terd um Tabuleiro e as pecgas,
para praticar o jogo e sanar qualquer duvida partenas suas regras. As regras também serao
expostas no mural da escola para que todos tentesamem hordarios vagos.

Elaborar um relatério e cartaz/mural sobre o trabalrealizado

Os alunos irdo organizar e montar um cartaz/maraiendo os dados estatisticos e

gréaficos dos participantes do evento.

Tarefa dos Publicitarios

Elaborar folders de divulgacdo e promocéo do Canmpto;

Seré feito unfolder matriz do qual depois seréo feitas copias pataligzdo entre
os alunos da escola. falder devera conter:
Também sera construido ubmanner/cartazdo campeonato que também devera

conter nome do Projeto, figuras, informacdes aseslogan.

Divulgar o evento nas outras turmas
Os publicitarios juntamente se deslocam a cadadartatras turmas para divulgar o

evento.
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Elaborar um relatério sobre o trabalho realizado
Os alunos iréo registrar as experiéncias e todoegem de divulgagdo que ocorreu

para posterior apresentacao oral.

Consideracoes finais

A realizacdo de projetos possibilita uma interagétre educador — educando —
comunidade, que torna possivel a construcdo deeitoscmatematicos de uma maneira
informal, explorando diversos potenciais caradieds dos alunos e fazendo do educando um
sujeito ativo no processo de aprendizagem. Expaaé como esta sdo desafiadoras para
docentes, mas € um campo riquissimo para desemcaudadologias novas e eficazes
enfatizando uma proposta de aprendizado aindasiggisicativa.

Projeto Damas-Matematica teve um papel importaateotivacdo para utilizacao de
novas metodologias de ensino propondo uma resiggdb dos espacos de aprendizagem.
Tornou-se notoria a satisfacdo dos educandos raag# das atividades e sendo que
constatacdo mais relevante foi de que a partiedizacdo do Projeto concretizou-se um dos
mais importante objetivos da educacgdo, que € daderac aluno condi¢cdes para que ele

construa seu proprio conhecimento.

Referéncias

BRASIL. Secretaria de Educacdo Fundamentarametros Curriculares Nacionais
Matematica Brasilia: MEC/SEF, 1998.

ALMEIDA, P. N. Dindmica Ludica: Jogos Pedagogicbsed. Sdo Paulo: Edigbes Loyola,
1978.148 p.

PIAGET, Jean.Seis Estudos de Psicologid. ed. Rio de Janeiro: Forense-Universitaria,
1987. 146 p.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da Autonomia — saberes necessarios acprétiucativa Sao
Paulo: Paz e Terra, 1997 (col. Leitura).



