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Resumo: No presente relato descrevemos o trabalho desedoam estreita relacdo com estudantes do 1° ano
do Ensino Médio do Colégio de Aplicacdo da Univdade Federal do Rio Grande do Sul (CAp-UFRGS) na
disciplina de Enriquecimento curricular (EC) cujeogmosta constituiu em utilizar episédios da sérap
televisdo Numb3rs e situacBes-desafios como instntms para o ensino/aprendizagem de Matematica.
Apresentamos a dinamica de trabalho implementadayltados parcias e perspectivas da continuaca&a des
proposta.

Palavras-chave:videos, enriquecimento curricular; ensino/apresgm de Matematica; cooperagao.

Introducao
O Colégio de Aplicacdo da UFRGS, com o objetivopdeporcionar aos alunos

oportunidades de aprendizagem que lhes permitamapnopriacdo critica de conhecimentos
e, paralelamente, criando condi¢cdes para que eigess tornem-se aprendizes autbnomos,
oferece uma disciplina denominada Enriquecimentai€iuar. Nessa disciplina, professores
especialistas propdem atividades relacionadas sativarsas areas de conhecimento humano
abordando conteudos das respectivas areas deapedio e que, usualmente, ndo seriam
abordados em um curriculo regular. Os estudantass,spa vez, tém a oportunidade de
escolher qual EC desejam cursar a partir de expesideitas por esses professores
especialistas. As disciplinas de EC tém a duraeab hibra e 30 minutos com a freqiiéncia de
uma vez por semana e em média 15 estudantes pw.tNo segundo semestre de 2008, um
grupo de licenciandos em Matemética da UFRGS epsofes do CAp-UFRGS e Insituto de
Matematica-UFRGS apresentaram a proposta de unuEansistia em trabalhar conceitos
de matematica a partir da série de tv Numb3rs,ah parte da idéia que crimes e mistérios
policiais podem ser resolvidos utilizando a Mateca@atNumb3rs é uma série de televisdo
americana produzida pelos irméos Ridley Scott ey Ruott que traz episddios de 50 minutos
aproximadamente. O enredo traz o agente especiBBdl@on Eppes e seu irmao, Charlie

Eppes, matematico, que ajuda Don a resolver crpaeso FBI.
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Episédio piloto EC-Numb3rs

No nosso primeiro encontro os alunos assistirarpisodio piloto da série, que traz
como enredo uma investigacdo para encontrarsenal killer que age na cidade de Los
Angeles. Charlie, ao ler as anotacdes do irmaa;eper um padrdo entre os locais que o
assassino age e cria uma equacao para tentar gre®ier seriam as proximas cenas dos
crimes. Ao final do episédio incentivamos uma déséo acerca do que haviam assistido do
enredo, dos detalhes que perceberam e de quaisitbende Matematica eles encontraram na
trama. Nesse momento, apresentamos para os alyprop@sta da primeira atividade: Cada
estudante recebeu um mapa de uma regidao de PagoeAdnde estavam marcados supostos
locais de crimes cometidos pelo mesmo assassiadimps que eles procurassem um padrao.
Também solicitamos que os estudantes marcassenape arprovavel local onde o assassino
agiria na proxima vez e descrevessem com suasrgglawestratégia usada para chegar a essa

conclusdo. Abaixo destacamos a imagem do mapa cstudante:
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Figura 1 — Imagem exemplificando a primeira atidiela
Os estudantes experimentaram nesta atividade esttanhamento, uma vez que

muitas vezes, nao estavam acostumados a “ver” enMiica de outro angulo que nao aquele
trabalhado por seus professores em sala de autao @odemos ver na figura 1 o aluno

ALFA delimitou uma provavel regido. Salientamos @$sa delimitacdo deu-se a partir de
uma intensa discussdo que envolveu, dentre ouspsci#s, questbes relacionadas com
ofertas de emprego na regido, onde maior ofertendprego implicava menor indice de

criminalidade, segundo analise do grupo de estadariisse tipo de discussdo foi uma
constante no trabalho desenvolvido pelos grup@stiglantes e professores.
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Repensando o EC e mudando a estratégia
Embora o resultado do trabalho desenvolvido naeraratividade tenha provocado o

envolvimento dos estudantes, percebemos nos easoséiguintes que os estudantes nao
estavam muito empolgados com repeticdo do modeloopto “videos-atividades”. Ou seja,
apenas assistir ao filme e depois realizar umdaatando estava provocando 0 mesmo
envolvimento constatado inicialmente. Decidimosderihuscar uma nova estratégia para o
trabalho. Mas o que poderia motivar os alunos? deos que deveria ser algo que tornasse
encontro “mais dindmico”, que eles precisassem §m&ao na massa” e nao so assistir. Além
disso, essa atividade teria que criar condicoes gae a proposta do EC mantivesse o seu
principio pedagdgico, qual seja o criar um cen&® aprendizagem no qual fossem
estabelecidas condi¢cdes para os estudantes adrstrastabelecerem relacdes entre fatos e
informacdes, interpretarem. De forma cooperativagaipe desenvolveu estratégias a partir
de um “brainstorm™:

“Poderia ser uma cacga ao tesouro com pistas em el@s pudessem desvendar um

mistério como acontece na série.”

“Eles poderiam descobrir onde esta alguma coisadrtamnte que foi roubada da escola.”

“Poderiamos trabalhar com imagens, uma vez que @adeseles sempre analisam

fotografias a procura de pistas que auxiliem a smnar 0s crimes nas investigacdes.”

“Para a dinamica funcionar melhor, poderiamos divids estudantes em grupos de 2

detetives; assim todos iriam trabalhar e ganhariaeop achasse primeiro o que foi

roubado.”

“Mas o que poderia ter sido foi roubado? Poderia sesimbolo da escola: A Coruja.”

“Isso! Dai poderiamos esconder a coruja em algugahe fotografamos este lugar.”

Atividade Caca a Coruja

Depois de muito planejamento, a atividade “Cacamj@” ficou assim definida:

— dividimos os alunos em duplas de detetives e caofegsor ficaria responsavel
pela dindmica da atividade de duas delas;

— cada dupla recebeu um envelope, que ficava comofegsor responsavel, e
continha enigmas envolvendo conceitos matematicos;

— ao resolver um enigma a dupla ou encontrava umeademo resposta e guardava
para formar uma palavra que indicaria o que elies/as procurando (CORUJA),
ou recebiam um pedaco de uma fotografia que juntérdbs no final completaria

uma imagem de onde estava escondida a Corujagjtored).
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Procuramos enigmas de resolucdo rapida para qtieigade fosse dindmica, como
destacamos no exemplo a seguir. (figura 2)

Eu sou a letra que s€ esconde nos
graficos de y=3x, com dominio de (0,,1).
imagem de (0,3), y=-3x+6, com dominio
de (1,2) e imagem de (0,3) e y=3/2 com
dominio de (0,5;1,5).

Figura 2 — Exemplo de enigmas resolvidos pelosogluma “caca a coruja”

Os alunos ficaram animados com a proposta e tivexaoportunidade de aprender
matematica a partir de situacdes que os desafiddandocentes, professores e licenciandos,
constatam um aspecto relevante nessa dinamica: rembdoconclusdo da atividade
determinaria que um grupo teria resolvido os probkedesafios antes de outros grupos,
todos estiveram envolvidos de maneira solidari@aperativa na realizacdo do trabalho. A
seguir destacamos imagens (figuras 3, 4 e 5) dilete@ o0 envolvimento dos alunos na
atividade.

Figurés 3 e 4 — Imagem dos alunos no desafio “Gagauja”
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Figuras 5 — Imagem dos alunos no desafio “Cacagaco

A mudanca de estratégia foi positiva e decidim@ter esta dindmica nas aulas
seguintes. A seguir descrevemos outras duas atesdaalizadas no EC.

Detetive Matematico
Esta atividade é parecida com o conhecido jogcetivet mas fizemos algumas
modificacdes que transformaram o jogo em um benmohado “Detetive matematico”.

Figura 6 — Tabuleiro do Detetive Matematico
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Como podemos perceber na imagem acima, o tabualeijogo é muito parecido com
0 jogo “Detetive”. Realizando uma adapta¢cao no jogginal, alteramos os nomes das salas.
No lugar de “biblioteca”, “sala de jogos”, etc,s#das receberam denomina¢des matematicas:
“sala + ou —* (sala de operacdes com numeros aHgir‘sala das formas” (sala com
problemas geométricos) e assim por diante. Os pagems também receberam nomes
diferentes. No lugar de Sra Violeta, Sr. Black,, ets personagens também eram
“matematicos”: o Zeroberto o Humberto, o CincolauBeatrés e outros. As armas do jogo
ficaram: O compasso, a reta, etc. Em termos deasegr desenvolvimento do jogo foi
estruturado de forma similar ao original:

— existe uma carta para cada sala, arma e personagem,;

— sorteia-se uma carta de cada tipo para formar tint@atcomposta pelo assassino,
arma e sala onde ocorreu o crime e coloca-se nelagge/no centro do jogo sem
gue ninguém veja,

— as cartas restantes sao distribuidas em numeropgreacada jogador.

— p objetivo do jogo é solucionar o crime descobriadonca presente no envelope.

— sao 6 suspeitos, 6 armas e 9 locais, dando 32#bpidssles de crime.

— para decidir qual jogador comecga jogando usamosdss;

— cada jogador na sua vez lanca os dados e moveaape@ representa no jogo de
acordo com o numero resultante da soma dos dadesrpndo entrar em uma
sala;

— uma vez “dentro” de uma sala, o jogador deve dapaipite, por exempld:‘Acho
gue foi o Cincolau, na Sala de Formas, com o Cospas

— 0 proximo jogador, no sentido horario da mesa, dexestrar apenas para o
acusador, uma carta que desminta o palpite, pongre a carta do Compasso.

— um palpite s6 pode ser dado pelo jogador no latatjee ele esta, assim, ele ndo
pode estar na sala + ou - e dizer que o crimedoietido na Sala Dependente,
uma vez que precisa estar na sala para poder igg«st O jogador deve entdo,
via palpites e as cartas que os outros jogadoesedtrando para desmintir estes
palpites, criar uma estratégia pra solucionar meri

Novamente constatamos uma conduta similar a odeoma atividade anterior: 0s

estudantes trabalharam em clima de total cooperdgiesar de serem adversarios no jogo

eles auxiliaram os colegas para resolver os enignog®stos em cada sala.
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Resolvendo problemas em conjunto

Como ultima atividade do semestre, propusemas @amlunos a seguinte dinamica:
formamos grupos de quatro alunos e distribuimokl@ma para cada aluno. Ao término de
3 minutos os alunos trocavam de problema com ogpgpeantes do seu grupo e continuavam
a resolver os problemas de onde o colega havia@afadinamica continuava assim até que
todos os alunos tivessem contribuido na solucadles os problemas. Os problemas eram
do tipo: “como vocé faria para calcular o volume de um gid® arroz?” ou entdo:*Como
vocé faria para extimar o numero de fios de cabelacabeca de uma pessoaDéstacamos

abaixo alguns extratos da resolugéo conjunta dpstegemas pelos alunos.
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Figura 7 — problema “piscar olhos”
Em um segundo momento, pedimos que eles criasseprablemas para que o0s

colegas resolvessem. Uma vez criados, tornamopedirra dinamica de resolucao. Abaixo

destacamos alguns exemplos de problemas criados gdahos e das estratégias de resolucao.
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Resultados e perspectivas
A proposta da disciplina de Enriquecimento Curacutle apresentar uma nova
abordagem para os conteudos trabalhados em sadaldecriou oportunidades para os
estudantes agregarem novos sentidos aos ja ersstent seus esquemas e compreenderem
melhor os conceitos do ponto de vista da matematica
Além desse aspecto, destacamos como importantapallio cooperativo realizado
em trés niveis:
— um primeiro, e que se desenvolveu durante todormge de planejamento e
implementacéo da proposta, ocorreu entre os parfesslo Colégio de Aplicacao
e do Instituto de Matemética e os licenciandos dws€ de Licenciatura em
Matemética da Universidade Federal do Rio Grandsudo
— 0 segundo, caracterizado eplo intenso trabalhguai®ios estudantes e, por fim,
— 0 terceiro, que constituiu-se nas trocas realizadé® so docentes, licenciandos e
os estudantes.
Para o ano de 2009, o grupo pretende explorar raugs;0es, originas a partir dos
episodios da série Numb3rs com destaque para @é@siaras quais os estudantes estejam em

permanente atividade para pensar em Matematica.
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