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Resumo: Este relato enfoca o uso de jogos e de manipuldgaoateriais concretos como metodologias e como
instrumentos potenciais para o ensino e aprendizageMatematica na 52 série do Ensino Fundamenpertir

da vivéncia do estagio realizado no primeiro seraatd 2008. Propomos trazer um relato sobre ep&riércia

e a vivéncia enquanto docente a partir da proposiedatividades com jogos e materiais manipulaaégsn de
uma reflexdo sobre essas metodologias e o prodessanstituicdo de professora de Matemética.
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Introducao

Sou aluna do curso de Fisica — Licenciatura, cohiliteegdo em Fisica no Ensino
Médio e Matematica no Ensino Fundamental, e umaatiagslades exigidas pelo curso é a
realizacdo de estagios curriculares. Em um destagies, mais especificamente no Estagio
Supervisionado em Matematica no Ensino Fundamentgial foi desenvolvido no primeiro
semestre do ano de 2008, em uma 52 série do BRgimtamental em uma escola publica de
ljui, com a disciplina de Matematica, procurei aesdver atividades utilizando jogos e a
exploracdo de materiais concretos, com o0 objet@otatnar as aulas mais interessantes,
atrativas, participativas e principalmente sigmaificas para os educandos.

Entendo que o aluno ao interagir com jogos e apulatao de materiais concretos,
tem a possibilidade de visualizar e abstrair caosanatematicos, desencadeando processos
reflexivos desta acdo, produzindo aprendizagensiifisgtivas. Conforme os PCN

(Parametros Curriculares Nacionais) de MatematicBrsino Fundamental:

“Os jogos constituem uma forma interessante degorpmblemas, pois permitem
gue estes sejam apresentados de modo atrativooeedamn a criatividade na
elaboracdo de estratégias de resolucdo e buscaldgdes (...), estimula o
planejamento das a¢fes e possibilitam a constrdgdona atitude positiva diante
dos erros, uma vez que as situaces se sucedeataregite e podem ser corrigidas
de forma natural, no decorrer da acdo, sem deieacan negativas.” (BRASIL,
1998, p.46)

Nesse sentido, busquei a realizacédo de atividateesantemplassem o proposto pelos
PCN, tanto em relacdo ao uso de jogos como ao esmateriais manipulaveis, para o
entendimento de conceitos referentes ao contelffaglies.
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A vivéncia com jogos ha construcdo do conceito deaéo

A participacdo nos jogos também representa um avemgnitivo, emocional, moral e
social para o estudante, no momento em que lhes®hidado uma maior interacdo com 0s
colegas, permitindo a troca de idéias, o dialogdasca de solu¢des em conjunto.

Nesta perspectiva foram utilizados alguns jogosa parexploracdo de conceitos
matematicos referentes ao conteudo de fracBesiedelets o dominé de fragcbes, que trazia
um numero fracionario e a representacéao figurdiatz#io e uma trilha de fracdes, explorando
as operacdes e a representacao figural das fraQ8egpgos foram propostos para serem
realizados em grupos de alunos. Primeiro utilizéominé de fracdes, solicitei que os alunos
se dividissem em duplas e trios, distribui um cotgude pecgas para cada grupo e orientei-0s
para que no grupo cada um recebesse algumas pguggaseem um de cada vez unindo a
representacdo numeérica e a representacao figuoal.um jogo interessante, com bom
aproveitamento de modo que todos os alunos patanp e conseguiram encontrar as
sequéncias do domin6. Quando alguém fazia erradmlega corrigia e ajudava a fazer

corretamente. Conforme os PCN da Matematica donBrisindamental:

“0s jogos podem contribuir para um trabalho de figéo de atitudes — enfrentar
desafios, lancar-se a busca de solucbes, desemesiio da critica, da intuicdo, da
criacdo de estratégias e da possibilidade de diterquando o resultado nédo é
satisfatério — necessarias para a aprendizagem atendMtica.”(BRASIL,1998,
p.47)

Outro jogo que acabei propondo para vivenciar camalonos foi uma trilha de
fracOes, acreditando que seria mais envolventeqgatunos trabalhar com as operagdes com
fracdes utilizando um jogo do que a simples resmuge exercicios. Neste jogo resolvi
propor aos alunos que formassem o grupo, a partima sorteio identificando em um papel
0s numeros de 1 a 10, tendo trés papéis com cadarofide modo que deveriam juntar-se
com o0s colegas que pegaram o0 numero igual, parangoerabalhassem sempre com 0s
mesmos colegas. Aqui ocorreu o primeiro problemaar@o descobriram que teriam que
trabalhar com os colegas que tinham o mesmo nuanwepapel que distribui, e descobriram
guem eram esses colegas, comecaram a reclamatir @& mudar de grupo. Interrompi a
aula por alguns minutos falando sobre essa quelstadiscriminacdo dos colegas, porque
havia uma aluna que tinha um problema em um okli@ dastante quieta, apresentando mais

dificuldades de compreensao do que os demais, isgmguase ninguém queria formar grupo
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com ela. ApGs permiti que trocassem de grupo,z&atio um novo sorteio, ja que eles nunca
haviam passado por essa experiéncia de formar gpgrcsorteio.

Cada grupo recebeu um tabuleiro contendo o peradasdrilha com 30 “casas”
brancas e 12 “casas” com figuras coloridas, um da@s marcadores (pinos) e quatro
caixinhas com questbes cada uma correspondentes adsas do tabuleiro que tinham a
mesma figura. As questdes de cada caixa eram méfer@o conceito de fracdes como,
numerador, denominador, tipos de fracdes (propimaproprias, aparentes), fracdes em
quantidades continuas e em quantidades discratgdjfieacdo, equivaléncia, comparacao,
adicdo e subtracdo de fracdes. Um aluno de caddexezia jogar o dado, e andar o numero
de casas correspondentes ao numero sorteado np\wadicando se na casa onde parou
havia alguma figura. Caso houvesse deveria pegarguastdo na caixa correspondente, e
respondé-la ao restante do grupo. Apés termingogie deveria copiar as questdes sorteadas
no caderno e resolvé-las, para depois jogar nov@né&s alunos comecaram a jogar e
acharam bem divertido, mas depois que terminargninaeira rodada, alguns perderam o
interesse e comecaram a caminhar e atrapalharlegasoque estavam jogando, pois néo
queriam copiar as questdes no caderno, e paranosd@es nao tinha prémio. Por fim, apos
duas rodadas tive que suspender o jogo porque unt@gestava tomando conta da aula. O
que fiz entdo foi passar alguns dos exerciciosodo ho quadro para que copiassem no
caderno e resolvessem. Se essa foi uma atitudetzordo sei, mas foi 0 que pensei ser mais
apropriado naguele momento.

Percebi com a realizacdo destes dois jogos queseamre 0 jogo € um recurso que
envolve os alunos e além disso 0 registro necesdarijogo continua sendo uma questao

bastante complicada de se trabalhar em sala de aula

Os materiais concretos e as fracdes

Realizei também algumas atividades explorando odesmateriais concretos, dentre
as quais destaco a construcdo de uma régua deedracfiacterial - com o objetivo de
introduzir os conceitos de fragdes equivalentesstepiormente trabalhar com as operacoes
com fracdes. Foi uma atividade muito interessaate,que os alunos precisavam dividir
através da dobradura do papel, algumas tiras deedibs cores em partes iguais, comecando
por estabelecer uma como o inteiro e as outragtiepasde o meio até a décima parte.
Orientei-os para que dobrassem uma parte paraladdgormando uma sanfona, de modo

gue as partes ficassem do mesmo tamanho, mas camaonauitos alunos e eu apenas uma,
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guando percebi ao invés de dobrar como sugeri,eskesyam dobrando o papel de qualquer
jeito sem se importar se as partes eram iguaisiou@ que importava era se tivesse tantas
partes quanto eu havia pedido, procedimento quelev@sia a questdo de equivaléncia de
partes.

Nesse momento parei a atividade e expliquei tud@amente, de modo que, os que
estavam interessados tentaram fazer corretamentejtres para terminar mais rapido,
simplesmente continuaram dobrando como estavamdazeortaram e depois emparelharam
para que as partes ficassem do mesmo tamanho.

Alguns alunos n&o conseguiram concluir a atividdae dobras, uns porque tiveram
dificuldade para obter as partes iguais, outrosgo@r se distrairam com conversas paralelas
ou com outras questdes, e outros ainda que pardalvontade, fizeram apenas as primeiras
dobras que eram mais simples e depois pararamgmi@entando o desafio que lhes foi
proposto. E sabido que para despertar o interessaldnos, é necessario propor atividades
inovadoras, utilizando-se de diferentes estratégiametodologias, realizando um ensino
contextualizado na realidade dos educandos, mas mesmo assim 0s alunos ndo se
interessam, que atitudes o professor pode teredtedsas situacoes?

Talvez as atividades que propus ndo tenham sidantécessantes para os alunos
guanto eu pensei que seriam, ou talvez por naeeesthabituados com essas diferentes
propostas de constituicdo de um ensino visandasigdo conceitual, a partir de atividades
diferenciadas, acreditaram que eram apenas brimaadeem observar as intencionalidades
existentes implicitamente nelas.

Minha proposta inicial era de que depois de coideeclas as réguas cada um
utilizasse a sua para, na continuidade do procestsbelecer relagcdes entendendo o conceito
da equivaléncia de fracdes. Tive que alterar mdéausop por que ficou impossibilitado de
utilizar o material que eles construiram, pois c@onseguiram obter partes iguais. Destaco a
importancia do professor realizar um planejamentounioso e flexivel de modo a poder
modifica-lo conforme as situagfes que apareceredeonorrer das atividades.

O que fiz entdo foi selecionar dentre todos oseraas, aqueles que estavam
aproximadamente com partes de tamanhos iguaisgo@gudessem trabalhar em duplas e
pudéssemos alcancar os objetivos, explorando azitos.

Apresentei também um desenho representativo da ggeihaviamos construido com
todas as partes iguais para que colorissem, rasertae pudessem utiliza-lo para resolver os
exercicios. Esse desenho representativo foi imper@ara que pudessem relacionar o inteiro

com suas partes e a partir disso explorar a ed@mga entre as diferentes partes através da
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comparacdo entre as mesmas. Esse desenho tambémgniéicativo, no sentido de que,
mesmo ja estando pronto os alunos compreenderane celg representava, pois haviam
vivenciado no momento da construcao.

Apos a exploracdo do material concreto foi 0 mometd registrar o que haviam
entendido. E foi ai que apareceu a maior dificidddds educandos, passar do material
concreto para o registro de representacdo e pwstemte abstrair os conceitos envolvidos
realizando atividades sem o uso do mesmo. A magpaldos materiais concretos € apenas
um instrumento para a construcdo dos conceitosnmdditeos, esse trabalho requer, além
disso, problematizagéo e linguagem matematica adieqsendo que

“para o aluno perceber que os materiais sdo petieadores de representacdes do
objeto matematico, o professor precisara planeiairgervencéo, na perspectiva de
desafia-lo para o estabelecimento de relacdes,ragbss, generalizagfes,

desencadeando a coordenacdo entre diferentes rosgiste representacao”
(NEHRING e POZZOBON, 2007, p.11)

Para isso o professor deve ter clareza sobre oeitonmatematico trabalhado,
conhecendo os limites e as possibilidades de etagdo que podem ser desencadeadas a
partir do material concreto.

Destaco ainda que essa atividade apesar de n@&idtedesenvolvida conforme o
planejado inicialmente, foi muito significativa,ipams educandos tiveram a oportunidade de
vivenciar diferentes propostas de ensino, nessewtdzando materiais concretos, visando a
aquisicao conceitual a partir da exploracdo dosmoesde maneira a produzir e (re)significar

0s conhecimentos matematicos envolvidos.

Refletindo sobre a pratica realizada

Ao usar 0s materiais manipulaveis para exploragd® cbnteddos matematicos,
visando a aquisicao conceitual a partir das relae8tabelecidas, da intervencéo do professor,
e das generalizacGes e abstracOes realizadasppumiber o quanto esse método é versétil,
pois permite adaptacdes conforme a intencionalidpdeém € necessario que o professor
observe a resposta dos alunos na sua realizagim@&eRIBEIRO (2005):

“... a maioria dos materiais se adapta a variosecmoios e objetivos e a turmas de
diferentes idades (...), eles despertam a curidsigaestimulam a garotada a fazer
perguntas, a descobrir semelhancas e diferencasarahipéteses e a chegar as
préprias solucdes — enfim, a se aventurar pelo mdadmatematica de maneira leve
e divertida.” (www.revistaescola.abril.com.br/edisfD184/aberto/mt 82238.shtml
2005).




Trabalhos X EGEM X Encontro Gaucho de Educagdo Matematica
Relato de Experiéncia 02 a 05 de junho de 2009, ljui/RS

Os materiais manipulaveis sdo um recurso, mas néle®sta a matematica, e sim no
trabalho posterior, no qual o educando precisaesgntar matematicamente o observavel, na
perspectiva de estabelecer processos de abstrec@eEneralizacbes que possibilitem a
aprendizagem conceitual. A partir da manipulacds deateriais concretos podemos
sistematizar os conceitos envolvidos. Conforme LORATO:

‘o concreto palpavel possibilita o primeiro conimeento, isto é, o concreto é
necessario para a aprendizagem inicial, embora sef@ suficiente para que
aconteca a abstracdo matematica. Entre o conhedoinfisico e o matematico
existe um processo a ser vivenciado (...). E inambet que (...) a linguagem falada
esteja presente por parte dos alunos para fadlitaelaboracéo do visto, feito e
interpretado. S6 entdo é que deveria vir o regissaito do que foi vivenciado, o
gue pode acontecer através da reproducéo de figurantéo, de simbolos criados
pelos alunos (...) através da palavra escrita. IfRgmate viria a linguagem
matematica, com seus simbolos proprios.” (200@)p.2

Algumas dificuldades encontradas no decorrer daglatles com jogos e materiais
concretos, foram que apesar de os alunos pargécipase envolverem e realizarem quase
todas as proposi¢cées, acabam conversando muitoigspose distraem facilmente, por vezes
até esquecendo de continuar as atividades, e, adorma era grande e bastante agitada, nem
sempre conseguia ser ouvida por todos para qusséme corretamente, conseguindo
generalizar e abstrair 0s conceitos.

Incentivei também o desenvolvimento de trabalhogripo, porque o professor deve
estimular a cooperacdo entre os alunos, tanto guamiropria interacao professor - aluno,

pois, como sugere os PCN:

“O confronto entre o0 que o0 aluno pensa e 0 quegmrseus colegas, seu professor
e as demais pessoas com quem convive é uma forajareledizagem significativa,
principalmente por pressupor a necessidade de facdm de argumentos (dizendo,
descrevendo, expressando) e de valida-los (question verificando,
convencendo).” (1998, p.38)

Destaco ainda a importancia de usar diferentes duketgias na busca de solucbes
para a melhoria do processo de ensino e aprendizage conformidade com o que propdem
os PCN:

“(...) ndo existe um caminho que possa ser ideatifs como Unico e melhor para o
ensino de qualquer disciplina, em particular, daevetica. No entanto, conhecer
diversas possibilidades de trabalho em sala de @ulandamental para que o
professor construa sua préatica. Dentre elas, destae a Histdria da Matematica,
as tecnologias da comunicacdo e 0s jogos comoseuue podem fornecer os
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contextos dos problemas, como também os instrumegudoa a construgcao das
estratégias de resolucéo.” (1998, p.42)

Uma das maiores dificuldades apresentadas pelo®salioi a partir da atividade
concreta, abstrair os conceitos e realizar os tregisle representacédo, tanto porque nao
prestaram atencdo e acharam que n&o era necegs@amdy por Nn4o conseguirem entender a
proposta devido ao barulho produzido pelas consegsimteracdes. Minha aprendizagem, a
partir dessa experiéncia, € de que para trabatimratividades diferenciadas, como 0s jogos
e 0 material concreto, de maneira que todos camspgrticipar, haja alguns monitores na
sala de aula para auxiliar no desenvolvimento tdadatle e na significacdo dos conceitos
envolvidos, ou ainda que seja possivel organiagrag de alunos com divisdo da turma, pois
o grande complicador destas atividades foi o grauddeero de alunos.

Consideracoes Finais

O ensino de Matematica assim como em todas as @reassa contemplar as
necessidades dos educandos, ser construido e treg@@dmspermanentemente de forma
coletiva, partindo da realidade, respeitando aucalle as experiéncias individuais, criando
condicbes para producdo de novos saberes, e ammteahdo os saberes cientificos
permitindo que ocorra a construgao de conhecimentosignificacdo de conceitos abstratos.
Dessa forma, acredito que ao desenvolver atividatiézando os jogos e a manipulagéao de
materiais concretos, o educando tem a possibilidadateragindo com os colegas, construir

conhecimentos e aprendizagens significativas.

Nesta perspectiva, entendo que estando em prodes®wmacao para ser professora
de Matematica necessito assumir essa postura cesguigadora, mediadora, reflexiva, que
se mantém atualizada, realizando planejamento$vélisx que considerem a realidade dos
educandos, e utilizando de diferentes metodologi®s,modo a constituir um ensino
contextualizado a fim de favorecer a significacée donceitos e a melhoria da qualidade no
processo de ensino e aprendizagem.

A experiéncia realizada com esta turma de 52 sémstrou-me o quanto €
significativo o trabalho com jogos e materiais getws, pois permite aos educandos além da
maior interagdo com o0s colegas, 0 estabelecimentaethcdbes com a realidade e a
compreensao dos conceitos envolvidos de forma xtatéizada. Porém, essa pratica, exige
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do professor maior tempo e disposicao para planejganizar materiais e desenvolver as
atividades com os alunos, de maneira que os mepossam entender os procedimentos,
realizar a atividade conforme as orientacdes, erfag registros de representacdo que sao

necessarios para abstrair 0os conceitos e signitca-
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