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Resumo

Uma das caracteristicas mais marcantes da atdeliéaa rapida evolugdo que os
recursos tecnolégicos vém sofrendo. Apesar daseraBrpesquisas existentes em Educacao
Matematica no ramo das Tecnologias Informaticaselacidade de introducdo de novos
meios faz com que novas perspectivas e possibdglatdirjam constantemente. Segundo
Borba, Malheiros e Zulatto (2007, p.100), com oeadw desses recursps

[...] diversas das atividades que hoje sdo apradastem sala de aula ndo
serdo mais problemas [...]. Sendo assim, parece apaemas enfoques
pedagodgicos que valorizem a busca, a elaboracacefeado, a partir do
que j& é conhecido, é que poderdo sobreviver anoteeducacionais.

Visando a busca por novas perspectivas, o preseimiecurso pretende fazer uma
interlocugdo entre a construgdo de jogos eletr@nedViatematica. A relacdo entre jogos
eletrbnicos para a Matematica € um campo de pesquis Vém crescendo tanto em nivel
nacional quanto em nivel mundial. Autores como R@&94, 2008), Maltempi (2005) e
Vecchia (2008) atentam para as contribuicdes qugliaacdo desse recurso didatico pode
proporcionar. Enfatizamos que, em nosso ponto déa,viconsideramos 0 processo de
construcdo do objeto como ator principal nesseestmt Tal fato esta diretamente ligado com
a perspectiva de micromundos, imersa na teoria t@mnsnista dada por Seynourt Papert
(1985, 1994).

Segundo Papert (1985, p. 153), no que diz resspanatematica, um micromundo é
um “lugar” [...] onde certos tipos de pensamentoatematicos poderiam brotar e se

desenvolver com extrema facilidade.” Em suma, sawbhientes computacionais de
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aprendizagem que caracterizam-se pela interatigidadh que o aprendiz pode manipular o
objeto favorecendo uma aprendizagem ativa. Porénfoane revela Papert (1985, p. 155-

156), essa aprendizagem nao é

[...] “ativa” apenas por ser interativa. Aprendizagsn micromundo fisico
sdo capazes de inventar seus préprios conjunteupuesicdes sobre esse
micromundo e suas leis, e sdo capazes de tormédiss Eles podem moldar
a realidade em que irdo trabalhar hoje, podem readife construir
alternativas. Esta € uma maneira eficiente de dprerfazer um paralelo
com a maneira como cada um de nés realizou algutrasossas mais
eficientes aprendizagens no passado.

A idéia de micromundos € baseada na teoria Constigta, criada por Seymour
Papert. Conforme Maltempi (2005 p. 264), o Consbnismo ndo € apenas uma teoria de
aprendizagem, é também uma estratégia para a édudagsa compartilha a idéia de que o
conhecimento ndo pode ser simplesmente transmikidprofessor para o aluno e que o
desenvolvimento cognitivo € um processo ativo desttacdo e reconstrucédo das estruturas
mentais.

Ao criar esta teoria, Papert baseia-se no Congtmio de Piaget e afirma que o
Construcionismo “[...] atribui especial importaneia papel das constru¢ées no mundo como
um apoio para 0 que ocorreu na cabeca, tornanddesse modo, menos uma doutrina
puramente mentalista” (PAPERT, 1994, p.128). Eafret deve-se notar que o
Construcionismo nao trata apenas da construcaadtukc@es que favorecam o ensino e
aprendizagem. Segundo Maltempi (2005, p. 265)

A abordagem construcionista vai além de atividausasds-on [“colocar a

mao ha massa’] ao deixar para o aprendiz maisalergobre a resolucéo de
problemas. A idéia é criar um ambiente no qual oergliz esteja

conscientemente engajado em construir um artefabtico e de interesse
pessoal.

Embasados nessas idéias, propomos a construca@gategletrdbnicos como objetivo
principal desse mini-curso. Para tanto, utilizareracsoftware Scratch. Este constitui-se em
uma linguagem de programacdo desenvolvida pelo NNMassachusetts Institute of
Tecnology que possibilita a criacdo de videos, jogos, agies, musicas e arte. Por meio de
uma interface visual é possivel programar utilizaocdnexdes de blocos, que correspondem a
comandos. Para manuseio do Scratch, o usuarioabtmigmente necessita expressar seu

pensamento na forma de comandos. Toda acédo deuqualhjeto deve ser programada e
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explicitada. Desta forma, a producdo de jogos coagpenais pode ser feita de maneira
ludica e com 0 minimo de conhecimentos prévios.

Com o intuito de explicitar as idéias que compdesta @roposta, segue uma breve
descricao sobre as principais caracteristicas flva® e a maneira como serdo conduzidas
as atividades.

A figura 1 mostra a estrutura principal &eratch No canto superior esquerdo,
localizam-se os blocos de grupos de comandos pasracdo das operacdes do objeto que
estdo divididos em: movimento, aparéncia, som, teaneontrole, sensores, numeros e
variaveis.

& Scratch 1.3 (release of 2 Sep.08)

(transformacso [0 |

e e

Figura liayoutdo programa

O grupo deMovimento é responsavel pelas fungcbes de movimentacdo gacotio
objeto que seréd selecionado (traje)Aparéncia serve para substituicdo dos trajes (imagem
gréfica do objeto), para fazer desaparecer e agarecpara que descrever textos que
aparecerdo ao jogador. Os comandosSdm tém a finalidade de importar masicas para as
atividades elaboradas. Saneta é responsavel pelos tracos deixados quando ooobjet
movimentado, podendo alterar cor, espessura eidadal O bloco denominaddontrole
possui comandos pré-definidos, responsaveis petasitiwwacdes logicas de conexdo
(conetivos ldgicos) entre outros comandos. Ensoresservem para perceber cores,
distancias, posicbfes no plano cartesiano, e noremémsao combinados com outros
comandos. O conjunto formado pelbgimeros apresenta os operadores logicos (maior,
menor, igual, e, ou, ndo), as quatro operacdetgisate nimeros, as funcdes trigonométricas
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e suas inversas, as fungbes exponenciais naeéasbase 10 e suas inversas e a funcéo
modular.

A regiado central da tela é o local onde a “progrgina do jogo é feita. Os blocos de
comando sao conectados como se fossem pecas dagggo Os elementos que compdes
essa secao sdao Comandos, Trajes e Sons. OCitenandos € destinado a construcédo da
sintaxe da programacao. Nesta secdo os blocosmlendo acima citados sdo combinados
formando a estrutura principal do jogo. Dsjes sdo as imagens que o objeto apresenta,
podendo ser importadas de pastas do Computadorowsirgidas no proprio programa
Scratch. A se¢do d8ons é responsavel pela importacdo e escolha dos somsserédo
utilizados no jogo.

O lado direito do jogo é responsavel ptdedbackinstantaneo da construcéo, isto €,
mostra o jogo propriamente dito. O canto inferioeitb € reservado para a exibicdo dos
trajes que seréo utilizados na construgéo do joganamnagao.

Este mini-curso contard, num primeiro momento, @ividades de construgcdo que
permitirdo o envolvimento e reconhecimento dasafeantas descritas acima. Com estas
atividades serdo discutidos alguns elementos marstracdo de um jogo, como simulagéo e
animacéo, historia interativa (narrativa), objesivenredo, aprendizado com o0 jogo, entre
outros, envolvendo como pano de fundo a modelagatamdtica.

Numa segunda etapa seré proposto aos participgueeacam suas proprias criacdes
utilizando o softwaré&cratch A finalizacdo do mini-curso dar-se-a por meiosdaializacao
dessas construcdes para que os participantesamefét discutam sobre as perspectivas de

utilizag&o nas suas instituicdes educativas.
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