Trabalhos X EGEM X Encontro Gaucho de Educagdo Matematica
Minicurso 02 a 05 de junho de 2009, ljui/RS

CUBO DE RUBIK X RUMMIKUB: EXPLORANDO ESTRATEGIAS

GT 01 — Educacao Matematica nos Anos Iniciais e Eim® Fundamental

Caroline Luft — UPF - carol luft@hotmail.com
Cicero José Matuella Moreira — UPF —cicero.matematica@gmail.com
Maria Elene Mallmann — UPF —melene@upf.br

Rosa Maria Tagliari Rico — UPF —tico@upf.br

Resumo

A proposta deste mini-curso surgiu a partir deiddidtles que foram realizadas com os
bolsistas de Iniciagdo Cientifica Junior da Olindpidrasileira de Matematica das Escolas
Publicas de 2007 no pélo de Passo Fundo. O objeteste mini-curso é discutir a
importancia das estratégias a partir de jogos querm ser aliados nas aulas de matematica
da educacao basica visando melhorar o desempeshestialantes que temem a matematica
e sentem-se incapacitados para aprendé-la. No rdecdo desenvolvimento do jogo é
possivel que os estudantes manifestem atitudemiaé que permitam aflorar a motivacéo
para a aprendizagem da matematica, pois a0 mesnmotem que eles falam sobre suas
estratégias, organizam os pensamentos, melhorasiio a@ raciocinio l6gico-matematico e
tomando atitudes positivas frente a seus proceksaprendizagem.

O jogo torna o aluno autbnomo e confiante, dimidaiassim, o sentimento de medo
de cometer erros. Os jogos propiciam isso, poisob@eracao, colaboracao e interacéao social.
Segundo Doron (1998, p.439) interacao social érocgsso interpessoal pelo qual individuos
em contato modificam temporariamente seus comperitog, uns em relagdo aos outros por
uma estimulacdo reciproca continua. A interagdoiakoé o modo comportamental
fundamental num grupo”.

O envolvimento de pessoas com 0 objetivo de crisaratggias a partir de regras
fundamentadas no raciocinio I6gico matematico ssérecia desta proposta. A acdo de jogar
se desenvolve de um modo natural e progressivoendemdo, assim, de um trabalho
cooperativo. De acordo com Murcia (2005, p. 12Zgmendizagem cooperativa € o conjunto
de formas de organizar os alunos para que cooparegrupos heterogéneos na realizacdo de
tarefas”.

E na interac&o que v&o se formando as estratégigsndo as palavras de Lalande
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na linguagem da teoria dos jogos, ‘uma estratélgiaigna um conjunto coerente de
decisdes que um agente que assume responsabilglagespde tomar, em face das
diversas eventualidades que sera levado a entarty,por causa das circunstancias
exteriores, como em virtude de hipéteses que intidebre o comportamento de
outros agentes interessados em tais decisdes.afekstimento de uma estratégia
exige: por um lado, a estimativa de probabilidadkesealizacdo das eventualidades
suscetiveis de serem retidas; por outro, a addedona regra ou de um indicador
de preferéncia que permita classificar os resu#tapievistos pela atuacdo de
estratégias diferentes (1999, p. 1259).

Os diversos momentos do jogo apresentam situagoeema onde séo elaboradas
questdes que norteiam o processo de solucdo ldgssas situacdes-problema representam
pontos de impasse no decorrer das partidas e exaeadas de decisdes relevantes visando
surtir bons resultados. Neste processo, a prinoigsa € desencadear varios tipos de analise,
buscando um maior dominio sobre a estrutura do, jaiando, assim, conhecimento e
aprendizagem. Ao atingir esta meta se pode compeoeéiciéncia das diferentes estratégias
utilizadas, bem como a construcdo de um forte etlenenotivacional no processo de
construcao coletiva de conhecimento.

Nos Parametros Curriculares Nacionais encontransegainte definicdo sobre jogos:
€ um tipo de atividade que alia raciocinio, estjiaté reflexdo com desafio e competicdo de
uma forma ladica muito rica. Os jogos de equipe epodainda favorecer o trabalho
cooperativo. A pratica de jogos, em particular gmps de estratégia, de observacdo e de
memorizacao, contribui de forma articulada para esedvolvimento de capacidades
matematicas e para o desenvolvimento pessoal al.sbié@ jogos em todas as culturas e a
matematica desenvolveu muito conhecimento a pietas.

Desenvolvimento

Primeiro MomentoCUBO DE RUBIK

Conhecido também como Cubo Magico € um quebra-aatreado em 1974 por Erno
Rubik baseado na geometria de formas tridimensoaaua construcdo. O cubo possui 6
faces com seis cores diferentes, seis centros &x@k pecas moveis que podem resultar em
vérias combinagfes. O objetivo do jogo é montaadaas faces com suas respectivas cores
corretamente.

Conceitos matematicos explorados: nos ensinos Medi@a e médio - Geometria

Espacial e Analise Combinatoéria.
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Segundo Moment&kR UMMIKUB

Foi criado em 1940 por Ephraim Hertzano, na Romé@arante o regime comunista,
substituiu um jogo popular de cartas por pecas ldstipo, pois naquela época foram
proibidos jogos de cartas. Com regras semelhamtgegam de cartas conhecido no Brasil
como “Mexe-Mexe”, trata-se de um jogo de estratélgiacunho educativo, que estimula o
raciocinio l6gico-matematico e a concentracdo a@gsgores enquanto criam taticas para
esvaziar o suporte.

Conceitos matematicos explorados: nos ensinos ffoeai@l e médio - o conjunto dos

nameros inteiros, abordando conceitos de sequénaassor e antecessor.
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