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Resumo

Este trabalho tem o propésito de socializar commad de licenciatura e professores
uma possibilidade de trabalho em sala de aula flazaso desoftwares livres, para o ensino
da trigonometria. Entendemos que atualmente exist@ preocupacdo, por parte dos
professores e pesquisadores, em fazer uso inteigencomputador na sala de aula, fazendo
deste recurso uma possibilidade de melhorar o emgirendizagem. Com a intencionalidade
de contribuir com este processo, um grupo de pofas de matematica, que trabalham com
formacéo de professores, vem pesquisando sobre dasoftwares livres para desenvolver
conteudos de matematica em sala de aula.

Mas porquesoftware livre? Nos anos 60 e 70 os coédigos fonte de progsade
computadores eram compartilhados pelos técnicasifiedo melhorar os programas. Desde
0s anos 80, o conhecimento transmitido mediantednigo de linguagem (codigo fonte) é
mantido em segredo pelos seus proprietarios, pasatem uma estrutura de poder.
Atualmente, grande parte dos recursos tecnolégitibzados, tem seu cddigo fonte oculto,
isto é, pertencem aos seus proprietarios, nao podsgr copiados ou modificados. Esse fato
gera um alto custo imposto pelas licencas propidstae que vem dificultando o acesso a
softwares, impedindo que parte da populacao se benefisgedeaecursos.

A disponibilizacdo desoftwares livres vem contrapor a essa situagdo de poder.
Conforme Campus (2008), ser livre significa tersaoeao codigo fonte, o que permite ao
usuario fazer uso das suas quatro liberdades: e®iEx 0 programa para qualquer proposito;

de estudar como o programa funciona e adapta-goasnecessidades; de redistribuir copias
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e de aperfeicoar, liberando e incorporando os apadgeicoamentos, a fim de beneficiar os
usuarios. Além disso, qualquer programa de incluligital s6 se torna consistente se for
realizado através do uso dmftwares livres, pois estes trazem vantagens tais como:
diversidade, interoperabilidade, legais, qualidagguranca, comunitarias, longevidade, custo
e pedagogicas.

Atualmente exige-se um profissional critico, cxaticom capacidade de pensar, de
aprender a aprender, de trabalhar em grupo e deeceno seu potencial intelectual, com
constante aprimoramento e depuracdo de idéias es.afia utilizacdo de recursos da
informatica no contexto educativo, Valente (1999chgAMPFF, 2006) defende a atuacao
do professor como mediador, possibilitando ao almonstrugdo do conhecimento, através
da analise, experimentacédo e depuracao de idéias:

(...) se o educador dispuser dos recursos da iafara) terd muito mais chance de
entender 0s processos mentais, 0s conceitos dgratgiss utilizadas pelo aluno e,
com essa informacdo, podera intervir e colaborarmibelo mais efetivo nesse
processo de construcdo do conhecimento. (...) Odas@omputador permite a

realizagéo do ciclo descri¢éo — execucao — reflexdepuragéo — descri¢cdo, no qual
novos conhecimentos podem ser adquiridos na fasdedaracdo. Quando uma
determinada idéia ndo produz os resultados esperasla deve ser burilada,
depurada ou incrementada com novos conceitos owsn@stratégias. Esse
incremento constitui novos conhecimentos, que séostouidos pelo aluno.

(VALENTE, 1999 apud KAMPFF, 2006).

Certamente, essa nova atitude nado € facilmentesntitida, mas é possivel ser
construida e desenvolvida por cada individuo, ¢aj gefruto de um processo educacional em
que o professor e o aluno vivenciem situacoes lypipérmitam construir e desenvolver essas
competéncias. Neste contexto os professores den@tita assumem um papel fundamental,
na medida em que compatibilizam o uso na sua prat@s recursos computacionais,
conhecem as suas possibilidades/potencialidadessam assim a usa-las com confianca,
tornando-as parte integrante da realidade do aNesse sentido, Valente (2008) destaca que
0 computador pode ser um importante aliado nesseegso, sendo usado pelo aluno para
construir o conhecimento, como um recurso com d qualuno possa pensar, criar e
manipular a informacao.

Diante disto, surge uma nova questdo: Como o mofeara uso destes recursos,
buscando reorganizar o planejamento de suas dttag¥®imeiro lugar, existe a necessidade
de desenvolver competéncias para que o professarse seguro para usar o computador em
suas aulas e para tal, deve-se proporcionar arsbieBtuso de diferentssftwarespara que
ele conheca os recursos que estdo disponiveisre sl@s possa planejar suas aulas. Existe

uma grande diversidade deftwaresdisponiveis na Internet, porém € importante comhec



Trabalhos X EGEM X Encontro Gaucho de Educagdo Matematica
Minicurso 02 a 05 de junho de 2009, ljui/RS

seu funcionamento e o0 seu potencial para ensirtarndi@ado contetdo. Ureoftware sé

pode ser considerado bom ou ruim, na dependénczoikexto e do modo como ele sera

utilizado. Neste sentido, Valente (1999) destaca:
(...) por intermédio da andlise desftwares, € possivel entender que o aprender
(memorizacdo ou construcdo de conhecimento) nde estar restrito asoftware
mas a interacédo do alusoftware (...) cada um dos diferentssftwares usados na
educacdo, como os tutoriais, a programacédo, o gsader de texto, osoftwares
multimidia (mesmo a Internet), a®ftwares para construgdo de multimidia, as
simulacdes e modelagens e os jogos, apresentderésticas que podem favorecer,
de maneira mais explicita, o processo de constrdgdconhecimento. E isso que
deve ser analisado, quando escolhemossaftwarepara ser usado em situagdes
educacionais. (VALENTE, 1999, p. 71 e 72)

Portanto, para ser capaz de qualificar software € necessario ter muito clara a
abordagem educacional a partir da qual ele sdizagld e qual o papel do computador nesse
contexto. Isso implica em ser capaz de refletirs@baprendizagem a partir de dois polos: a
promocao do ensino e a construcao do conhecimeidafuno.

Neste contexto, este minicurso objetiva contribumio processo de ensino
aprendizagem de matemética, desenvolvendo atisdadploratorias dos conceitos de
trigonometria envolvendo as razdes trigonométricaEsio, cosseno, tangente, cotangente,
secante e cossecante, bem como a relacdo destaa cwounferéncia trigopnométrica e as
representacdes graficas das funcdes trigonométsieas, cosseno, tangente e cotangente.
Este trabalho sera desenvolvido com o uso sigsvares livres Trigonometriae Circulo
Trigonométric8 adequados/adaptados para essa tarefa, para qse das tecnologias
aconteca de forma reflexiva e exploratéria no odntelo trabalho docente em matematica,
além de partilhar conhecimentos e experiénciasesoluso desta tecnologia no ensino e suas

reais implicagGes para uma aprendizagem efetiva.
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