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Resumo

Os avancos na area da tecnologia de informaticamaimicacdo — TIC dos ultimos
anos, estdo proporcionando a criagdo de repostdriduais de objetos educacionais
implementados com diferentes recursos, técnicammogitos, por diferentes instituicdes do
pais e do exterior. Vale destacar os repositoitnsulados ao portal do MEC - Ministério da
Educacéo, a saber: o Banco Internacional de Objedosacionais e o Portal do Professor,
ambos lancados em 2008; o Portal de Dominio Puldic® Rede Interativa Virtual de
Educagdo - RIVED, da Secretaria de Educacdo a rgistddo MEC, bem como, os
repositorios de varias universidades brasileirasfgaem parte do projeto Fabrica Virtual da
RIVED, parceiras na producao de objetos de apragdin do tipo animacao/simulacao que
se caracterizam pela contextualizacdo, interatMadaatratividade, facilidade de uso e a
possibilidade de integracédo de diferentes midiagekestas instituicdes figura a Universidade
Regional do Noroeste do Estado do Rio Grande de-&INIJUI, com o Laboratério Virtual
de Matematica - LVM, com mais de 400 objetos edocads. Entre os materiais do LVM, 30
sao objetos de aprendizagem implementados com dlasimstruidos segundo a metodologia
RIVED.

Atualmente existe tecnologia disponivel para a pcédd de material didatico virtual
com recursos multimidia e de alto grau de inteiddnle, os quais podem ser construidos de
forma a tornar, pelo menos algumas aulas, taorémecomo sao alguns programas de
televisdo ou alguns jogos eletronicos. E evidente & quantidade de material deste tipo €
muito pequena, considerando os conteudos escalaréducacio Basica de todas as areas do
conhecimento.

Os recursos educacionais em forma de software,ana@ria dos casos, exigem muito
tempo do professor que, antes de utiliza-los preznshecer o seu funcionamento para depois
disto pensar na elaboracdo e/ou escolha das atesdedequadas para os conteudos que estao

sendo introduzidos, desenvolvidos ou revisadosteEgdtes, enquadram-se os softwares de
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computacdo algébrica (Maple, Mupad, Derive, Matheraa Maxima,...), de geometria
dindmica (Cabri Il, Régua e Compasso, Dr Geo — @twenDinamica, Kig Geometria
Interativa,...).

O link Sugestdes de Aula® Espaco Escola do Portal do Professor, no siteleC
contem algumas sugestdes de aulas para serem diegdasy nos laboratorios de informética
educativa das escolas, onde sdo sugeridos matenmadiferentes formatos e de diferentes
repositérios encontrados na internet.

Para auxiliar na tarefa de disponibilizar um matede facil uso, atraente e que pode
ser utilizado a partir de um navegador da inteenet plugin, escolhnemos o programa Flash
8, que mesmo sendo um programa comercial, gerarodute multiplataforma, além de
possuir recursos para integrar diversas midias famtidade razoavel, bem como, para
compor cenarios com visual muito atraente e coon#dizbdo. Além disto, este programa
permite uma programacgéo com alto grau de reusomdesssim, o desenvolvimento deste
tipo de material demanda bastante tempo, considerdesde a sua concepgao, por uma
equipe multidisciplinar até o produto final, avdba por especialistas das areas do
conhecimento envolvido e pelos usuarios finaissfieeos professores e alunos da rede. Para
que a relacdo custo — beneficio seja vantajosaluéas utilizar este recurso considerando o
reuso, a manutencao e a abragéncia do seu uso.

O minicurso, que ora propomos, se destina aosesgados em auxiliar na tarefa de
implementac&o de objetos de aprendizagem de matanoatentender este processo, levando
em consideracdo a manutencao, reuso dos compormreiaidss em forma de botdes ou video
clips em outros objetos educacionais e as carstiteis dos usuarios para os quais se destina
cada produto. Neste sentido, os tépicos que sdr@alados sdo a utilizacdo de arquivos
XML externos para os textos, a inclusdo de fornmsapara entrada e saida de dados, a
importacédo de videos, fotos e elaboracadedebackcom a utilizacdo de ActionScript. No
primeiro momento do minicurso serdo apresentadgsinal exemplos de objetos de
aprendizagem do Laboratoério Virtual de Matemétiaalshijui e no segundo momento sera
implementado um objeto para calcular a area dgqudis regulares. O pré-requisito para os
interessados na implementacdo de objetos de apagen, € que saibam programar com
alguma linguagem de programacao. Para os inte@ssad entender o processo, basta ter
alguma préatica com relacdo ao uso do computader gligitacdo, elaboracdo de desenhos,

gravar e ler arquivos, localizar arquivos e pastas.
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