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Resumo

Este trabalho busca incentivar os professores quamensino da Geometria nas séries
iniciais do Ensino Fundamental. No contexto tecgicl® atual a Matematica € essencial,
fazendo parte do dia-a-dia do cidaddo. O papelsdal& é aproximar o ensino da realidade
em gue o aluno esté inserido.

A informatica educativa tem ganhado espaco naslasscoom uso de softwares
educativos e pode ser aproveitada para amplianisecimento dos alunos sobre a Geometria,
uma area riquissima da Matematica que, infelizmexitela € pouco trabalhada no contexto
escolar. A integracdo do uso da informética, camb@dagem de conceitos geométricos tem
como objetivo provocar um desejo de mudanca norquattial do ensino da Geometria no
curriculo escolar.

No ensino da Geometria € importante que o aluna lesjado a explorar materiais
concretos, fazer construgdes, estabelecer relagéete momento a informatica pode ser uma
aliada no exercicio de fazer o aluno observar eipubkr alguns elementos geométricos.
Segundo os PCNs (1997) “o uso de algsofiwaresdisponiveis também é uma forma de
levar o aluno a raciocinar geometricamente.” (p)1@8fo do autor].

Vemos a geometria como uma area fascinante da M#t@amporque abre um leque de
opcOes para se fazer da sala de aula um ambieael®dizagem prazerosa. O ludico torna a
escola um lugar de “brincar sério” e “aprender dide”. O uso da informatica educativa,
com softwares aplicativos, também auxilia o alumoraciocinio légico e faz com que o
educando interaja com o aprendizado, sendo asmmgente ativo da sua educagéo.

“A recomendacao do uso de recursos didaticos,imibualguns materiais especificos, €
feita em quase todas as propostas curricularegnimto, na pratica, nem sempre ha clareza
do papel dos recursos didaticos no processo eagirendizagem, bem como da adequacgéo
do uso desses materiais, sobre 0s quais se projelgumas expectativas indevidas.”
(BRASIL, 1997, p.26).
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Acreditamos que esta questdo levantada nos PCNsdarhental quanto ao uso da
informatica, ou de qualquer outro instrumento geeusllize no dia-a-dia escolar. Estes
recursos devem vir de encontro ao que se espeidudo, servindo como um apoio ao
trabalho de sala de aula. O simples fato de telisposicdo, na escola, uma sala de
informatica, equipada de maquinas com diversogsesuecnoldgicos e levar os alunos para
utilizar este espaco, nao significa necessariamgoie o professor esteja utilizando a
informatica educativa como uma ferramenta de apai@ o desenvolvimento dos alunos
enguanto cidadaos, criticos e participantes doggsacde aprendizagem.

E necessario que o professor estabeleca relagdasosoalunos no momento da
utilizacdo dos softwares, fazendo intervencée\aiiando situacdes para posterior analise
em sala de aula, levando os alunos a interagir@msamente com a maquina, mas também
com o educador e 0 grupo, socializando as apreyehza

“Quanto aossoftwareseducacionais é fundamental que o professor apreresaolhé-
los em funcédo dos objetivos que pretende atinde sua propria concepcao de conhecimento
e de aprendizagem, distinguindo os que se prestaim anum trabalho dirigido para testar
conhecimentos dos que procuram levar o aluno aamgitecom o programa de forma a
construir conhecimento.” (BRASIL, 1997, p.47) [grdo autor].

Dentre 0os mais variados mecanismos que a informatis oferece, gostariamos de
destacar o uso de softwares educativos, que possaraplicados com alunos das séries
iniciais do Ensino Fundamental, levando-os a cairsg assimilar conceitos geomeétrico-
matematicos importantes para o desenvolviment@oendizado escolar.

Este trabalho é composto por algumas sugestdesftiaes freewarepara utilizacdes
on-line, ou disponiveis para downlGadDestacamos que, ao apresentar estes jogos e
atividades, nosso objetivo ndo é em nenhum moméautd'receitas” de como trabalhar a
Geometria em sala de aula. Acreditamos que é iap@rtpara o professor ter um suporte,
sugestdes de atividades, troca de experiénciasma ae tudo, que o educador, conhecendo
seus alunos e sua realidade escolar, possa adapéividades de forma a torna-las eficazes
em sua pratica docente.

Apontar caminhos sim, definir a maneira de andanajs.

! Software distribuido gratuitamente e que perniitetado nimero de cépias, além de ndo exigir nentipo
de registro. <www.webmundi.com/>
2 Processo de cépia de arquivos de um computadtqugigara o micro do usuario. <www.webmundi.com/>
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A seguir apresentamos alguns dos softwares a sxglorados durante o minicurso:

Formas geomeétricas

Este é um aplicativo simples que pode ser atiizcom

0os alunos das séries iniciais do ensino fundamefdaéndo

associacdo com as formas dos blocos logicos trath@them sala

de aula. O objetivo é formar uma figura com as &®m
geomeétricas. O site disponibiliza duas versdeshaga e carro.

E importante que o professor oportunize, em salautis momentos em que os alunos
possam manusear materiais, como 0s Blocos Logiamd angram, por exemplo, para que
possam fazer associacbes com as formas apreseptdagplicativo. Pode-se ainda explorar
os circulos inteiros e partidos, utilizados na iemagdo palhaco e a partir desta observacao
trabalhar composices e decomposicdes de outtaasdigeométricas.

O jogo estéa disponivel em versao on-line, pelohite//www.smartkids.com.br

Dados do aplicativo: Pertence a marca “Smartkitigio se encontra maiores dados a
respeito da elaboracéo do aplicativo.

Sequéncia Logica — Formas Geomeétricas

Este aplicatie leva o aluno a observar as fori

geométricas e as cores, com 0 objetivo de formae@iénci

correta.O objetivo do jogo € completar os espacos em braow

:

O jogo inicia com uma sequéncia aleatdria de quiatnmas e a cada novo jogo as

as figuras, de acordo com a ordem pré-estabelecida.

figuras se misturam, surgindo, em alguns casosiésetps com figuras e cores repetidas.
Este jogo pode ser utilizado juntamente com outipsgsentados anteriormente e com
atividades em sala de aula, onde os alunos podeimcsativados a produzirem suas proprias
sequéncias em criacdes individuais e/ou coletilzata atividade usualmente é desenvolvida
em turmas de pré-escola, com os Blocos Logicos,pode ser estendida as primeiras séries
do ensino fundamental explorando outras formasagladiferencas e semelhangas entre
triangulos e/ou quadrilateros, etc..
0] aplicativo esta disponivel para utilizacao online pelo site

http://www.smartkids.com.br/cms/d/jogos/sequenomida/formas-geometricas.html

Dados do aplicativo: Pertence a marca “Smartkiigio se encontra maiores dados a
respeito da elaboracéo do aplicativo.
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Jogo da Memoaria

Josolda|Memoriaj © 0

' —— Este é um jogo de memdria que associa figuras aladia

N

® 5% A gw com formas geométricas pkse espaciais. A utilizacao é idér

g%’) \:/ : - - - - -

ol A @] & ao jogo de memoaria tradicional, onde o jogador desmlher dus

4 &

- % cartas visando & formacéo de pares. Ha duas fagegame o alun
o - deve completar corretamente uma fase para tercaage®xima.

A primeira fase apresenta oito cartas, sendo axiagdes feitas com figuras planas —
circulo, retangulo, losango e triangulo. Na seguada, sdo doze cartas e as associacdes se
dao com formas planas e espaciais — pentagonoleljogramo, cubo, cilindro, cone e
piramide. O aplicativo utiliza imagens do cotiddados alunos para associar as formas
geométricas, como a lata de refrigerante e o c@bgedb, por exemplo. O professor pode
utilizar estes exemplos e explorar com os alundsasypossiveis associa¢cdes. Quanto as
ilustracdes utilizadas para formar duplas com amds planas, € importante que o educador
chame a atencéo dos alunos para a diferenca eotrgto e sua representacao grafica. Por
exemplo, o software apresenta um pinheiro de Nmted formar dupla com o triangulo. O
aluno deve ser levado a perceber que néo é o ‘ipirilgeie tem a forma triangular, mas o seu
desenho, a sua “imagem” quando visto de frenteledado.

E necessario que os alunos percebam a diferenga ahtformas planas e espaciais,
assim como a diferenca entre o objeto e sua imagemmas geométricas em papel, solidos
de madeira e/ou planificados para montagem e abggiacotidiano escolar (livros, borracha,
lapis, rolo de papel higiénico, embalagens, ewdem ser explorados pelo professor fazendo
da sala de aula um laboratério de aprendizagem.

Assim como 0s outros jogos ja apresentados, efitatam ndo deve ser visto como
“a” forma de trabalhar aspectos da geometria ema dal aula, mas sim como “uma”
ferramenta no auxilio do desenvolvimento desteetad tédo fascinante da Matematica. A
presenca do professor como facilitador e a interalg®s alunos, sdo essenciais para que 0
jogo se torne uma parte produtiva dentro do coatestolar. Se ndo houver uma analise
durante e/ou apdés a utilizacdo, 0 jogo passa apsgras um passatempo e perde grande parte
de sua capacidade educacional.

Este software esta  disponivel para utilizacdo w@-li pelo site

http://www.marista.org.br/_arquivos/jogos/86/mera@wf Nao ha indicacdo especifica do

fabricante deste jogo. A péagina http://www.martg.bré de criagdo das Escolas Maristas.




Trabalhos X EGEM X Encontro Gaucho de Educagdo Matematica
Minicurso 02 a 05 de junho de 2009, ljui/RS

Referéncias

BRASIL. Secretaria de Educagdo Fundamenfhrametros -curriculares nacionais:
MatematicaBrasilia: MEC/SEF, 1997. 142p.

<http://www.abc.net.au/countusin/games.htm > Acessoll nov. 2008.
<http://www.smartkids.com.br > Acesso em: 11 n@0&
<http://www.atividadeseducativas.com.br/matematjdag> Acesso em: 11 nov. 2008.
<http://www.agame.com/game/painting-game.html> Aoe=m: 11 nov. 2008.
<http://www.cap.ufrj.br/matematica/ensino/jogosfeditm> Acesso em: 11 nov. 2008.
<http://www.marista.org.br/> Acesso em: 11 nov. 200

<http://www.0jogos.com.br> Acesso em: 11 nov. 2008.

<http://www.wellgames.com/?g=download> Acesso einndv. 2008.



