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Resumo

Tradicionalmente, o ensino de Matematica tem-seadol para a informacdo,
priorizando conteddos extensos, com temas trata@ogorma isolada, distanciados da
experiéncia cotidiana e das demais disciplinas.

No contexto de uma sociedade que enfrenta uma graride educacional, e a
necessidade imediata de transformacdo na postwapdufessores e, em especial os
professores de Matemética, fazendo parte dessegsmae mudanca e tendo em vista as
dificuldades apresentadas pelos alunos do Ensimolafuental e Médio em interpretar e
buscar estratégias na resolucdo de problemas gemsgetprevemos o desejo de buscar
solugcbes e tentar contribuir para proporcionar lmoaa oportunidade de construir seu
préprio conhecimento.

A educacgdo que objetiva habilitar o aluno pecaviver e lidar com os avancgos
tecnoldégicos atuais ndo pode ignorar as estratégi@s recursos que se instalam nas
sociedades contemporaneas, advindas das mudamtasgtoais e do progresso tecnologico.
Assim, para que os contetudos programaticos che@eeesntendimento dos educandos, 0s
professores precisam recorrer as diversas fontesndmo-aprendizagem para que haja a
construcao do conhecimento.

Segundo Polya (1995), uma grande descoberta resolvgrande problema, mas ha
sempre uma pitada de descoberta na resolucao tpueuproblema. O problema, mesmo
sendo modesto, mas se desafia a curiosidade enpfe as faculdades inventivas; quem o
resolver por seus proprios meios experimentarénsagéo da tensdo e gozara o triunfo da
descoberta.

Dessa forma, é necessario que haja uma mudancarotespo de ensino e

aprendizagem de Matemaética, principalmente no enb#sico, visto que a atividade do
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professor tem como alguns objetivos, criar as ci@®d e 0s meios para que os alunos
desenvolvam capacidades e habilidades intelectdésita-los a escolnerem um caminho na
vida, fazé-los ou pelo menos tentar fazé-los cidad@nscientes e criticos para que norteiem
suas opcoes diante dos problemas e situacdes esses objetivos se unem entre si, pois 0
processo de ensino implica que os resultados daiEggio de conhecimentos e habilidades
se transformem em principios de agir frente a dad®, logo, requer do educador uma
compreensao clara do significado social e politiccseu trabalho. Desta forma, precisamos
repensar a Escola, tendo em vista que ela deixosedeapenas o local para ministrar

disciplinas, passando a desempenhar o papel dergeki conhecimento, e que o professor
mais do que transmissor do conhecimento é o medta sua construgao.

Na pesquisa Matematica, o conhecimento € constraidpartir de exaustiva
investigacdo e exploracdo, sendo sua formalizap&mas o resultado deste trabalho. O
processo de ensino-aprendizagem da matematicaialesar analogo a este. Criar-se-ia,
portanto nos alunos o habito de serem autoresagepsdprias descobertas que dao sentido ao
conhecimento matematico.

A utilizacdo do software de geometria dinamica (CARégua e Compasso), baseado
numa pedagogia construtivista, onde o professor mdediador que orienta os alunos no
processo de construcdo do conhecimento, é um cecuegrador de préticas geométricas e
de préticas algébricas na Educac¢do Basica, qua@adatribuir para auxiliar e facilitar a
compreensao dos conteidos ministrados.

No desenvolvimento da historia da Matematica, an@toa surge como ciéncia
pratica na solucéo de problemas de medidas; cagneges torna-se conhecimento de carater
abstrato, tomando como ponto de partida axiomdsduativeis sob o ponto de vista intuitivo
inspirados que sao pelo mundo fisico. Para os dduvest matematicos, um dos grandes
desafios é encontrar os caminhos que levem os salromar posse deste conhecimento e,
portanto, questdes de ordem cognitiva carecemalesta

A teoria de desenvolvimento cognitivo de Piaget7@%juda a compreender que o
pensamento matematico ndo € diferente do pensarhantano mais geral, ou seja, ambos
requerem intuicdo, observacdo de regularidadesoseomum, estética, abstracdo, etc. A
diferenca que pode ser considerada é no univers@lol@ho, pois na Matematica, os objetos
sdo de carater abstrato e para o estabelecimentrdkes, os critérios sao rigorosos.

Os processos evolutivos das estruturas cognitbeagjndo Piaget, passam por alguns

periodos distintos, em que a passagem de um pgravdooutro ndo se dte forma imediata
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ou de modo em que se possa desprezar o0 periodmagrae contrario, &ada novo periodo
ocorre uma ampliagéo da fase anterior, tornandoess abrangente e mais rica.

Contudo, € fundamental que tanto os professoresit@uas alunos, ndo sejam
treinados apenas para utilizarem softwares edwsat® mais importante é a forma como o
software sera utilizado didaticamente, permitinda aprofundamento continuo do seu
conhecimento nos conteludos de sua disciplina, paes a tecnologia ndo substitui o
pensamento critico, e podera ser utilizada comaliadera no processo educacional,
adequada em atividades para cada tipo de situagidoizando o conhecimento integrado.

Desse modo, entendemos que o software de geordetdmica (CAR — Régua e
Compasso)] que apresenta recursos em consonancia com o poodesaprendizagem
construtivista, o qual tem como principio basice guconhecimento se constréi a partir das
acdes do sujeito (Piaget), podera contribuir de aimansignificativa para aproximar o0s
conteudos trabalhados em sala de aula da realidagealunos e, desenvolver nesses,
competéncias e habilidades necessarias para snad@o integral.

Sugerimos uma abordagem em sala de aula a padimdeerspectiva construtivista-
interacionista possibilitando o desenvolvimento plensamento, da comunicagédo e do
conhecimento e, que articule o saber popular caaber cientifico estimulando um trabalho
de construcéo coletiva de forma reciproca, mostraod educandos de forma histérica, como
as necessidades humanas criaram condicbes pardegra@scobertas. Como exemplo,
podemos citar o site http://www.pitagorasnet.cotafmrasNet.htmlque para introduzir o

Teorema de Pitagoras, ressalta a necessidade eteuoibbtangulo reto para a construcdo das
piramides dos povos egipcios. Aléem desse (Teoreendithgoras), iniumeros conteudos
podem ser trabalhados com o CAR, tais como retadgbas, perpendiculares, semelhanca de
tridangulos, quadrilateros, etc. Observando, obvidme ano em que se encontra a turma.
Entendemos que ensinar/aprender explorando e desdbolpropriedades dos objetos
geomeétricos e suas relacdes através da visualizagsgibilitara um conhecimento melhor e
mais amplo no estudo de geometria pelos alunosseNesntexto, o software de geometria
dindmica (CAR - Régua e Compasso) podera contriteuforma efetiva para essa finalidade.
Esse mini-curso tem como objetivo principal diarlgara a comunidade matematica,
o software de geometria dinamica (CAR), gratuit@nCinterface simples e agradavel,
traduzido para o portugués. O CAR se apresenta aome excelente ferramenta para o
entendimento e aprimoramento do ensino-aprendizagengeometria. O mini-curso visa
promover um primeiro contato do participante comsotiware, atravées de tutoriais na forma

de filmes intercalados com atividades de construgdoalizacéo e exploracao dos objetos.
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Propomos este mini-curso para professores de M#tamélunos de Educacgéo
Superior, do Ensino Médio e, demais profissionaiestudantes que tenham interesse no
ensino/aprendizagem de geometria utilizando ne@@wtogias.

Para que haja um bom aproveitamento, sugerimossejaelimitado o niumero de

participantes, ou seja, no maximo 15 (quinze) auno
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