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Resumo

Com o passar dos anos, a tecnologia vem ocupandespato cada vez maior nos
diferentes setores da sociedade. Chega a escola wma aliada dos professores no auxilio
do planejamento de aulas mais interessantes evasrgiroporcionando maior interesse e
aprendizado aos alunos.

Conforme os Parametros Curriculares Nacionais —P@RASIL, 1999), a tecnologia
aplicada ao ensino tem avancado consideravelment®ne isso, 0 novo paradigma de
aprender, utilizando recursos da tecnologia, i@gituma nova visao de estrutura do proprio
ensino.

Segundo Marinho (2002, p.42):

A escola comeca a tomar consciéncia de que estid skmsafiada num processo de
reformulacdo necessaria para atender as exigémmagempordneas de uma
educacéo de qualidade. A questao da obrigacdocdtaeate preparar os alunos para
uma sociedade informatizada estd clara para oslenprofessores. Mas essa
preparacao dificilmente se fard na escola como ésjeiturada. Por isso, a escola
sabe que se encontra frente a um impasse.

Dessa forma, a insercdo dos computadores na edupagdsupde uma mudanca na
pratica dos professores, comecando pela forma asnmonteddos sdo ensinados, na maioria
das vezes, desvinculados um do outro ou de formmgpadimentalizada.

Em conformidade com Penteado (2000, p.23):

Quanto ao professor as mudancas envolvem desdeadesiesperacionais — a
organizacdo do espaco fisico e a integracdo dowatim o novo — até questbes
epistemolégicas, como a producdo de novos sigdidieapara o conteldo a ser
ensinado. Sao mudangas que afetam a zona de codfrpratica do professor e
criam uma zona de risco caracterizada por baix@énde certeza e controle da
situacdo de ensino.
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A tarefa proposta aos professores ndo é simplea, wgn que exige uma integragéo
entre o novo e o velho, ndo desvalorizando o vethadetrimento do novo. Saber usar este
novo € um desafio muito grande que, realmente, aim®enteado exige que os professores
se coloquem em uma area de risco, para assim,saeem efetivamente o atual processo de
ensino-aprendizagem e conseguirem inserir adequeaadaras tecnologias na educacao. Caso
contrario, correm o risco de usa-las por usarsfommando os computadores em maquinas de
escrever ou videogame, ou ainda pensando que outadgo sozinho pode resolver todos o0s
problemas da educacao. Sob tais consideracéesj@rafirma:

Urge, antes de mais nada, desmistificar a infooaate principalmente o

computador, que ndo pode ser concebido como panpeéa todos os males da
educacdo. Ele € um ‘“instrumento” e, como tal, ajadeancontrar um modo de
ensinar, ndo o0 modo de ensinar (BRANDAO, 19944p. 9

Ao inserir as tecnologias na educacdo, além doscasp j4 citados, a escolha do
software por parte do professor € uma tarefa que requiexéef e analise, pois, dependendo
do software, pode até agradar e interessar aos alunos, masn@adatingir os objetivos
esperados. De acordo com Claudio e Cunha (20AT4).“Didaticamente, o professor pode
optar entre dois perfis diante do computador noinensusa-lo como uma maquina
transmissora dos conhecimentos para o aluno, ow aom auxiliar na construcdo desses
conhecimentos pelo aluno.”

Além de ter clareza dos objetivos a serem alcarszaglomportante que o professor
analise as atividades e os conhecimentos matersd@immlvidos no trabalho comsoftware
para, a partir desses dados em mente, escolhfarmoesoftware.

Podemos dizer, com conviccdo, que bauftwares alcancam, efetivamente, os
objetivos almejados por seus programadores, dasglesjes tenham suficiente imaginagéo e
conhecimentos matematicos necessarios, pois car Einsten, “a imaginagdo ndo é nada
sem o conhecimento”.

Neste contexto, propomos o minicurso a académiquefessores que tenham interesse
em conhecer uma proposta que possa auxiliar oedsiMatematica no Ensino Médio.

Este minicurso tem como objetivo trabalhasotiware (livre) GrafEq como um recurso
No ensino, uma vez que 0 Mesmo propicia 0 uso deewdos matematicos especificos,
promovendo uma reflexdo sobre as possibilidadesideplanejamento que privilegia a

contextualizagao e a interdisciplinaridade.
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Conteudos como retas, circunferéncias e intervalogéricos, entre outros, estardo
sendo explorados com o proposito de possibilitaalano a aplicagdo dos conhecimentos
matematicos para construir paisagens ou réplicabides de arte.

Neste software 0s conceitos matematicos ndo aparpoentos, o aluno deve pensar
anteriormente na equacado, no intervalo numéricamwtno conceito matematico que seja
necessario usar, para que o desenho esperad@akgado, o que nos faz concluir que este
software € muito rico e atinge objetivos primorsglidd ensino da matematica que séo, entre
eles, raciocinio, reflexdo, retomada de conceitperesar sobre o0 pensar. Sendo assim este
software é um recurso muito rico no processo ergmendizagem da matematica.

O GrafEq € umsoftware de fécil utilizacdo que permite a construcdo ddigys em 2
dimensdes. Inicialmente, € necessario explorariasipais funcées e os comandos basicos
para que se possa adquirir uma certa autonomianguiacdo do mesmo.

Apés a familiarizacdo com software, aos participantes do minicurso, solicitar-se-4 que
facam uso de contedudos matematicos na reproducémaebra de arte atraves siftware
GraphEq, proporcionando aos mesmos um trabalhadistglinar entre a Matematica e a
arte, visto que muitos artistas ao produzirem saaas de arte fazem uso de principios
matematicos. Dentre estes artistas podemos citdpi,Viem pintor italo-brasileiro. Esta
interdisciplinaridade além de enriquecer as auldMdtematica podera fazer com que 0s
alunos percebam uma aplicacdo dos conceitos matesém relacéo a arte.
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