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Resumo

Nas ultimas décadas, os estudos e pesquisas eragadudlatematica sugerem que a
Matematica € uma das mais importantes ferramerdes @ formacado do futuro cidadao.
Portanto, ensinar Matematica envolve o desenvolinéo raciocinio logico, estimular o
pensamento independente, a criatividade e a caulce resolver problemas.

Neste sentido, se torna necessaria uma formacaerems de conteudo, certamente,
uma discussdo em termos metodolégicos também értampe. Assim, € necessario, por
exemplo, (re)discutir o significado do jogo, resg@alo a sua importancia e suas limitagoes
para a educagdo matematica. Segundo Moura (1994):

O jogo na educacdo matematica “parece justificaaes@ntroduzir uma linguagem
matematica que pouco a pouco sera incorporadoca@®itos matematicos formais,
ao desenvolver a capacidade de lidar com infornrsageao criar significados
culturais para os conceitos matematicos e o esdednovos contetidos. ( Moura,
1994, p.24).
Considerando que, como educadores matematicossqress procurar alternativas
para aumentar a motivacao para a aprendizageml@uossanos anos iniciais, desenvolver o
raciocinio légico, estimular o pensamento indepetale a criatividade partindo do ponto de
vista de que é a crianca que constréi 0s concattesés da experiéncia com objetos e da
interacdo social, entendemos que 0s jogos mateyeticdem ser ferramentas instrucionais
eficientes enquanto possibilidades que divertermasmo tempo que motivam, facilitam o
aprendizado e auxiliam no processo da construgdoodhecimento matematico além de
exercitar funcées mentais e intelectuais dos jogado
O jogo, pelo seu caréater propriamente competitygwesenta-se como uma atividade

capaz de gerar situacdes-problemas provocadoragjualbo sujeito necessita coordenar
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diferentes pontos de vista, estabelecer variag@esa resolver conflitos e estabelecer uma
ordem.

O jogar é participar é dispor-se as incertezas feer@ar desafios em busca do
entendimento. O uso de jogos no ensino da Matematis anos iniciais tem o objetivo de
fazer com que os alunos aprendam esta discipliranuo a rotina da classe e despertando o
interesse do aluno envolvido permitindo que o altaga da aprendizagem um processo
interessante e divertido. Quanto a utilizacdo dg®g, acreditamos que estes podem servir
para introduzir, para utilizar e para desencadearecidos novos, sendo uma possibilidade de
motivacdo dos alunos na constru¢do do conhecimematematico sendo que devem ser
propostos, sempre considerando a turma que estaabathando.

Neste processo, ndo cabe qualquer jogo, sdo jagescionais, pois queremos
explorar uma area de conhecimento. Estamos faldosijogos matematicos que possibilitem
a motivacdo dos alunos e a constru¢cdo do conhewnuas nimeros e operacbes para 0s
anos iniciais.Esta aprendizagem acontece de forma interessaptazerosa, desde que o
professor, como mediador deste processo ensinodipagem proponha ou tenha claro, a
potencialidade do jogo, 0s registros possiveigaiypss e as variagdes do jogo.

Considera-se que 0 jogo, em seu aspecto pedag&pcapresenta produtivo ao
professor que busca nele um aspecto instrumenéagmrtanto, facilitador na aprendizagem
de estruturas matematicas, muitas vezes de difssimilacdo. Também o € produtivo ao
aluno, que desenvolveria sua capacidade de peefiatir, analisar, compreender conceitos
matematicos, levantar hipoteses, testa-las e deaalidom autonomia e cooperacéo.

Como tedricos, optamos fundamentalmente por eatsres. Piaget (1978), que
destaca o brinquedo (jogo) como elemento coadjevamtprocesso evolutivo do ser humano
e a indispensavel capacidade socializadora quelipossesmo. A importancia do jogo esta
na satisfacdo das necessidades das criancas guastimilacdo da realidade a sua propria
vontade. Estas necessidades originam-se da estearde coisas que as criangas néo
compreendem no mundo dos adultos (como as re@3syo tem uma relagao estreita com a
construcdo da inteligéncia, e possui uma efetiftaéncia como instrumento incentivador e
motivador no processo aprendizagem.

Vygotsky (1991), também contribui quando enfatizabre a importancia de
utilizarmos o jogo no processo pedagoégico. Paratedeés do brinquedo a crianga aprende a
agir numa esfera cognitiva, sendo livre para dateamsuas proprias acdes. O brinquedo
estimula a curiosidade, a autoconfianca e propoacidesenvolvimento da linguagem, do

pensamento e da concentragao da atengao.
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Entre os recursos didaticos citados nos Param@tosculares Nacionais (PCN)
destacam-se o0s "jogos". Segundo os PCN, voluméa3existe um caminho Unico e melhor
para o ensino da Matematica, no entanto, conhéoensds possibilidades de trabalho em sala

de aula é fundamental para que o professor corstiaipratica.

Finalmente, um aspecto relevante nos jogos € didesnuino que eles provocam
no aluno, que gera interesse e prazer. Por isspatante que os jogos facam parte
da cultura escolar, cabendo ao professor analigaalear a potencialidade educativa
dos diferentes jogos e o aspecto curricular qudeseja desenvolver (BRASIL,
1997, 48-49).

Entendemos que a aprendizagem, deve acontecerrda foteressante e prazerosa e
um recurso que possibilita isso sdo os jogos. ©gssw de sistematizagdo dos conceitos e/ou
habilidades do pensamento matematico que vao emdergio decorrer das situacdes de jogo
deve ser desencadeado pelo profissional responpéielintervencdo pedagdgica com o0s
jogos.

Para o professor o objetivo da resolugcdo das $iasagroblema escritas é o registro e
andlise das formas de raciocinio que estdo semutegsadas pelos alunos, nas situagdes
simuladas de jogo. O registro do jogo pode acontdependendo de sua natureza e dos
objetivos que se tém com o registro. O registro mpm#os ou dos procedimentos realizados
ou dos célculos utilizados pode ser considerado fomaa de sistematizacdo e formalizacdo
por meio de uma linguagem propria: a linguagem matiea.

E importante que o professor crie intervencéesgguem a necessidade do registro escrito do
jogo, havendo sentido para este registro e ndo exggéncia pedagogica.

Para tanto, neste Minicurso queremos socializaunag experiéncias, com a
perspectiva de contribuir na melhoria do processine-aprendizagem de matematica. Para
tanto, serdo trabalhados jogos para introducacstensatizacdo referentes ao contetudo de
fracbes bem como as quatro operagcdes que envobterprcesso.

Acreditamos que ndo existe um caminho Unico e mglhma o ensino-aprendizagem
em matematica, mas sim, que a diversidade de jlatsiles de trabalho, de enfoques,
fundamentados € uma possibilidade de contribuirperst uma melhoria neste processo.
Assim, no minicurso, nosso enfoque se dard nos emcais, onde exploraremos alguns
jogos de introducéo e de sistematizacdo de comsge#dinentes a esta fase bem como refletir

sobre o papel do registro nos jogos matematicos.
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