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Resumo

Neste trabalho apresentamos propostas de atividadess e instigantes para o
ensino de matematica nas séries iniciais com o desamateriais concretos. Para isso
utilizaremos jogos e atividades que servem nédoasa estimular a participacdo em sala de
aula, mas também o raciocinio l6gico, a criativalazlsenso critico e a autonomia dos alunos.
Pode-se inclusive fazer uma interdisciplinaridaden cas demais disciplinas curriculares,
proporcionando assim um ensino integrado e contiseim lacunas entre as mesmas. O jogo
e as atividades diferenciadas, mais do que estinoufaciocinio l6gico ou o senso critico,
proporcionam um aumento das relacdes sociais,rdeastinterpessoais tanto entre alunos,
como entre alunos e professores, bem como uma fdeandidlogo tendo o aluno como o
agente do seu proprio ensino/aprendizagem, poisasess alunos tém a possibilidade de
propor o melhor caminho encontrado por ele, nadse@ecessariamente o mais adequado ou
até mesmo simples.

Sabemos que nos dias atuais um dos maiores prabkmr@ntados pelas instituicdes
de ensino € a falta de motivacdo e de envolvimeamtim dos alunos, quanto dos professores.
Alunos que néo se interessam em participar, querediizam as tarefas solicitadas e os
professores por ndo receberem esse retorno.

Como Redin nos fala: “Toda crianca tem direitoda,pa paz e ao jogo. Mas ainda,
toda crianca deveria, antes de tudo, ter diregoainfancial...] Além disso, o direito ao jogo
também faz parte das necessidades essenciais demhof criangca que joga esta se
construindo e reinventando para si uma grande garsaber humano.”

Partindo desta visdo que é importante a relacd@ldioo com 0s jogos, iremos
apresentar algumas atividades com materiais deci@tieccdo pelos proprios alunos como,
por exemplo, o Tangram. Tal recurso possibilitansiro de diversos entes matematicos,

sendo para esse trabalho utilizado como estimutiatermacéo do pensamento geométrico
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através da analise de figuras feitas pela sua foemgsuas sombras, para em seguida
potencializar ainda mais o uso de tal recurso.

Uma maneira riquissima de usar o Tangram ocorra oo estudo das formas
geomeétricas que visa: desenvolver o raciocinioctijgestimular a criatividade; estimular a
criagdo de historias partindo dos personagens @riosnfeitos através das figuras do
Tangram; trabalhar fragcbes e proporgfes; desenvaloenenclaturas mateméticas como
metade, dobro, paralelo, perpendicular, entre sutatilizar as figuras feitas a partir do
Tangram de fantoches para apresentacfes e tebh&®s;para solidos geométricos. Uma
forma de dinamizar e problematizar o uso do Tamgenlara através do uso de histoérias
infantis para o estimulo e estudo das disciplirapaitugués e matematica. Os participantes
serdo convidados a conhecerem algumas historiastimfque usam o mesmo, bem como
estimulados a sua prépria criacao.

Tais atividades ajudam o aluno a desenvolver siagede suas areas, pois pensamos
como Winnicot (1975, p.63)

[...] a brincadeira que € universal e que é progaidaude: o brincar facilita o
crescimento e, portanto, a saude; o brincar corgh& relacionamentos

grupais; o brincar pode ser uma forma de comunagada

Outra forma de incentivar o pensamento légicoatmé ludica é através da solucdo
de problemas. Ao procurarmos a solucdo de umacéibbaroblema da qual apenas dispomos
de dados e queremos chegar a uma conclusdo simplego, nos deparamos com as
perguntas, como podemos fazer isso?, como possesespa-lo de forma a ter um
entendimento completo do mesmo?, esse é uma dasppis vertentes da matematica: a
analise de problemas. E necessario explorar agbpassles, voltar atrds em um caminho e
tentar outro alternativo. E preciso buscar idéidaticas, praticas e, mais do que tudo,
interessantes.

Mesmo assim, é impossivel ter certeza de que hescob melhor caminho. O
pensamento tende a ir e vir quando se trata déveeqmoblemas dificeis. Mas se depois de
examinarmos os dados chegamos a uma conclusaaejtemas como certa concluimos que
estivemos raciocinando. E tal raciocinio é ditoiddg Apresentamos a seguir alguns
problemas légicos que serdo trabalhados na ofemnao intuito de estimular o pensamento
matematico.

Problemas matematicos:
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1) Uma forma de estimular os alunos é através d#drilais em quadrinhos. Os animes,
por exemplo, s&o recursos riquissimos para o ersagiudo das formas geométricas planas,
pois seus personagens sdo formados apenas porgeotegtricos. Além de romper com o
medo dos alunos de desenhar, assumindo o papel:sS&ldesenhar” e assim se afastam do
universo das representagdes. Nossos alunos amaimnndues, animes, e fazem seus rabiscos.
Se pudermos introduzir a geometria, suas relaggeshistéria por uma geometria introduzida
pelo universo cultural dos mesmos como os dos quaxl e animes, aproximando nosso
universo escolarizado do universo cultural deles, passibilidades de nossos alunos
lembrarem e conhecerem o que € um paralelepipedfmrf@a basica do corpo dum
personagem), de lembrarem da circunferéncia (adfdrésica da cabeca GmwkudeDragon
Ball, da cabeca dasleninas Superpoderosasl do escudo d€apitdo América € muito
maior. E nossos alunos podem também sentir prazeyséar conosco, professores, enquanto

lecionamos, pois estariamos compartilhando comasles/éncias do mundo deles.

2) Uma segunda forma de estimulo aos problemagmaddicos sdo as piramides
numericas, as quais trabalham com as quatro opmraitiidamentais. A riqueza de tal
atividade proporciona motivacao, dinamismo e dagrpossibilidades na sua resolucéo,

fazendo com que os alunos sejam pensantes e gutatdo a resolugéo de tal situacao.
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Frente as curiosidades e desafios apresentadas iesssno em torno da matematica,
do raciocinio logico e de problemas, o mini-curga\explorar e relacionar os conceitos de
matematica como operacdes fundamentais, fracOedredeutros, através de atividades
praticas e dinamicas que explorem a criatividade @iriosidade dos participantes. Dessa
forma, o trindbmio opera¢ces-matematica-problemastioh proporcionar ao estudante uma

viséo integrada desses conceitos, bem como lezdgpdoceber seu uso no cotidiano.
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