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Resumo: Este trabalho faz uma abordagem a respeito daagfio do computador na educacédo, onde retrata
aspectos politico-econdmico-sociais que influemerap processo brasileiro de formacéo e desenvohiomga
informatica no ambito educacional. Verificamos gugeometria plana na maioria das vezes em queiéaelst
limita-se a reproducéo e ou aplicagdo de form@asn isso, verificamos um baixo rendimento na apraggm
dessa area da matemética. Segue retratando algomsideracdes a respeito da utilizacdo da infooa&ibmo
uma importante ferramenta a ser utilizada no pemele ensino-aprendizagem de Matematica. Em seguida
delineia sobre o geoplano, que possui, inerent@aastrutura, diversos modelos matematicos, aléauxiiar

no processo visualizacdo e entendimento de algankecimentos matematicos. Esses conhecimentos, em
conjunto com os inerentes as tecnologias de dekémemto desoftware,servem de base para a criacdo e
concepcao do programa Geoplano Digital, que exdisgluma perspectiva de utilizagdo do computador no
processo de ensino, mostrando a sua relevancia@ quebjetivo deste trabalho. Finaliza com propostas
atividades de ensino que podem ser desenvolvidasntio osoftware.

Palavras-chave: Utilizagcdo do computador na educagdo; Modelagenteiatica; Atividades de Ensino;
Geoplano Digital.

Introducao

A Matematica é uma ciéncia importante para a nosabdade. O seu corpo de
conhecimento abrange diversas areas cientificate soa utilizacdo se torna fundamental
para a formalizacdo, desenvolvimento e avanco desm@as. Nesta perspectiva torna-se
necessario que seu processo de ensino estejaongldoi ndo apenas com 0 puro
conhecimento matemético, mas também com a realidadeluno, evidenciando as suas
aplicacdes no cotidiano, proporcionando assim upranaizagem mais significativa. Com
vista a possibilitar tal aprendizagem, a utilizagdo computador no ensino € uma das mais
fortes tendéncias em Educacdo Matematica, pams d& possuir elementos fundamentais
para a educacdo, proporciona subsidios indispers, atualmente, para a formacdo do
individuo, haja vista que, com a modernidads avancos tecnoldgicos, a sua presenca é
notada nos mais variados setores da sociedade,ededra educacao.

Assim como informatica, a Modelagem Matemética semdo utilizada no processo
de ensino devido a sua capacidade de relacionactaspabstratos da matematica com
situacbes concretas da realidade, auxiliando neepsm de formacdo do conhecimento

matematico.
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Aliando essas duas tendéncias, a informética, e@mpeesenca marcante em todos
0s setores da sociedade, e a modelagem, com a apaxidade de adequacao do
conhecimento matematico as situacdes praticase megialho apresentam-se propostas de
ensino de alguns conhecimentos geométricos, utdiza software desenvolvido: Geoplano
Digital. O qual se trata de uma *“virtualizacéo” material concreto, geoplano, que apresenta
modelos matematicos inerentes a sua estruturasoftalare constitui-se em uma ferramenta
a se utilizar no ensino de alguns conhecimentoemmicos. Com vista dos aspectos acima
delineados, este trabalho encontra-se assim oeginiz

Inicialmente aborda-se a respeito da Modelagem miiatiea, evidenciando a sua
importancia no processo de ensino - aprendizagem,domo sua utilizagdo fundamental nos
diversos campos do conhecimento cientifico.

Apresenta-se brevemente o software Geoplano Digtgllanando a respeito do
ambiente de desenvolvimento, tecnologia utilizddacionalidades do programa, requisitos
necessarios para a sua utilizacdo, entre outres@spinerentes ao software.

Propdem-se algumas atividades a serem utilizadacauxilio do Geoplano Digital

relativos a alguns conhecimentos geometricos.

O Software Geoplano Digital

O geoplano (geo = geometria e plano = superficamg)l € um recurso didatico-
pedagogico, dinamico e manipulativo que auxiliaalosios a desenvolverem habilidades que
visam melhor compreender diversos conhecimentoesmaicos, como analise combinatoria,
geometria plana, simetria, semelhancas, nUmergmeas, irracionais, entre outros. Segundo
Machado (2004), o geoplano € um meio que oferecapmo a representacdo mental dos
alunos e uma etapa para o caminho da abstracgmrpi@nando uma experiéncia geomeétrica
e algébrica aos estudantes. Nesta perspectiva dplageo € um modelo matematico que
permite traduzir ou sugerir idéias matematicasstituindo-se em um suporte concreto para a
representacdo mental, um recurso que leva a rdalidéias abstratas.” (LEIVAS, 2004).

A disseminacdo da informatica e sua utilizacdo cten@menta de ensino associado
ao fato do geoplano proporcionar situacdes prapigéaa o desenvolvimento e formacéo de
alguns conhecimentos matematicos, levou-nos a delsen o software“Geoplano Digital”,
uma interface virtual para o geoplano, que peroniie esse dois elementos, que constituem
em Tendéncias em Educacdo Matematica, com vistaponqgionar um melhor processo de
ensino-aprendizado (MACHADO, 2004). Logo, o Geoplabigital enquadra-se na
perspectiva de utilizacdo do computador como fezraende ensino.
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A Interface do Geoplano Digital

Um dos requisitos necessarios para se utilizaoftwareé ter instalado no sistema
final do usuério o JRE. Além disso, comaaftwarefoi desenvolvido na perspectiva de ser
Applet sendo executado através de uma pagina Web, bbgonecessidade de se possuir um
visualizador dessas paginas, chamado de browser.

Dispondo desses dois fatores, inicia-se a exeadg8oftwarerealizando dois cliques
com o botdo esquerdo do mouse sobre o arquivo Uéxeltml” ou selecionando este
arquivo e pressionando a te¢lEnter”, onde se obtém a seguinte tela inicial, mostrada na

figura 1.

Geoplano

Digital

Figura 1 — Tela inicial do Geoplano Digital.

Caso o usuario ndo possua, instalado, em seu aistemputacional o JRE, ao
executar o Geoplano Digital, o programa exibe atslaainicial, no entanto o geoplano nao é
mostrado, sendo indicado este erro através de mibof “X”, no lado superior esquerdo da
janela.

A fim de contornar isto e possibilitar que o usoaesenvolva as suas atividades no
geoplano, osoftwarelhe proporciona suporte para a instalacdo do IRIual pode ser
instalado, clicando, com o botdo esquerdo do maod®e a figura, icone, do Java, o qual é
informado pela mensagem de texto exibida na pafégior direita da tela inicial. Apos esta
acao, inicia-se o processo de instalacdo do JRE.

E importante informar que o processo de instalag@alido apenas para o sistema
operacional Windows. Quando se tratar de outraafolaha operacional o processo de

instalacdo se da de forma diferente, sendo ineeengistema em questéo.
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Geoplano

Digital

Figura 2 — Elementos do Geoplano Digital.

1 — Contém a barra de menus e as ferramentas ingraotbrowser que esta sendo
utilizado;

2 - Nome dosoftwaredesenvolvido;

3 — Imagem representativa ou logotiposidtwareGeoplano Digital;

4 — [cone representativo do Java através do qualiério pode iniciar a instalagcdo do
JRE, dando um clique sobre esta figura;

5 — Texto informativo, indicando ao usuéario o que ééve fazer caso ndo consiga
visualizar o geoplano;

6 — Area de fundo do geoplano, que pefaulté da cor amarelo, mas que pode ser
alterada pelo usuério;

7 — Area de desenho do geoplano;

8 — Barra destatus a qual indica o estado queAppletse encontra, importante para
detectar se softwareesta funcionando corretamente;

9 — Barra de titulos dorowser,que mostra o nome dftware

10 - Barra de menus do Geoplano Digital.

Dentre os componentes constituintessdtiwareem questdo, um dos mais relevantes
€ a sua barra de menus, pois esta apresenta @&@nhlittades que esoftwareoferece ao seu
usuario, além de informacdes relevantes a suaagéo.

No primeiro menu, “arquivo”, € informado ao usuadoas formas de como o
programa pode ser finalizado, as quais, devidorpmg ser desenvolvido cordgplet séo
iguais a finalizacdo de uma péagina da internet.

O menu “Tipo” permite que se escolha qual o tipogdeplano sera utilizado para

desenvolver as atividades. Quando se inicia 0 progr este apresenta m®faulto geoplano
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quadricular, no entanto pode-se, através desse mewlificar o tipo de geoplano para o
desejado, bastando apenas selecionar um dos é@sss chenu.

Figura 3 — Menu “Arquivo”.

Existem diferentes tipos de geoplanos. Onde cadaaprasenta a sua regido de
aplicacdo, no entanto os mais utilizados € o arcal o quadricular, que sdo os dois tipos
oferecidos pelasoftware Logo, a insercdo de mais de um tipo de geoplamgoftware
aumenta a sua area de abrangéncia, pois possikditasuario trabalhar atividades em
diferentes perspectivas.

No que se refere ao geoplano quadricular, o apeeb@mosoftwareé um 12x12.
Onde os pontos estdo dispostos em doze linhas e @wanas, totalizando 144 (cento e
quarenta e quatro) pontos.

Ja o geoplano circular adotado é composto por dti@ucircunferéncias concéntricas,
onde estédo distribuidos 81 (oitenta e um) pontos.

A figura a seguir (figura 4), mostra uma das passipropostas que se pode utilizar o
geoplano circular, no desenvolvimento de atividam®a poligonos regulares, evidenciando
as caracteristicas destes poligonos, como a ibdatdde e circunscritibilidade em relacao a
circunferéncia

Geoplano

Digital

Figura 4 — Menu “Tipo™:op¢des de tipos de geoplano.
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No menu “Configura¢des” o usuario pode modificguahas caracteristicas visuais do
software Este menu apresenta trés itens: o primeiro peraihodificacdo da cor da area de
fundo do geoplano, que inicialmente é amarelo;aguisdo item sao apresentadas trés opcdes
de tema para a barra de menus, o qualdgtaulté o “Metal”; e o ultimo item informa ao
usuario como ele pode limpar a area de desenhaoplano, a fim de desenvolver novas
atividades.

Geoplano

Digital

£l i a0t st

Figura 5 — Tela do geoplano circular.

Quando se seleciona o item coresoftwareexibe uma janela ao usuario contendo
trés formas de modificacdo da cor de fundo da @eageoplano. Na primeira forma,
“Swatches”, as cores para a selecdo sao dispastagiadrados, onde o usuario seleciona a
cor, clicando no quadrado referente a cor desejaa seguida clicando em “ok”.

A segunda forma de sele¢cdo de cores é o “HSB”. aNéwmima pode-se variar,
utilizando o mouse, a escala de cores, mostradeoli@a, e em seguida seleciona-se no
guadrado a cor desejada.

A Ultima opc¢éo oferecida pelo programa para a mealale cor € a “RGB”, onde o
usuario compde a cor variando as componentes eametrde e azul que constituirdo a cor
a ser selecionada.

Com relacao aos temas para a barra de menssftwareoferece além do “Metal”,

dois outros tipos de tema como o “Motif” e 0 “WirvasJ'.

Geoplano

Digital

&

Figura 6 — Menu “Configuracdes” e seus itens.
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Figura 7 - Selecionando a cor com o “Swatches”
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Figura 8 — Selecionando a cor utilizando o “HSB".
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Figura 9 — Selecionando a cor utilizando o0 “RGB”.
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Geoplano

Digital

Figura 10 — Opcdes de escolha de tema.

No que se refere ao ultimo item deste menu, eleapaforma o usuario que para
limpar a area de desenho do geoplano deve-seautdiferramenta “atualizar”,pertencente ao
browser.

O menu “Ajuda” possui apenas um item “Sobre”, alquontém informacdes diversas
sobre osoftware seus autores, desenvolvimento, bem como propdstatvidades de ensino
em Matematica, utilizando o Geoplano Digital.

A figura 11 mostra a tela de ajuda doftware Geoplano Digital, que software

disponibiliza quando o usuario clica em “Sobre” mmenu referido anteriormente.

Geoplano

Digital

Figura 11 — Menu “Ajuda”.
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Figura 12 — Tela de ajuda do Geoplano Digital.
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Propostas e Atividades de Ensino Utilizando o Geagho Digital
ATIVIDADE 1
1 - Objetivo: Desenvolver e explorar a nogéo de comprimento.
2 - Conteudos abordadosComprimento.
3 - ProcedimentosConstruir no Geoplano Digital a representacaoxabaer figura
13 e calcular seus comprimentos. Deve-se notaagligtancia entre dois pontos adjacentes é

unitéria, o qual pode ser visualizadosuftware

Arquivo Tipo Configwragbes Ajuda

Geoplano

- Digital

© o o o o o @& o © © o
© o ¢ o ¢ @ @ o ©° @ o

Figura 13 — Primeira representacéo da atividade 1.

ATIVIDADE 2
1 - Objetivo:Iniciar uma discusséo da nocéo de perimetro.
2 - Conteudos abordadosNocéo de perimetro.
3 - Procedimentos:
3.1 — Construir no Geoplano Digital as figuras représgas abaixo e calcular seus

comprimentos correspondentes. (Ver figura 14).

Arquivo Tipo Configurages Ajuda

Geoplano

Digital

Figura 14 — Nogao de perimetro.
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Consideracoes Finais

O processo de utilizagdo da informatica no ensimmlee alguns fatores importantes
e que sdo fundamentais para o0 seu bom desempenp@cesso de ensino aprendizagem.
Tais fatores estdo intimamente relacionados corbjetivo a ser alcancado em determinada
atividade, conteudo a ser explorada, disponibikddd tempo e qualificacdo docente, por
exemplo. Onde, de acordo com estes aspectos cspoofeealiza a escolha dos instrumentos
informacionais que ira utilizar no desenvolvimedéosua pratica de ensino.

A sua utilizagcdo mostra-se interessante, pois ez que o aluno participe de forma
mais ativa na construgdo do conhecimento, pogsiio a visualizacdo, manipulacdo do
material, realizacdo de atividades estaticas endo#s, por exemplo. Goftware foi
desenvolvido para auxiliar na representacdo e mk@ds de alguns conhecimentos
matematicos através de um ambiente virtual, e tarpaocesso de ensino mais interessante.

Neste trabalho, abordaram-se apenas atividadessiteoaeferentes a conhecimentos
geométricos, no entanto a aplicabilidade sdoftware abrange outros conhecimentos
matematicos, como analise combinatdria, nUmerasi@mnais, entre outros. Logo se sugere
que utilizacdo dsoftwarendo se restrinja ao ensino de Geometria e simam®Esutilizados
no desenvolvimento de atividades de ensino queenglem outros conhecimentos

matematicos.
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