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Apostila 2 - BIOE

Nesta apostila sera mostrado como acessar materiais
classificados, no BIOE como software educacional de matematica,
em portugués, elaborados no Brasil. Sera mostrado o layout de cada
um, do que tratam, como funcionam e para que finalidade podem
ser utilizados. Desta forma vocé ndao necessita baixar e ou abrir
aqueles que nao lhe interessam. Constam nesta apostila os
softwares disponiveis em 14/04/201.

E mostrado o caminho a ser seguido para chegar até os
softwares de matematica para o ensino fundamental. Para o ensino

médio os passos sao similares.
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Ensino Fundamental - Séries finais — Software Educacional em

portugués e desenvolvido no Brasil

MatHSoliD
Cligue sobre o nome do software e leia os dados deste que

aparecerdao na pagina que abre. Caso o assunto seja do seu
interesse, crie uma pasta com o nome do arquivo que sera colocado

dentro deste e salve o arquivo na pasta recém criada.

Arquivos nesse item:

Arquivo Descricae Tamanho Formato
1,51 MB RAR - : E Cliqgue ao lado para
baixar o plugin necessario
para a visualizacgdo do
Ou FeCcurso
Figura 2

Descompacte-o arquivo dentro da pasta e abra o mesmo para

ver como este funciona.

elecione O arquivo
com o botéo direito 19‘.

do mouse,

|'|-E|th_:‘~ olid, rar _

—— mathsolid
BExtrair arquivos. .. 3 Clique no arquivo
Escolha  2—{iEEiEKl index.html que se
Extrair aqui BExtrair para mathsolid) encontre dentro da

JEscanear mathsolid.rar
u.ﬂbrir o , asta descompactad

Figura 3

Apdés a descompactacdo, aparecera uma pasta com vaérios
arquivos. Este recurso pode ser utilizado clicando no arquivo

index.html que se encontra dentro da pasta.
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Figura 4

Caso nao funcione vocé deve instalar um plugin do Java para

visualizar o recurso. Este podera ser baixado na mesma pagina do

BIOE onde o referido software esta disponivel. MatHSoliD é um

programa que permite visualizar a deformacao de um soélido platonico

ou arquimediano em seu modelo planar. Serve para visualizagao de

figuras espaciais e algumas figuras planas vistas em trés dimensdes.

E melhor visualizar este recurso antes de baixa-lo.

Roda no Windows e no Linux caso este ultimo esteja

configurado para abrir arquivos com esta extensao. Este software foi

submetido pela Universidade Federal de Sao Carlos. O endereco para

acesso direto é:

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/3365/1/mathsolid.rar

Jogo dos nimeros da Bruxa

O Objeto educacional mostra os numeros pares, impares,

multiplos de dois, trés e cinco. Trabalha a agilidade de identificar os

numeros naturais pares, impares, multiplos de dois, multiplos de trés

e multiplos de cinco.


http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/3365/1/mathsolid.rar
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0] endereco para acesso

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/11928

Number Formation Puzziles

Mesmo com nome em inglés, o software estd em portugués.
Este € um jogo que requer bastante ldgica em matematica e cujo
objetivo é inserir operadores matematicos que, juntamente com os
numeros fornecidos pelo programa, tornem cada linha horizontal uma

expressao cujos resultados sejam iguais entre si.

x x
Moo Jogo Resulbado MNowvo Jogo  Resulkado
x
Tela 1 Digite: urn valor para Cohnas
Tela 2 Cancel |
El
Figura 6


http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/11928
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x x
Movo Jogo  Resultado Movo Jogo  Resultado
85 | 75 | B9 85 |75 | B9 =59
Tela 4
15 | 18 | 52 Tela 3 16+ | 18- | 92 |=-59
a1 | 78 | B2 81- | 78- | 62 =59
Figura 7

Nas figuras 6 e 7 acima vocé pode ver uma sequéncia de 4
telas do programa. Apos abrir o programa vocé deve clicar em Novo
Jogo, em seguida abre uma janelinha onde deve ser inserido um
numero de linhas (3 a 10) para que o programa gere os dados. Na
terceira vocé deve colocar as operagdes para formar resultados iguais
em todas as linhas. Ao clicar em Resultados, abrird uma quarta
janela mostrando a solucdo. E um jogo para desenvolver habilidades
de célculos, atencao e raciocinio lédgico. Sugerimos executar antes de
baixar o programa para que vocé faca uma avaliacdo para saber se
realmente quer utilizar o programa em aulas de matematica. Este
software foi submetido pela Universidade Federal de Sao Carlos.

Acesso direto pode ser feito pelo endereco:

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/3593/1/NFP.exe

Raizes

O Software Raizes resolve equacdes da forma ax*+bx+c=0
onde os pardmetros @ e b ndo podem ser simultaneamente zero. Os
parametros devem ser digitados a partir do teclado do computador.

Para resolver equacdes de primeiro grau da forma bx+c=0, basta


http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/3593/1/NFP.exe
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colocar zero para o coeficiente a. Veja Figura 8. O software foi

submetido pela Universidade Federal de Sao Carlos e pode ser

acessado diretamente no seguinte endereco:

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/4838/1/raizes.zip

_ioix]

Programa que calcula as raizes de um polinémio
de 2° grau

Digite os coeficientes do palindmio:

Tx“+ [ x +1

CALCULAR |

RAIZES DO POLINOMIO:

Sé Matematica
http://www_somatematica.com.br

Figura 8
O programa pode ser utilizado para corrigir exercicios bem
como para comparar solugcdes com os valores dos parametros

colocados nos espagos em branco.

Circulo Trigonométrico

Este programa mostra um circulo trigonométrico que, de
acordo com um angulo dado, permite Vvisualizar grafica e
textualmente os valores correspondentes a trés fungoes
trigonométricas: o seno, o cosseno e a tangente. Foi submetido pela

Universidade Federal de Sao Carlos. Endereco do objeto:

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/5022/1/circulotrig.exe



http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/4838/1/raizes.zip
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/5022/1/circulotrig.exe
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+ Circulo Trigonométrico 2.0 il

AN 74
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o =45° ¥ Funcdo Senn
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[ Fungdo Tangente

cos o= 0,587785252292473
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Figura 9

Equilibrio

Equilibrio € um quebra-cabecas com pesos cujas quantidades
sdao numeros inteiros 1, 2, 3,..., n, onde n é o niUmero de pesos. Em
cada caso, nas varas horizontais o torque é igual em ambos os lados.
O torque de cada peso é seu peso versus sua distancia do centro.
Assuma que os fios e varas tém peso desprezivel. O objetivo é
encontrar os valores para os pesos de forma que o sistema fique em
equilibrio. O recurso foi submetido pela Universidade Federal de Sao

Carlos. Endereco do objeto:

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/3589



http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/3589
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.==-Equilibrio - por Jodo Ribeiro
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Figura 10

Equation ++

O software Equation ++ resolve equacdes da forma
ax’+bx+c=d onde os pardmetros a e b ndo podem ser
simultaneamente zero. Os parametros podem ser digitados a partir
do teclado do computador ou através dos botdes com os numeros do
proprio software. Caso sejam utilizados estes botdes com os
numeros, é preciso clicar sobre o botdo do parametro também. Ao
concluir a introducao dos dados, deve-se clicar no botao CALCULAR.

Na figura 12 foram informados os  parametros
correspondentes & equacdo x>-5x+7=1. Para resolver equacdes de
primeiro grau da forma bx+c=d, basta colocar zero para o coeficiente
d.

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/4785/1/equationpp.zip



http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/4785/1/equationpp.zip
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Sobre...
. 8 | Hig
EQquction+ +

00x +7.00=1.00
00x + 6.00 =0.00

Figura 11
O programa pode ser utilizado para corrigir exercicios bem

como para comparar solugdes com os valores dos parametros.

SUDOKU

SUDOKU é um jogo constituido de 81 quadrados em uma
grade de 9x9, subdividida em nove grades menores de 3x3. O
objetivo é preencher os espacos em branco com os nUmeros de 1 a 9,
sem repetir os nimeros nas linhas e nas colunas. O mesmo vale para
as grades menores, de 3x3, que devem ser preenchidas com os
nimeros de 1 a 9, também sem repeticdo. Submetido pela

Universidade Federal de Sao Carlos.
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/3962/1/SUDOKU.exe
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http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/3962/1/SUDOKU.exe
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Sudoku & ur jogo de |dgica. Apesar de bastante simples, & divertido e contagiante. N&a hé nenhum tipo de matemética envalvida, apenas raciocnio ldgico. O
jogo é constituido de 81 quadrados em uma grade de 9=3. subdividida em nove arades menores de 3x3. 0 objetivo & preencher oz espagos em branco com os
numeros de 1 a9, sem repetir oz nimernos nas linhas e nas colunaz, 0 mezmo vale para as grades menores, de 33, que devem ser preenchidas com os nimeros
de 1 a8, também zem repeticio.

Para completar o Sudoku, vocé =6 preciza ter em mente estas trés regras. Yeja como & simples:

1. Freencha oz espagos em brancao de cada linha com oz ndmeros de 1 & 9, zem repetic nenhum nimera,
|T|T|T|T|T|T|T|T|T
— ——

2. Preencha oz espagos em branco de cada coluna com os ndmeros de 1 a 3, fazendo com que cada ndmero apareca apenas uma vez,

3 3. Freencha oz espagos dos quadrados menores encaikando todos oz ndmeroz de 1 a 9.

—
—
—
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Para comegar a jogar, va ao menu Jogo e clique em Movo. O programa mentara uma combinagdo de nimeros e exibira alguns quadrados (& preenchidos [a
quantidade dependera da dificuldade escolhida, ou seja, quanto mais dificll o jogo, menos quadrados preenchidos). Dependendo da configuragan do PC
[memdria, processador, etz este processo pode demorar ou até mesma ser necessaria iniciar um nova jogo.

[uando o programa concluir a montagem do desafio, preencha todos os quadrados conforme as regras do jogo e ao final, wa ao menu Jogo e clique em Checar
Solugdo para conferir s a sua solugdo & coreta. Caso deseje visualizar uma zolugdo, v& ao menu Jogo & cligue em Exibir SolugBo.

Moz jogos mais dificeis vale a pena anotar com cores diferentes as possibilidades nos espagos em branco & rabalhar por eliminagio até encaontrar oz ndmeros
caretos.

Figura 12

Super logo

Software que possibilita o desenvolvimento de programas, por
meio da linguagem interpretada LOGO. Auxilia no processo de
aprendizagem da geometria. Possui suporte para a utilizacao de
varias funcdes matematicas para realizar desenhos através do rasto
de uma tartaruga virtual. Tem potencial para explorar varios
conceitos de geometria plana. O arquivo disponivel no BIOE ndo estd
acompanhado do Ajuda. Foi submetido pela Universidade de Brasilia.

Endereco para acesso ao software:

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/7013/1/SlLogo.exe
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http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/7013/1/SLogo.exe
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Ensino Médio- Software Educacional em portugués e

desenvolvido no Brasil

Ao escolher ensino médio na primeira pagina do BIOE e
software educacional como tipo de recurso, Brasil como pais de
origem e portugués como idioma, vocé encontra seis (ou mais)

recursos conforme pode ser visto na figura abaixo:

% " " " e

Figura 13

MatTrab

Este recurso pode ser utilizado para calcular ou explorar
propriedades de determinantes e produtos de matrizes. Ao
descompactar aparece um Unico arquivo com extensdo exe. Podera
ser utilizado no Windows e no Linux caso este Ultimo esteja
configurado para abrir arquivos com esta extensao. Veja o layout do
software na figura 15. Este recurso foi submetido pela Universidade

Federal de Sdo Carlos. O endereco para baixar o objeto é:

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/4792/1/mattrab.zip
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Figura 14

Trigonometria

Este recurso pode ser utilizado para subsidiar o estudo das

fungbes seno, cosseno e tangente utilizando o circulo trigonométrico.

Ao descompactar aparece um Unico arquivo com extensao exe. Veja o

Layout na figura 16. Podera ser utilizado no Linux caso este esteja

configurado para abrir arquivos com esta extensao. Para a utilizagao

deste recurso consulte a sugestao de aula no portal do professor no

seguinte endereco:

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/showlLesson.action?lessonld=1203.

O software foi submetido pela Universidade Federal de Sao

Carlos. O endereco do objeto para baixar é:

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/4783/1/trigono.zip

]
4% Trigonometria 1.1

| Aquivo  Editar

=10l

" Sobre
&+ Seng
" Co-seno
" Tangente

" Co-tangente
" Secante

" Co-secante

Angulo em graus [ =
Comp. do Raio (%] [73

=

Seno de 26

0.438371146739077
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http://portaldoprofessor.mec.gov.br/showLesson.action?lessonId=1203
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/4783/1/trigono.zip
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Figura 15

Combinatoéria e combinat

O recurso que aparece na terceira e na quarta posicao € o
mesmo. Vocé nao precisa abrir os dois. Este recurso pode ser
utilizado para obter resultados, calcula arranjos, combinacbes e
permutacoes simples. Desta forma podera servir como ferramenta
para resolver problemas com estes tipos de calculos, deixando tempo
ao aluno para interpretar os problemas ou para explorar propriedades
dos arranjos, combinagdes e permutagoes simples, bem como para
conferir resultados. Ao descompactar aparece um Unico arquivo com
extensdao exe. Podera ser utilizado no Linux caso este esteja
configurado para abrir arquivos com esta extensao.

Este programa foi submetido por duas Universidades -
Universidade Federal de Sao Carlos e Universidade Federal do Ceara.
Enderego do objeto:

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/4784/1/combinat.exe OU

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/9690/1/combinat.exe

Layout do software:

14


http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/4784/1/combinat.exe
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/9690/1/combinat.exe

Apostila 2 - BIOE

}-fi' Calculo de arranjo, combinacdo e permutacao ;Iglil

Programa que calcula ARRANJO, COMBINACAQ e PERMUTAGCAO

Resposta:
Calcular Arranjo
A — |
Resposta:
Calcular Combinacgdo
C N} E 1 |
Resposta:
P l— éCaIcuIar Permutacio 5 ‘
3
Sé Matemitica
hitp:/{www.somatematica.com.br
PORTAL MATEMATICO

Figura 16

Francivest

Ao descompactar aparece um Unico arquivo com extensdo
exe. Podera ser utilizado no Linux caso este esteja configurado para
abrir arquivos com esta extensao. O Software pode ser utilizado para
calcular: taxa, nUmero de parcelas, valor financiado ou valor de cada
parcela em financiamentos pelo sistema francés, onde as parcelas
sao fixas com pagamentos mensais. Além de mostrar o valor de cada
parcela e o total que sera pago pelo empréstimo envolvido no caso de
1 a 20 parcelas considerando a mesma taxa e mesmo valor
financiado. Pode ser relacionado com aplicagao de logaritmos,
exponencial e soma de n termos de uma PG. Neste caso serve para
conferir resultados relacionados com este sistema de financiamento.

O software foi submetido pela Universidade Federal de Sao
Carlos.

Endereco:

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/4839/1/francinvest.zip
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http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/mec/4839/1/francinvest.zip
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~(Ex
— Calcular ~Opcies —
i Financiamenta {* Taxa Juros
T hMeses " Prestagso Caleular |
—~Dados
Entrada’” r
Financiamento 100.00 Lirnpar
Taxa Juros 13.07 _
Ajuda
Meses 2
Prestacdo 60.00 i
—Mais Resultados
Total=120, 00" Juros=20,00™""Taxa Anual=336,69%

Figura 17

Tarefa 2 - BIOE

Apdés ler toda a apostila faca o seguinte:

1)

2)

3)

4)

Baixe pelo menos um dos softwares apresentados nesta
apostila ou outro que esta disponibilizado no BIOE;

Elabore um planejamento para uma hora de aula, para ser
desenvolvido num LIE - Laboratério de Informatica Educativa
para o software que vocé baixou. Se vocé ndo tem turmas de
matematica neste semestre, ou nem um dos softwares
apresenta conteldo compativel com o0s quais vocé esta
trabalhando, vocé ndo precisa aplicar o planejamento.

Faca um texto registrando a sua impressao sobre os softwares
educacionais do BIOE mostrados nesta apostila e outros com
destaque aquele que vocé escolheu para baixar;

Coloque num unico arquivo no formato doc o planejamento da
aula, conforme item 2 e o seu texto, conforme item 3 e faca o

envio pelo ambiente no espaco da Tarefa 2- BIOE.
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